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Titulo: SECUENCIA DIDACTICA EN CLASSCRAFT PARA EL DESARROLLO DEL NIVEL LITERAL DE LA COMPRENSION LECTORA
DEL INGLES COMO LENGUA EXTRANJERA EN ESTUDIANTES DEL PROGRAMA DE FORMACION COMPLEMENTARIA.

Resumen: El propésito de este trabajo investigativo gird en torno a laimplementacion de una secuencia didactica mediante una plataforma interactiva como
lo es Classcraft, con el animo de trabajar la comprension lectora del inglés en el nivel literal de los estudiantes del programa de formacion complementaria
en la ciudad de Sincelejo. Para este fin se establecid el uso de un disefio investigativo mixto de tipo secuencial, relacionandose un método de tipo
descriptivo para el enfoque cuantitativo y una investigacion accion para el enfoque cualitativo, sobre una poblacion de estudio correspondiente a estudiantes
de 11 semestre del programa de formacién complementaria, con muestra no probabilistica intencionada. A la luz de las técnicas e instrumentos aplicados
se determinaron resultados preliminares diagndsticos relacionados con la percepcion del uso de las TIC y los niveles de comprension lectora del inglés,
tomandose como punto de partida para disefiar e implementar secuencias didacticas interrelacionadas con el Classcraft. En definitiva, se contrastan
los resultados diagndsticos y los evaluativos concibiéndose la efectividad del Entorno Virtual de Aprendizaje Classcraft como una herramienta
interactiva que favorece los niveles de desarrollo de la comprensién lectora del inglés, especificamente el literal, asimismo los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

Palabras clave: Comprension lectora, inglés, tecnologia, gamificacion.

Title: Didactic sequence in Classcraft for the development of the literal level of the understanding reader of the English like foreign tongue in
students of the program of complementary formation.

Summary: The purpose of this investigating work revolved around the implementation of a didactic intervening sequence aninteractive platform
like Classcraft, with the temper is it of working the understanding reader of the English in the literal level of the students of the program of complementary
formation at Sincelejo’s city. To this end you established the use of an investigating mixed design of sequential type, relating to each other a method of
descriptive type for the quantitative focus and an investigation action for the qualitative focus on a population of study, corresponding to students of Il
semester of the program of complementary formation, with sign not probabilistic intentional. In the light of the techniques and applied instruments TIC
and the levels of understanding determined preliminary diagnostic results related with the perception of the use of them themselves reader of
English, taking like starting point to lay plans and to implement didactic sequences interrelatedwith the Classcraft. Definitively, contrast him the diagnostic
results and the evaluative constitutive the effectiveness of Aprendizaje Classcraft's Virtual Surroundings like an interactive favorable tool the levels of
development of the understanding reader of English, specifically the literal, in like manner the tuition processes and learning.

Key words: Understanding reader, English, technology, gamification.

Titulo: Seqiiencia didatica no Classcraft para o desenvolvimento do nivel literal da compreenséo leitora do inglés como lingua estrangeira em
estudantes do programa de formacao complementar.

Resumo: O proposito deste trabalho inquiridor girou em torno da implementagéo de uma seqiiéncia didatica mediante uma plataforma interativa
como o é Classcraft, com 0 &nimo de trabalhar a compreensdo leitora do inglés no nivel literal dos estudantes do programa de formagéo complementar na
cidade do Sincelejo. Para este fim se estabeleceu o uso de um desenho inquiridor misto de tipo seqiiencial, relacionando um método de tipo descritivo para
o enfoque quantitativo e uma investigag&o a¢éo para o enfoque qualitativo, sobre uma populagéo de estudocorrespondente a estudantes de II semestre
do programa de formacaocomplementar, com mostra néo probabilistica intencionada. A luz das técnicas e instrumentos aplicados se determinaram
resultados preliminares diagndsticos relacionados com a percepcdo do uso das TIC e os niveis de compreensdo leitora do inglés, tomando-se como ponto
de partida para desenhar e programar seqiiéncias didaticas interrelacionadas com o Classcraft. Em definitiva, contrastam-se os resultados diagndsticos
e 0s evaluativos concebendo-a efetividade do Entorno Virtual de Aprendizagem Classcraft como uma ferramenta interativa que favorece os niveis
de desenvolvimento da compreenséo leitora do inglés, especificamente o literal, deste modo os processos de ensino e aprendizagem.

Palavras chave: Compreensdo leitora, inglés, tecnologia, gamificacion.

INTRODUCCION.

La comprension lectora ha sido materia de investigacion a lo largo de mucho tiempo, comprende el valorar procesos

que no son plenamente visibles, no son demostrables y en muchos casos su evaluacion puede estar aligada a puntos de vista
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netamente subjetivos, sin embargo, los avances en la investigacion de esta habilidad han llegado a establecer aspectos que pueden

reflejar el manejo de esta en distintos niveles bien llamados indicadores. (Arancibia, 2010).

Ahora bien, cuando este conocimiento se traslada al manejo de las lenguas extranjeras aquello que se tiene preestablecido
sufre de modificaciones, pues el abordaje de lenguas extranjeras supone de por si, otro tipo de operacionesmentales, muy distintas
a las que se manejan en la primera lengua que aprende el ser humano, es asi como cabe la necesidad de adoptar estrategias que

dinamicen la adquisicion de esta habilidad. (Hosenfeld, 1978).

En ese sentido el principal propésito del siguiente proyecto consistio en evaluar de qué forma la
implementacion de una secuencia didactica haciendo uso de tecnologias digitales como Classcraft, puede influenciar en la adquisicion
del nivel literal de la comprension lectora del inglés como idioma extranjero. De acuerdo con lo anterior, Se trazan unos objetivos
especificos que movilicen el propésito que fundamenta esta investigacion. En ese orden de ideas, la investigadora se apropia
de una encuesta validada en Morales (2016), para determinar la percepcion que tienen los docentes en formacidn inicial respecto
a las TIC en los procesos de ensefianza y aprendizaje; asimismo la identificacion del nivel literal en comprension lectora de la
lengua extranjera inglés, cuyos resultados preliminares fueron punto de partida para el disefio de unas secuencias didéacticas que
favorecieran el desarrollo y fortalecimiento de la comprension lectora de inglés respecto al nivel literal, de esta maneray en coherencia
con las percepciones de las TIC expuestas por los estudiantes, se hace uso de un Entorno Virtual de Aprendizaje,
especificamente una herramienta interactiva y gamificadora llamada Classcraft. ES asi como posterior a su
implementacion se constataron unos resultados que contrastan el antes y el después, concibiéndose el grado de efectividad de
la estrategia innovadora relacionada con las TIC en el desarrollo y fortalecimiento de la comprension lectora de la lengua

extranjera inglés.
MATERIALES Y METODOS

Ahora bien, para llevar a cabo todo este proceso investigativo, fue necesario apropiarse en correspondencia a las
consideraciones expuestas por Johnson y Onwuegbuzie (2004); y Hernandez, Fernandez, & Baptista (2010) de un disefio
mixto, tratando de integrar el enfoque cuantitativo desde la metodologia de investigacion descriptiva, para efectos de
relacion estadistica de la fase diagndstica y evaluativa (Abreu, 2014), en consonancia con el enfoque cualitativo desde la
investigacion accion, la cual, siendo caracteristica de los procesos pedagagicos en el aula (Schén, Donald, 1983), represent6 la fase

de disefio e implementacion de la secuencia didactica en coherencia con el EVA Classcraft.

Desde esa Optica las técnicas e instrumentos aplicados por cada enfoque, representado en una encuesta validada
(Morales, 2016), asimismo entrevistas semiestructuradas, pretest y postest; procesos de observacion vy talleres investigativos
representados por las secuencias didacticas a la poblacion de docentes en formacion inicial de la Institucion Educativa Normal Superior

de Sincelejo y su muestra no probabilistica intencionada caracteristica, se constatan unos resultados procesados previamente a
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través de software estadistico SPSS. V. 24 (para lo cuantitativo) y analisis de contenido en consonancia con redes semanticas

a partir del software atlas ti (para lo cualitativo), que apoyados de una revision bibliografica se fundamentaron las conclusiones,

limitantes, impactos y recomendaciones propios del proceso que enmarco esta investigacion.

ANALISIS Y DISCUSION DE RESULTADOS.

Identificacion del manejo del nivel literal de la comprension lectora

Teniéndose en cuenta el propdsito de la investigacion respecto a la implementacion del Classcraft apoyados de secuencias

didécticas para el desarrollo del nivel literal de la comprension lectora de la lengua extranjera inglés. Para ello se tuvo en cuenta

un diagnostico inicial en el que se determinaran los desempefios de nivel literal en cada una de las dimensiones explicitas en

una rabrica de analisis (ver tabla 1).

Tabla 1.

Rubrica analitica del nivel literal de comprension lectora en inglés.

Superior (4,6 Alto Bésico (3,0 Bajo

Dimensiones  -5,0) (4,0-45) -39 (1,0-29)

Nivel Gramaética Comprende Comprende la Entiende algunas Se le dificulta
Literal. estructuras mayoria de las estructuras comprender la
gramaticales estructuras gramaticales mayoria de las
simples o de gramaticales apoyadas en estructuras
primer nivel. simples. anotaciones gramaticales.
aclaratorias.

Vocabulario Identifica el Identifica el Identifica el Se le dificulta
significado de un significado de un  significado del identificar el
vocabulario en vocabulario vocabulario significado del
Diferentes sencillo relacionado con el vocabulario en el
contextos. dependiendo el texto. texto.

contexto.
Reconoce con Distingue la idea Identifica posibles Muestra dificultadpara
dea principal  facilidad la idea principal del texto  ideas principales del  identificar la idea

principal de un

a partir desu

texto luego de su

principal del texto aun

texto a partir de lectura. lectura. después devarias
su lectura. lecturas.
Predicciones Realiza Se anticipa Propone con Se le dificulta
conjeturas de frente a dificultad anticipar
manera situaciones conclusiones ante situaciones dentro
anticipada frente puntuales en el el texto. del texto.

al texto.

texto.

Fuente: Clavijo Garzon y Sanchez, (2018); Kabalen y De Sanchez, (2005); Barrett, (1967).

En consonancia con los descriptores sefialados en la tabla anterior, se constato que, del total de los participantes,un 80%

estuvo ubicado en el desempefio bajo, siendo esta la mayoria de los participantes y, de acuerdo con la ribrica adaptada, desde las
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tres dimensiones evaluadas, al estudiante se le dificulta comprender la mayoria de las estructuras gramaticales simples
(dimension gramatica); asimismo, al estudiante se le dificulta identificar el significado del vocabulario en el texto
(dimension vocabulario); y finalmente en la dimension idea principal, el estudiante muestra dificultad para identificar la idea

principal del texto aln después de varias lecturas.

Del resto de los participantes, un 10% estuvo ubicado en el nivel bésico, de acuerdo con la ribrica, el desempefiobasico
y en correspondencia con la dimension gramatica, el estudiante entiende algunas estructuras gramaticales simples apoyado
en anotaciones aclaratorias; de igual manera para la dimension vocabulario, el estudiante identifica el significado del vocabulario
relacionado con el texto; y finalmente en la dimension idea principal, el estudiante Identifica posibles ideas principales del texto

luego de su lectura (Ver figura 1).

Figura 1.

Niveles Literal de la comprension lectora en fase diagnostica. Fuentes: elaboracion propia.

Niveles de desempeiio de la comprension lectora en el nivel Literal

I
[}

Porcentaje

Bajo Basico Alto

Fuentes: elaboracion propia.

Dentro de los resultados encontrados también se constata que, el 10% restante de los participantes se ubicé en el nivel
alto, concibiéndose que el estudiante comprende la mayoria de las estructuras gramaticales simples (dimension gramatica);
asimismo, el estudiante identifica el significado de un vocabulario sencillo dependiendo el contexto (dimension
vocabulario); y por Ultimo en la dimension idea principal, el estudiante distingue la idea principal del texto a partir de su

lectura.

En correspondencia con los anteriores resultados se percibe la necesidad de fundamentar posibles planes de accion que
garanticen mejorar los indicadores y descriptores que caracterizan este nivel de comprension lectora (literal), de modo que,

los docentes en formacion inicial puedan en correspondencia a lo sefialado por Kabalen & De Sanchez, (2005), la taxonomia de
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Barret (1967), referenciado en Clavijo y Sanchez (2018), identificar el significado de las palabras de acuerdo con el contexto,
pueda realizar clasificaciones, categorizando sujetos-personajes y cosas; elaborar bosquejos, donde se pueda reproducir de forma
esquematica el cuento o texto; asimismo realizar resimenes, donde se pueda condensar el texto y finalmente, efectuar sintesis,
donde se le dé una forma nueva a las diversas ideas y hechos explicitos en el texto, permitiendo concebir segun Clavijo y Sanchez

(2018) la comprension global, asimismo obtener de manera concreta la informacion explicita en el texto.

Propuesta de intervencion pedagdgica relacionada con el Classcraft

Teniéndose en cuenta la coherencia tedrica y metodoldgica que fundamenta los Entornos Virtuales de Aprendizaje
(EVA), como plataformas interactivas y gamificadoras y aquellos elementos que la integran, siendo herramientas innovadoras
tecnoldgicas de gran aceptacion en los procesos de ensefianza- aprendizaje, y que ademas su aplicabilidad se caracteriza por
ser activay participativa, generando aprendizajes significativos (Rodriguez, 2019). Se pretendi6 implementar el Classcraft, no
obstante, para llegar a su aplicabilidad, la investigadora indag6 la percepcion que tenian los docentes en formacion inicial respecto
al uso de las TIC, para lo cual tuvo como referente un instrumento validado en Morales (2016), y la determinacion del nivel de

competencias respecto al manejo de las Tecnologias.

Ahora bien, dentro de los resultados se constato respecto a la importancia de las TIC, los resultados tienen una
favorabilidad perceptiva del 100% en correspondencia a un 70% de los estudiantes que consideran estar totalmente de

acuerdo en la importancia de las TIC para los procesos de ensefianza —aprendizaje y un 30% en estar de acuerdo (Ver figura

).

Figura 2.
Percepcion de la Importancia del uso de las TIC.

Importancia de las TIC en la Educacion

P
[aw]

Porcentaje

20

De acuerdo Totalmente de Acuerdo

Fuente: elaboracién propia.
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Estas valoraciones positivas validan lo expuesto por Alcantara (2009) quien especifica la incidencia significativade las
TIC en los contextos educativos, cuya relevancia, ha permitido la transformacion del que hacer docente a partir de
metodologias tradicionales por otras més activas (Pérez, 2010). Esto a su vez, coadyuva a que el estudiantado adopte un papel més
activo en los procesos de ensefianza y aprendizaje, de manera que el uso de las TIC, propicia espacios 0 ambientes diversos para la

ensefianza desde diferentes elementos generando interacciones reciprocas entre el educando y el educador (Cedefio, 2019).

En consecuencia a la determinacion del nivel de manejo de las tecnologias (TIC)se pudo encontrar resultados
porcentuales favorables del 70% que apuntan a un nivel medio, es decir que, estos estudiantes tienen las habilidades para manejar
adecuadamente la blsqueda o rastreo de informacion en la web, asimismo la instalacion y uso aplicativo de programas, redes y
blogs en linea 0 modo offline, y finalmente valoraciones del 20% en cuanto al nivel avanzado en competencias TIC, caracterizado

por creaciones multimedia, creacion de paginas web, manejo de base de datos, entre otras (Ver figura 3).

No es un secreto que los docentes pueden encontrar en los estudiantes actitudes y predisposiciones favorables ante el uso
de las TIC, de manera que estos en su cotidianidad estan inmersos en el mundo de las tecnologias, y los que pocos conocimientos tienen
pueden adaptarse con gran facilidad. Lo preocupante es que, cuando se pretende llevar las TIC al aula, es determinante saber
cémo poder hacerlo, por lo que tanto la Unesco, como diversos autores recomiendan que los docentes deben saber responder
a dichas necesidades, y facilitar ambientes de aprendizajes coherentes con las necesidades demandadas por los educandos

en cuanto a saberes y contextos (Hernandez, 2017).

Figura 3.

Nivel de competencias respecto al manejo de las TIC.

Nivel de competencias respecto al manejo de las TIC

Porcentaje

Nivel Medio Nivel Avanzado

Nivel Basico

Fuente: elaboracion propia
Por su parte, los postulados tedricos desde Garcia et al (2018), y Mora y Camacho (2019), sefialan que el Classcraft redne dos

caracteristicas especiales al presentarse como un EVA por ser una plataforma interactiva, y al tiempo representa una herramienta
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gamificadora por ser un videojuego interactivo con un fin educativo, ademés de ello, es el docente quien media para poder trabajar
desde diversas actividades con una perspectiva virtual a través de aprendizajes tanto cooperativos como colaborativos, donde
el discente puede tener una regulacion de su propio aprendizaje, pero asimismo facilita una interrelacion con su equipo o

grupos formados (Garcia et al, 2018).

Teniendo claro lo anterior, para dar inicio al proyecto, se le garantizaron los codigos de acceso de la plataforma, de tal
modo que los estudiantes se registraran, escogieran sus personajes y se les especificara su grupo de trabajo. Posteriormente al ingreso
de los estudiantes se les designaron los grupos de trabajo, del mismo modo que ellos establecieron el nombre al grupo de
trabajo, eligiendo sus personajes y preparandose para dar inicio a las misiones. Seguidamente se muestra en la interfaz, sefialada
con las flechas, el listado de estudiantes participantes inscritos enla plataforma, el personaje escogido por ellos mismos y las
caracteristicas de estos personajes. Para darle continuidad al proceso, se organizaron seis (6) misiones, cada una con una actividad
diferente, en la cual debian dar cuenta de algunas acciones que les permitiera fortalecer la comprension lectora del inglés como
lengua extranjera (ver figura 4). Cabe mencionar que los retos expuestos en las misiones generan mayor impacto positivo, al
brindar al educando una inmersioncompleta en el juego y aprendiendo de un proceso en equipo lleno de retos por pasar y de

recompensas por ganar (Garcia et al, 2018).

Figura 4.

Relacion de Interfaz de la plataforma Classcraft con asignacion de misiones.

mers 3rd Term

Fuente: Elaboracion propia.
Valoracion de impacto de la estrategia relacionada con el Classcraft.

Con la implementacion de esta estrategia se buscaba aprovechar cada una de sus bondades dentro de las que se pueden
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sefialar el factor o detonante motivacional del Classcraft, cuyos elementos que le identifican de videojuegos pueden encender el
interés de los participantes (Shawn Young, citado en Mora y Camacho, 2019). En ese sentido, se buscd primeramente, abordar el
fortalecimiento de los criterios anteriormente expuestos: vocabulario, gramética, e idea principal que fundamentan la
comprension lectoraen el nivel literal, los cuales fueron evaluados al inicio de esta investigacion (fase diagnostica), en ese sentido,
los estudiantes que iniciaron con resultados desfavorables pasaron en la prueba final (postest) a obtener resultados
significativos. Para lo cual, en consonancia con los procesos de implementacion, se aplicaron entrevistas para constatar el

Impacto de la estrategia.

En ese orden de ideas, y atendiéndose uno de los items aplicados en las entrevistas ¢ Te gusto la actividad de clase

realizada? Los docentes en formacion inicial, expresaron algunas posturas como las siguientes:

e Est1: Si, laverdad me emociono mucho trabajar en una plataforma como la que conocimos con la sefio, ademéashacer
un video en inglés me hizo esforzarme mucho, siento que aprendi cosas nuevas con esta actividad.

e Est2: Me pareci6 muy dificil, yo soy timido para grabar videos, por eso no me grabé a mi como tal sino
preparando las arepas. Al final me quedo chévere y no creo que se me olvide esta actividad.

e Est 3: Me gustd mucho, porque me exigié bastante, me tuve que preparar mucho, pero al finar me sali todo
bien y fue entretenido cocinar.

e Est4: Si, aunque fue bastante dificil, yo tuve que pedirle ayuda a la sefio varias veces porque me enredaba
mucho.

Las anteriores percepciones apoyadas de un analisis cualitativo a través de atlas-ti, codificando y categorizando para
establecer una red semantica (ver figura 1) permiten destacar un producto que lleva al aprendizaje significativo mediante el uso
de este EVA gamificador Classcraft donde los participantes tuvieron gran satisfaccion en el uso del mismo. Cabe sefialar ademas
que, dicha satisfaccion originaba el interés atencional por el aplicativo generando a su vez confianza al momento de ir
desarrollando cada uno de los retos propuestos en el Classcraft que les causaba mucho entretenimiento debido a sus bondades
de interaccion, sacandolos de sus zonas de confort de aprendizaje, esto en consonancia con los postulados de Rodriguez (2019)
quien asume la significativa aceptacion de las plataformas interactivas como metodologias activas y generar procesos de ensefianza y

aprendizajes significativos.

Figura 1.

Relacion de aplicabilidad del classcraft.
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Fuente: elaboracion propia.

No obstante, aunque hubo pequefias manifestaciones de tecnofobia o temor al uso del Classcraft por el
desconocimiento del mismo, este se fue disipando al momento de ir adentrandose a la interfaz delClasscraft, en
cumplimiento a lo expresado por Shawn Young, quien deja explicito respecto al uso del Classcraft como un
detonante motivacional, y contiene elementos de los videojuegos que despiertan el interés de los educandos con riesgos reales y

recompensas. Seguidamente, promueve el trabajo en equipo, el aprendizaje colaborativo (Mora y Camacho, 2019).
CONCLUSIONES.

La falta de comprension lectora de la lengua extranjera inglés en estudiantes del programa de formacion
complementaria (PFC) constatados en un bajo desempefio en el nivel literal, concluyéndose que la mayoria de los
participantes del proyecto obtuvo un desempefio bajo y donde sdlo una pequefia parte porcentual logré ubicarse en los
niveles favorables: basico y alto, 10% y 10% respectivamente, cuya perspectiva integrada de las dimensiones vocabulario,

gramatica e idea principal, evidencio incidencia desfavorable en la dimension idea principal.

No obstante, y con el animo de implementar el uso de una secuencia didactica en la plataforma interactiva
Classcraft para favorecer al desarrollo de la comprension lectora en el nivel literal del inglés como lengua extranjera, se pudo
constatar percepciones y niveles del uso de las TIC para favorecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, siendo esto un anclaje
favorable para poder llevar a cabo la intervencion pedagogica. En efecto, a través de la vinculacion de la herramienta
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gamificadora interactiva Classcraft, permitio mejorar significativamente el nivel literal en comparacion con el resultado

diagndstico.

Estas apreciaciones le dan respuesta al propdsito de este trabajo investigativo, de modo que, grado de efectividad o el
impacto favorable que genera el Classcraft, concibiéndose las especificaciones realizadas por Garcia et al (2018); y Mora y
Camacho (2019), en correspondencia con el factor motivante que se generd en los participantes y como estos a través del trabajo
en equipo, aprendizaje cooperativo, aprendizaje colaborativo fueron protagonistas de su propio aprendizaje en el desarrollo
de la comprension lectora del inglés en el nivel literal, manteniéndose j la percepcion favorable respecto al uso de las Nuevas
Tecnologias en los procesos de ensefianza - aprendizaje, enfrentandose a los modelos de ensefianza tradicionalistas propiamente

memoristico, expositivos Y repetitivos que muy poco generan impacto en el aprendizaje de los educandos.
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