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RESUMEN

El objetivo de la investigacion consistio en evaluar la incidencia de una estrategia didactica
basada en el dibujo a mano alzada, en el desarrollo de las competencias especificas del &rea de
expresion y representacion arquitecténica. Se utilizd un enfoque mixto, con una muestra no
probabilistica del tipo de conveniencia, con un disefio cuasi- experimental sin grupo de control, de
corte longitudinal con un alcance descriptivo. Desde lo cualitativo, el estudio se enmarcé en la
Investigacion de campo. Se implementaron diferentes fases, iniciadas con la seleccién del tema
objeto de interés y poblacién, una fase evaluativa producto de informacién recolectada y el
reconocimiento de conceptos, habilidades y aptitudes mediante diagnésticos, prueba intermedia y
final, realizada en momentos diversos del proceso. Se llevo a cabo un grupo focal con estudiantes,
una entrevista con docentes, y un cuestionario para evaluar competencias. La estrategia se desarrollé
en tres fases, distribuidas en doce talleres. Se tuvo en cuenta los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacién propios de la formacién. Para el andlisis se tuvo presente, los datos
recolectados, correspondientes a test de diagndstico, intermedio y final analizados y validados
mediante técnicas estadisticas. Los datos a partir del grupo focal con estudiantes y la entrevista a
docentes, fueron sometidos a reduccion, disposicion y transformacién. Fue posible evidenciar
avances significativos en las habilidades de los estudiantes producto de la implementacién de la
estrategia, se logroé diagnosticar competencias vinculadas al &rea de expresidn y representacion
arquitectonica, identificadas en las categorias principales, entre ellas, la respuesta a resolucién
problemas, manejo de conceptos basicos de dibujo arquitecténico, en las cuales, conforme al
procedimiento estadistico aplicado, se evidencié en los estudiantes un cumplimiento basico y

apropiacioén de contenidos que denotan su manejo tedrico de elementos del dibujo a mano alzada.

Palabras clave: Estrategia didactica, Competencia, Dibujo, Mano alzada, Arquitectura.
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DIDACTIC STRATEGY BASED ON FREEHAND DRAWING FOR THE
DEVELOPMENT OF COMPETENCIES IN THE AREA OF ARCHITECTURAL
EXPRESSION

Abstract

The objective of the research was to evaluate the incidence of a didactic strategy based on
freehand drawing in the development of specific competencies in the area of architectural expression
and representation. A mixed approach was used, with a non-probabilistic sample of convenience type,
with a quasi-experimental design without control group, of longitudinal cut with a descriptive scope.
From the qualitative point of view, the study was framed in field research. Different phases were
implemented, starting with the selection of the subject of interest and population, an evaluative phase
as a product of the information collected and the recognition of concepts, skills and aptitudes through
diagnostics, intermediate and final test, carried out at different moments of the process. A focus group
with students, an interview with teachers, and a questionnaire to evaluate competencies were carried
out. The strategy was developed in three phases, distributed in twelve workshops. The teaching,
learning and evaluation processes of the training were taken into account. For the analysis, the data
collected, corresponding to diagnostic, intermediate and final tests, were analyzed and validated by
means of statistical techniques. The data from the focus group with students and the interview with
teachers were subjected to reduction, disposition and transformation. It was possible to evidence
significant advances in the students' skills as a result of the implementation of the strategy, it was
possible to diagnose competencies linked to the area of architectural expression and representation,
identified in the main categories, among them, the response to problem solving, management of basic
concepts of architectural drawing, in which, according to the statistical procedure applied, it was
evidenced in the students a basic compliance and appropriation of contents that denote their
theoretical management of freehand drawing elements.

Keywords: Didactic strategy, Competition, Ddrawing, Freehand, Architecture.

ESTRATEGIA DIDACTICA BASEADA NO DESENHO A MAO LIVRE PARA O
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS NA AREA DA EXPRESSAO
ARQUITECTONICA

Resumo

O objectivo da investigacdo era avaliar o impacto de uma estratégia didactica baseada no
desenho a méo livre sobre o desenvolvimento de competéncias especificas na area da expresséo e
representac@o arquitectonica. Foi utilizada uma abordagem mista, com uma amostra n&o-
probabilistica do tipo de conveniéncia, com um desenho quase experimental sem grupo de controlo,
de um corte longitudinal com um ambito descritivo. De um ponto de vista qualitativo, o estudo foi
enquadrado no ambito da investigacdo de campo. Foram implementadas diferentes fases,
comecando pela seleccdo do tema de interesse e populagdo, uma fase avaliativa como produto da

informacao recolhida e o reconhecimento de conceitos, competéncias e aptiddes através de
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diagnésticos, testes intermédios e finais, realizados em diferentes momentos durante o processo. Foi
realizado um grupo focal com estudantes, uma entrevista com professores, e um questionario para
avaliar competéncias. A estratégia foi desenvolvida em trés fases, distribuidas em doze workshops.
Os processos de ensino, aprendizagem e avaliacdo envolvidos na formacédo foram tidos em conta.
Para a analise, os dados recolhidos dos testes de diagndstico, intermédios e finais foram analisados
e validados utilizando técnicas estatisticas. Os dados do grupo focal com estudantes e a entrevista
com professores foram sujeitos a reducgéo, arranjo e transformacéo. Foi possivel demonstrar avangos
significativos nas competéncias dos estudantes como resultado da implementacao da estratégia. Foi
possivel diagnosticar competéncias ligadas a area de expressdo e representacdo arquitectonica,
identificadas nas principais categorias, incluindo a resposta a resolucdo de problemas, o tratamento
de conceitos basicos de desenho arquitecténico, em que, de acordo com o procedimento estatistico
aplicado, os estudantes demonstraram conformidade béasica e apropriagdo de conteddos que
denotam o seu tratamento tedrico dos elementos de desenho a méo livre.

Palavras-chave: Estratégia didactica, Competicdo, Ddrawing, Freehand, Arquitectura.

STRATEGIE DIDACTIQUE BASEE SUR LE DESSIN A MAIN LEVEE POUR LE
DEVELOPPEMENT DES COMPETENCES DANS LE DOMAINE DE
L'EXPRESSION ARCHITECTURALE

Résumé

L'objectif de la recherche était d'évaluer I'impact d'une stratégie didactique basée sur le dessin
a main levée sur le développement de compétences spécifiques dans le domaine de I'expression et
de la représentation architecturale. Une approche mixte a été utilisée, avec un échantillon non
probabiliste de type commodité, avec un plan quasi-expérimental sans groupe de contréle, de coupe
longitudinale avec une portée descriptive. D'un point de vue qualitatif, I'étude s'est inscrite dans le
cadre d'une recherche de terrain. Différentes phases ont été mises en ceuvre, en commengant par la
sélection du sujet d'intérét et de la population, une phase d'évaluation comme produit des informations
recueillies et la reconnaissance des concepts, des compétences et des aptitudes par le biais de
diagnostics, de tests intermédiaires et finaux, réalisés a différents moments du processus. Un groupe
de discussion avec des étudiants, un entretien avec des enseignants et un questionnaire d'évaluation
des compétences ont été réalisés. La stratégie a été élaborée en trois phases, réparties en douze
ateliers. Les processus d'enseignement, d'apprentissage et d'évaluation impliqués dans la formation
ont été pris en compte. Pour l'analyse, les données recueillies lors des tests de diagnostic,
intermédiaires et finaux ont été analysées et validées a l'aide de techniques statistiques. Les données
issues du groupe de discussion avec les étudiants et de I'entretien avec les enseignants ont été
soumises a une réduction, un arrangement et une transformation. Il a été possible de diagnostiquer
des compétences liées au domaine de l'expression et de la représentation architecturale, identifiées
dans les principales catégories, notamment la réponse a la résolution de problémes, le traitement des
concepts de base du dessin architectural, dans lesquelles, selon la procédure statistique appliquée,
les étudiants ont montré une conformité et une appropriation de base des contenus qui dénotent leur

traitement théorique des éléments du dessin a main levée.
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Mots-clé: Stratégie didactique, Compétence, Dessin, Main levée, Architecture.

INTRODUCCION

A través del tiempo, el dibujo siempre ha estado presente en la historia de la humanidad,
constituyéndose en uno de los primeros pilares de la comunicacién, de alli que ha logrado
establecerse como un recurso mediante el cual se logran plasmar las ideas mediante gréaficos
basados en hechos relevantes a partir de una realidad (Sanmartin, 2016). Asi pues, este se ha
convertido en un instrumento para el desarrollo de la sociedad, especialmente en el campo educativo,
consolidandose en areas fundamentales del campo de formacion profesional, al igual que, en las
disciplinas responsables de la creacion, disefio y construccion de espacios habitables para el hombre.

En la arquitectura, el dibujo realizado a través de diferentes técnicas y materiales como,
papel, lapiz, colores, acuarela, tinta, marcadores entre otros, ha incluido cdédigos y simbolos
reconocidos a nivel universal en la disciplina para su mayor uso y comprensién, denominandose
dibujo arquitectonico, el cual permite al arquitecto o estudiante de esta profesion expresar sus ideas,

comprendiéndose este campo como expresion arquitectonica.

Es de anotar que, para su aplicacion el individuo requiere desarrollar habilidades y
competencias fundamentales, con la finalidad de obtener las destrezas suficientes e implementar el
dibujo a mano alzada, como herramienta inmediata de respuesta a la resoluciéon de problemas. Lo
anterior siempre se ha encontrado vigente en dicha profesién, como se puede observar en los
tratados de Arquitectura de Vitrubio del afio 27 D.C. reconocido como el documento mas antiguo de
la arquitectura, que refiere a las condiciones que debe desarrollar y poseer un arquitecto (Oliver,
1997). Donde se exalta, ademas, la necesidad de dominar el area del dibujo para la formacién de

imagenes en la obra realizada.

Cabe resaltar que, la competencia del dibujo arquitecténico permite desarrollar una habilidad
manual, pero también es el resultado de un proceso de pensamiento critico en el que se elabora una
idea, propuesta o concepto, atendiendo a las percepciones sociales, culturales y politicas (Llopis,
2018). De ahi que, se materializa a través de un grafico de manera individual, evidenciando la

caracteristica de una actividad netamente humana.

Por todo ello, las instituciones educativas de educacién superior encargadas de preparar a los
estudiantes en la formacion arquitectdnica tienen la responsabilidad de ofrecer a estos, herramientas
para el desarrollo de competencias y habilidades en respuesta a las exigencias de la sociedad, asi
mismo pueda desempefarse en zonas donde solo es posible trabajar con herramientas basicas y
destrezas adquiridas en su formacion. De tal manera que se facilite la creacion de dibujos y
propuestas arquitectonicas a mano alzada donde asi se requiera. Es de anotar como en los ultimos
afios se ha incrementado la tecno dependencia, sin embargo, la realidad social urbana y rural en

ocasiones limita los procesos tecnologia por no estar al alcance de ciertas regiones.
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En esta perspectiva, en Colombia el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) establece que
dentro de los requerimientos para ejercer la profesion es indispensable la evaluacion a través de
pruebas en competencias y habilidades necesarias para el futuro profesional. Es asi como el area de
expresién y representacion se plantea como el primer nivel de desempefio a evaluar (Instituto

colombiano para la evaluacion de la educacién Superior).

De acuerdo con lo anterior, el estudio realizado por Jiménez (2010), se refiere a las
dificultades en el area de la arquitectura, centradas en la ensefianza de esta, lo cual se refleja en el
distanciamiento entre el entorno y los requerimientos del cliente. Por tanto, se requiere implementar
procesos practicos basados en la realidad. Ademas, exige la presencia de escenarios centrados en
el desarrollo critico y reflexivo de los estudiantes. Prioriza también, en la sistematizacion de
experiencias a través de la implementacién de herramientas evaluativas, para ello es indispensable,

la innovacion y la creatividad del docente.

Al respecto, Castillo y Del Castillo (2015) manifiestan que, desde este campo disciplinar, adn
se evidencia en los procesos de ensefianza y aprendizaje, la necesidad de afianzar en
conocimientos, habilidades, destrezas y valores. Elementos indispensables para el ingreso al mundo
laboral. Por tanto, las instituciones de educacion superior requieren actualizar sus mallas curriculares
y visibilizar cursos donde se incluya entre otros, la innovacién, lo auto sostenible y la capacidad de
respuesta. Lo expuesto, es reafirmado por Medel (2013), quien hace referencia a la carencia de
espacios para generar soluciones arquitecténicas en coherencia con el contexto, lo cual es producto

de la falta de apropiacion en los saberes relacionados con cada una de lineas la arquitectura.

De manera similar, Abades (2008), describe las falencias de los estudiantes, evidenciadas al
momento de comunicar sus producciones de forma grafica, verbal y visual. Esto, como producto de la
incomprensidn de los procesos Y la falta de practicidad. Situacion que se refleja en la necesidad de
afianzar en herramientas de tipo cognitivo desde el desarrollo académico. Algunos aspectos
relacionados con las dificultades en la implementacién de habilidades y destrezas son: la respuesta
grafica, vocablo impreciso, y limitaciones para dar respuestas creativas a las situaciones presentadas.

Por tal motivo, se puede considerar como desde la formacién arquitecténica se debe
responder a las necesidades del contexto social, a través de las competencias y habilidades
adquiridas en su proceso de ensefianza por lo cual se requiere tener presente que, la forma de dar
respuestas a ciertas necesidades es mediante la elaboracion de propuestas arquitectonicas, las
cuales son producto de ideas organizadas, coherentes y creadas por conceptos que terminan
plasmados en planos y disefios propios, se entiende entonces que el profesional requiere contar con

las competencias basicas y esenciales para realizar esta labor de manera clara y objetiva.

En ese orden, la investigacion se considero pertinente, debido a los aportes realizados a los
procesos curriculares, orientados al reconocimiento de las competencias del curso expresion y como
desde estas, es posible el desarrollo de la capacidad critico — reflexiva y la solucion de probleméticas

en contexto a partir de la idea de proyecto generada en los cursos expresado en el (Proyecto

121



Educativo de Programa - Arquitectura, 2017). Por consiguiente, se pretende la formacion a partir del
saber, el hacer y el saber hacer, asi mismo se precisa tener en cuenta el desempefio del estudiante
centrado en su capacidad de liderazgo y en acciones del docente, destinadas a la  organizacién y
planeacién de la ensefianza y el aprendizaje (Zhizhko, 2017).

La finalidad del estudio se centré en Evaluar la incidencia de una estrategia didactica basada en el
dibujo a mano alzada, en el desarrollo de las competencias especificas del area de expresiéon y

representacion arquitectonica, en los estudiantes de |V semestre del programa de Arquitectura.
Estrategia Didactica

De acuerdo a los aportes teoricos de Tobén (2015) las estrategias pueden ser
conceptualizadas a partir de ciertos pasos o etapas, que son ejecutadas con el fin de alcanzar los
desempefios establecidos, por tanto, se requiere la optimizacion y regulacién, de las areas cognitivas,
afectivas y psicomotoras. Entre tanto, segin lo expresado por Diaz-Barriga (2010) las estrategias de
ensefianza requieren tener en cuenta los procesos cognitivos como una forma para afianzar la
capacidad de aprender a aprender. Por ello, se hace necesario tener en cuenta la practica rigurosa e
integradora de herramientas docentes. En tal sentido, las estrategias cognitivas permiten que el
estudiante esté en capacidad de realizar operaciones complejas, mediante el dominio de esquemas y
operaciones mentales internas destinadas la resolucién de problemas. De acuerdo con lo anterior, se
propone contextualizar los conocimientos para lograr un aprendizaje significativo (Jiménez y Robles,
2016).

Area de Expresion Arquitecténica

Al utilizar la palabra expresion, es posible referirse a las manifestaciones y opiniones de una o
varias personas acerca de algo, que puede ser expresado en forma oral, también de manera
corporal (forma de vestir y/o actuar), de igual forma, los actos realizados a nivel grupal (folklore,
expresiones, entre otros), lo anterior conocido como expresion cultural. En tal sentido, la expresion

es una idea u opinién construida por cada sujeto acerca de algo.

Ahora bien, desde el area de la arquitectura, se puede entender el término expresion como el
medio a través del cual el profesional de esta disciplina manifiesta sus propuestas y opiniones para
dar soluciones a problemas de espacios, formas y lugar, realizado a través de gréaficos que contienen
cédigos y simbolos propios llamados dibujo arquitecténico. Por tal motivo se comprende la definicion
de la idea plasmada por el sujeto en este campo disciplinar como expresion arquitectonica. En
atencién a lo referido, se considera el area de vital importancia dentro de la formacion del arquitecto,
por cuanto se convierte en la primera herramienta que tiene este para comunicar sus ideas (Payan y
Quifones, 2019).

Al considerar, la expresion y representacion arquitectonica, como un componente central del
presente estudio Correal y Francesconi (2015) expresan que, este se concibe como un eje primordial

para el ejercicio profesional en la ensefianza y aprendizaje de la arquitectura. También, se considera
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una estrategia generadora de soluciones ante una problematica presentada.

Cabe resaltar que, el dibujo ha sido considerado una expresion grafica de tipo universal,
reconocida como la primera herramienta del arquitecto para transmitir sus ideas. Por tanto, es
definido como una préactica que ademas de la expresion de ideas, también refleja sentimientos y
emociones. De igual forma permite evidenciar la generacién de experiencias creativas e imaginativas.
En tal sentido a través del dibujo, es posible el desarrollo de interpretaciones y visualizacion de ideas.
También promueve la interaccion mental, mas que una actividad meramente manual, considerado
un lenguaje grafico que refleja el arte de dibujar y representar ideas, proyectarlas y transmitir el

pensamiento del autor (Palacios, 2015).

Consecuente con lo anterior, se retoma lo expresado por Edwards (2011) en cuanto al dibujo
como pensamiento creador, considerandolo un aspecto clave que guarda estrecha relacién con el
desarrollo de procesos cognitivos para la adquisicion del conocimiento, para ello se hace necesario
iniciar con el reconocimiento y exploracion de la realidad y la posterior comprension. En ese orden, la
autora propone cinco habilidades, para afianzar la ensefianza del dibujo, desde una mirada
perceptiva, clasificadas en: percepcién de contornos, espacios, de relaciones, luz y sombra y

totalidad o Gestalt (forma).

Estas son consideradas un requerimiento previo para la generacién de cambios cognitivos.
Edwards (2011) refiere también, la relacién que existe entre dibujar mediante procesos visuales y
perceptivos del cerebro, para ello considera que, dibujar bien, depende de ver bien. Por consiguiente,
los ojos tienen la capacidad de reunir informacion visual a través de la observacién constante del

entorno.

Competencias

Roegiers (2016) en su informe desde la oficina de educacion de la UNESCO, evidencia desde
una perspectiva amplia, la conceptualizacién de competencias, donde se demarca la posibilidad de
reconocer las potencialidades del sujeto al momento de realizar una tarea, la cual permite evidenciar
habilidades de tipo afectivo, cognitivo, psicologico y sensorial, evolucionado hacia las metas
educativas propuestas de los educandos generando una visién curricular holistica que permite la

generacion e integracién de conocimientos en las habilidades para la vida.

En tal sentido Ramirez- Diaz (2020) expresa que, la educacion basada en competencias se
sostiene al hacer frente a una sociedad donde el conocimiento cambia de forma muy répida, el Unico
“tesoro” del estudiante es la informacion que tiene, si el conocimiento se renueva tan rapido, las
escuelas tienen que ensefar a los alumnos a aprender a aprender, asi este apropiard como
competencias el indagar, sintetizar y valorar los nuevos datos que surjan en su ambito profesional y

personal.

Por su parte, Albino (2018) refiere como una sociedad caracterizada por una estructura

econdmica y social, en la que el conocimiento ha substituido al trabajo, a las materias primas y al
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capital como fuente mas importante de la productividad, crecimiento y desigualdades sociales,
evidencia las necesidades que las universidades promuevan numerosos cambios como son las
metodologias docentes, las estructuras de las ensefianzas, procesos de aprendizaje que garanticen

la movilidad de los estudiantes.

Por todo lo anterior, se puede comprender que, la formacion por competencias, requiere ser
orientada segun las necesidades y particularidades del contexto, a partir de los lineamientos para el
aseguramiento de la calidad, lo cual permitird la formacion de profesionales con altos estandares en
cuanto a dominio y apropiacion de herramientas para su desempefio laboral y por ende el
cumplimiento de las demandas de la sociedad, manifestado en la apropiacion social del conocimiento
para los fines practicos y productivos en los educandos, fortaleciendo de esta forma los procesos

educativos.

METODOLOGIA

El enfoque de investigacion seleccionado correspondid a un enfoque mixto, considerado
como, un proceso de recoleccién y andlisis de datos cuantitativos y cualitativos en un mismo estudio
con la finalidad de dar respuesta al problema objeto de estudio (Herndndez- Sampieri y Mendoza,
2018). Desde el enfoque cuantitativo, Hernandez- Sampieri y Mendoza (2018) lo definen como
aquellos procesos que de forma conjunta y estructurada desarrollan una idea para lo cual se hace
necesario un orden riguroso y secuencial a partir de los objetivos propuestos. Lo anterior permite la
medicion de variables ante un contenido especifico determinado. La muestra fue seleccionada de

forma aleatoria, dado que se seleccion6 una muestra no probabilistica del tipo de conveniencia.

Se realizé un estudio con un disefio cuasi- experimental sin grupo de control. Desde el disefio
se pretendié poner a prueba la eficacia de una intervencion, para el logro de dicho resultado. Entre
tanto, se consideré la investigacion, de corte longitudinal con un alcance descriptivo, por cuanto se
tuvo en cuenta que, para realizar el estudio, es necesario el uso de cohortes como también,

seguimientos.

De igual modo, debido a la naturaleza de la investigacion se hizo necesario apoyarse en el

enfoque cualitativo, que de acuerdo con Taylor y Bogdan (1987)

“se refiere en su mas amplio sentido a la investigacion que produce datos
descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la conducta

observable” (p.19).

Al respecto, dada la importancia del tema investigado, y la necesidad de profundizar lo que
subyace en el pensamiento de estudiantes y docentes, fue oportuno acudir a la investigacion de
campo, es decir a la obtencion de datos en forma directa a partir de la realidad vivenciada por los
propios sujetos investigados; tal fue el caso de sus opiniones durante las respectivas entrevistas y
observacion en las distintas sesiones realizadas; de tal modo que se lograra la comprension de las

competencias en dibujo a mano alzada desarrolladas por los estudiantes. La Poblacion y muestra
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seleccionada correspondi6 a estudiantes matriculados en IV semestre, del programa de arquitectura,
en el curso de expresion y representacion de la Corporacion Universitaria del Caribe, en las edades
entre 18 y 23 afios respectivamente.

Como Instrumentos de Recoleccién de Informacién, fue realizado inicialmente, un ejercicio
diagndstico a la poblacién objeto de estudio para el reconocimiento de sus saberes, capacidades y
aptitudes, para lo cual fue planteada una situacién problema, relacionada con el campo de la
arquitectura y especificamente del area de la expresion y representacion. Segun lo anterior, los
estudiantes deben generar sus respuestas a través de un plano arquitecténico realizado a mano
alzada en un tiempo determinado. EIl ejercicio se llevé a cabo en tres momentos diferentes a la
investigacién, destacando que previo al producto final se realiz6 una fase interventiva desarrollada en

varias sesiones.

En la situacion problema especifica del area arquitectonica, se evaluaron cuatro aspectos
fundamentales en el area de expresion y representacion a mano alzada como son: conceptos basicos
del dibujo arquitecténico, competencias y habilidades para la resolucién de problemas a través del
dibujo arquitectonico a mano alzada, completitud de la informacién en la propuesta de dibujo y
apropiacion de saberes en el ejercicio del dibujo arquitecténico a mano alzada para la resolucién de
problemas, las cuales son exigencias y propuestas del programa de Arquitectura asociadas a las
competencias del proyecto Tuning Latinoamérica.

Seguidamente, fue disefiado y aplicado, un cuestionario de evaluacién por competencias
especificas en el area de expresion, dirigido a estudiantes, conformado por 22 items, con 5 opciones
de respuesta de tipo categérica ordinal, con una escala de uno a cinco, donde uno (1) representaba
totalmente en desacuerdo y cinco (5) totalmente de acuerdo. Los criterios valorados se relacionaron
con: Implementacion de elementos gréaficos, (Actitudes) Capacidad de respuesta arquitectonica a
mano alzada, (procedimental) Comprensién de los elementos basicos de la mano alzada

(conocimiento)

Con la finalidad de ampliar la informacion obtenida, se llevé a cabo un grupo focal con
estudiantes, donde fue posible conocer las apreciaciones y puntos de vistas a cerca de la importancia
de la mano alzada en la formacién del arquitecto, las herramientas utilizadas y las recomendaciones
para afianzar desde la educacion superior en este campo profesional. También, fue posible llevar
cabo entrevistas dirigidas a docentes quienes contaban con una amplia trayectoria en el area objeto
de interés. Los participantes dieron respuesta a los enunciados propuestos, centrados en la
pertinencia de la mano alzada para la formacién arquitectonica, la estructura curricular propuesta, asi

como las competencias dispuestas para evidenciar los desempefios de los estudiantes.
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Figura 1

Fases de la metodologia

Fasel. Selecciony Fase 2. Recoleccion Fase 3.
organizacioén de la de la Informacion e Procesamiento y
Informacién implementacion de analisis de la
una estrategia Informacion
didactica

Nota. La figura muestra el proceso metodologico de la investigacion descrito por fases. Fuente: Elaboracién
propia (2021).

En relacion con el Procesamiento y andlisis Cuantitativo. Los datos recolectados en los
Momento 1, Momento 2 y Momento 3, correspondientes a, las pruebas de diagndéstico, intermediario y
final respectivamente fueron analizados mediante técnicas estadisticas ofrecidas por el software IBM
SPSS Statistic version 25. Primero se describieron las categorias y subcategorias desde una
perspectiva unidimensional, destacando la media, desviacién tipica, error tipico, limite inferior y

superior de un intervalo de confianza de 95%.

Posteriormente fue realizado el test de normalidad de las variables para determinar si las
técnicas estadisticas a utilizar eran de tipo paramétrico o no paramétrico. Fueron elegidas las
técnicas estadisticas pertinente para encontrar diferencias entre las variables, Momentos (1, 2 y 3) de
tipo categorico y los resultados de desempefio de cada competencia del Area de Expresion
Arguitecténica de tipo cuantitativo continuo. La técnica que se adapt6 al estudio fue la prueba ANOVA
de una sola via para datos repetidos (datos paramétricos), aplicada si cumplian los supuestos de
normalidad y homocedasticidad, en caso contrario se utilizaria la Prueba de Friedman para datos no

paramétrico.

Ahora bien, para el procesamiento y Analisis Cualitativo, los datos recabados a partir del
grupo focal desarrollado con los estudiantes, y la entrevista administrada a los docentes, fueron
sometidos al proceso de reduccidn, disposicion y transformacioén, con la posterior obtencion y
verificacion de conclusiones, todo ello conforme a las ideas propuestas por Miles y Huberman (como

se cité en Rodriguez, Gil y Garcia, 1999).

Para la reduccion los datos fueron separados o segmentados de acuerdo a aspectos
resaltantes comunes a un tema, posteriormente se llevd a cabo su identificacién o asignacion de
codigos (Codificacion) y su clasificacion o ubicacion en unidades comunes para constituir
subcategorias, cuya sintesis y agrupamiento permitié la constitucion de categorias de analisis
(Categorizacién); todo ello bajo el marco de matrices que facilitaron la disposicién y transformacion de
los datos, que hizo posible la obtencién de informacién organizada; sometida al proceso de

triangulacion, en el cual se cotejo los relatos orales de los informantes, con el refuerzo teérico y la
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interpretacion de los investigadores, a objeto de facilitar la comprension de la tematica investigada.

En cuanto a la génesis y disefio de la estrategia a implementar, se consider6é oportuno, tener
en cuenta, las competencias a desarrollar en los estudiantes de arquitectura en el area de expresion
y representacion a mano alzada, en la cual el alumno debe obtener las habilidades de dibujo con o
sin herramientas manuales entre otros, para la resolucion de problemas (PEP, 2017), ademas
estaban en relacién directa con los lineamientos ministeriales para alcanzar los estandares de
calidad. Para su disefio se tomaron los contenidos y temas de los planes de asignatura en el area de

expresion y representacion de dicho programa.

Teniendo en cuenta que, en la malla curricular el area estudio de esta investigacion se
imparte solo de primer a cuarto semestre, se generaron cuatro categorias correspondientes a cada
semestre, para ello se tuvo en cuenta, los temas principales de cada uno y a su vez fueron asignadas
entre tres a cuatro subcategorias desarrollados en cada curso. Es de anotar que, los temas y

subtemas pasaron hacer los items a ser medidos y/o calificados.

Estos fueron abordados desde un primer momento para tener un diagnéstico de la situacion
encontrada en el grupo de estudiantes de IV semestre ya que son quienes cursaban la asignatura por
Ultima vez en su carrera, luego fue planteado un segundo momento denominado fase intermedia de
la estrategia, la cual tenia como finalidad, ver la aprehension de esta por parte de los estudiantes y
por ultimo un tercer momento evaluando las mismas categorias y subcategorias, Resultados
generales de las respuestas en el ejercicio del dibujo arquitecténico a mano alzada para la resolucion
de problemas. Como temas evaluados se resaltan: Conceptos basicos del dibujo arquitectonico,
Competencias y habilidades para la resolucion de problemas a través del dibujo arquitecténico a

mano alzada, Contextualidad del dibujo en formato.

Entre tanto, para la implementacion de la estrategia didactica, se tuvo en cuenta, las
tematicas que se deben desarrollar y el tiempo académico con que cuentan los estudiantes en un
semestre, se organizaron doce encuentros divididos en tres etapas, en los cuales se desarrollaron
los temas puntuales teniendo en cuenta las categorias y sub categorias de tal modo que se
desarrollaran de manera coherente y secuencial, de acuerdo con la malla curricular del programa y el
nivel de complejidad impartido a los estudiantes en el desarrollo del area de expresion y

representacion arquitecténica a mano alzada.

Las etapas establecidas para la estrategia se denominaron: Sensibilizaciéon del trazado e
importancia de la mano alzada, Pensamiento expresado a través de la forma, Criterios de respuesta

de manera grafica a mano alzada, Criterios de respuesta de manera grafica a mano alzada

Resultados

A partir del cuestionario de competencias se pudo observar que el 85% de los estudiantes
participantes, consideraron poseer las competencias necesarias para para su formacién. Sin

embargo, al responder si poseen las competencias para el manejo adecuado de las herramientas,
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métodos y simbolos que se implementan en el dibujo arquitecténico a mano alzada, asi como
también el dominio de contenidos vistos en area de representacion y expresion arquitectonica, solo el
50% respondidé en forma positiva y de este Ultimo porcentaje solo el 14% identific6 los elementos

caracteristicos del dibujo arquitecténico a mano alzada.

En contraste con ello las encuestas realizadas a docentes, denota la gran preocupacién e
importancia que se le debe prestar a la implementacion del dibujo arquitecténico a mano alzada, pues
solo con estos ejercicios el estudiante incluso el profesional tendra la apropiacion real de los
proyectos, aumento de la creatividad, mayor profundidad de respuesta representada en el detalle del

dibujo y coherencia de respuesta con el problema planteado.

Como resultado de la implementacidon de la estrategia didactica fue posible observar la
diferencia en los resultados durante los tres momentos, en las diferentes categorias y sub categorias,
sin embargo, considerando que a pesar de haber recibido e implementado durante los tres primeros
semestres anteriores a la implementacion de esta estrategia, temas fundamentales del dibujo
arquitectonico como lo son: punto, lineas, tipos e intensidades de linea, ejercicios de dibujo
arquitecténico a mano alzada con y sin herramientas todo ello para la resoluciéon de problemas a
través del dibujo, en el primer momento de diagndstico de esta investigacion, solo lograron obtener
un nivel basico en tres, excepto en la tercera subcategoria correspondiente a solucién de problemas
a través del dibujo, donde apenas fue posible sobre pasar el puntaje de tres sin llegar al tres punto

cinco.

Una vez implementada la estrategia luego de seis semanas, se realiz6 una segunda prueba
denominada segundo momento, donde se evidencié un aumenté en las puntuaciones, pero sin lograr
llegar a un nivel basico entre tres y tres con cinco. Solo cuando se completan los doce encuentros
programados, donde se presentd una situacion problema igual a la planteada en el primer momento
de diagnéstico, se observo la progresiva rapidez y profundidad de respuesta para la resolucién de
problemas a través del dibujo a mano alzada, logrando alcanzar una mayor puntuacién por encima de
cuatro, pero que no fue posible alcanzar resultados superiores como se puede observar en la figura
2.

Figura 2
Tabla de resultados de competencias y habilidades para la resolucion de problemas a través del dibujo

arquitecténico a mano alzada.
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Es importante observar como en la figura, se aprecian resultados en cada momento y a pesar
que el aumento de puntos se da en el tercer momento, en la segunda subcategoria, correspondiente
al trazado de lineas sin herramientas se presenta el puntaje mas bajo, lo cual es inverso en la
subcategoria de destreza en el trazado de lineas sin herramientas, donde no implementan por su
voluntad la utilizacion de herramientas basicas permitidas en el dibujo arquitecténico a mano alzada.
Producto de lo anterior, se establecid, que el estudiante da mayor importancia a plasmar la idea de
manera agil y rapida a través de elementos simples, pues su objetivo es dar y comunicar la respuesta
de la forma méas completa posible, en el tiempo estipulado, logrando de esta manera el desarrollo de

competencia en el area de expresion y representacién arquitectonica.

En cuanto a los resultados obtenidos de orden cualitativo, se conformaron categorias que
guardaban relacién con los objetivos propuestos en la investigacion, entre ellas la Comprension de
elementos basicos del dibujo a mano alzada y la Capacidad de respuesta arquitectbnica a mano

alzada; cada una de las cuales se compone de diferentes subcategorias.

Para la categoria comprension de elementos basicos del dibujo a mano alzada, fue posible la
identificacién de diferentes cddigos que permitieron la constitucion de subcategorias inherentes a la
apropiaciéon de contenidos del dibujo arquitecténico, e importancia del dibujo a mano alzada y la
subcategoria apropiacién de contenidos del dibujo arquitecténico, hizo posible la apropiacién de
contenidos que denotan en los estudiantes el dominio teérico de elementos relacionados con el dibujo
a mano alzada; entre ellos el manejo del punto, asi como los tipos de lineas usada en el dibujo

arquitectonico.

Las respuestas permitieron inferir la claridad de los estudiantes en cuanto al punto y la linea
como elementos caracteristicos del dibujo arquitecténico, que hace posible la creacion de formas o
imagenes que permiten la expresion de las ideas; opiniones las cuales coinciden plenamente con lo
referenciado tedricamente acerca que el dibujo constituye un proceso creativo de blisqueda e
indagacién de ideas, por ello constituye un instrumento Gtil para generar imagenes arquitecténicas
(Berdillana-Rivera , 2015).

Asi mismo, lo expuesto por Batan (2017) quien considera al punto en el dibujo como un
elemento creativo, en tanto que a la linea como uno de los elementos mas importantes para realizar
trabajos, croquis o planimetrias; debido a su uso en el contorno de las cosas y delimitacién concreta
y abstractas de las formas, lo cual la convierte en la principal herramienta en la mayor parte de los
dibujos arquitectonicos; aspectos que dan cuenta de la importancia que tiene su conocimiento y

manejo por parte de los estudiantes de arquitectura.

De acuerdo con la subcategoria importancia del dibujo a mano alzada. Uno de los aspectos
considerados por los estudiantes, de mayor importancia para el desarrollo del dibujo a mano alzada

estuvo representado por la posibilidad de realizarlo sin herramientas, indistintamente del lugar en el
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gue se encuentren y los recursos que se disponga. Aspectos también presentes y refrendados desde
la vision de los docentes entrevistados, quienes asignaron gran importancia al dibujo a mano alzada,

tal como se infiere

“...) la expresibn a mano alzada es la principal herramienta del arquitecto,
aunque estamos en la era digital, el computador es una herramienta secundaria...
ademas el valor de lo pictérico de la expresion a mano alzada, radica en todo aquello
que no puede hacer el computador, ni la filmadora, ni la camara digital, ¢ por qué? porque

estan sometidos a un programa, mientras que la relacién ojo-mano-cerebro es infinita”

El reconocimiento por parte de los estudiantes acerca de la importancia del dibujo a mano
alzada, constituye un hecho fundamental durante el proceso formativo de los arquitectos y de gran
trascendencia para su desempefio profesional, por cuanto no en todas las situaciones se cuenta con
las condiciones y recursos que permitan plasmar sus ideas para comunicarse y hacerse entender;
aspectos que representan su esencialidad; tal como lo sefiala Sanmartin (2016) el dibujo a mano
alzada puede considerarse el primer puente entre la mente y el papel. De alli que su dominio y puesta
en préactica favorecen el desarrollo y aprovechamiento de la capacidad cognitiva en cuanto al ingreso
de estimulos visuales, que luego de su procesamiento puedan ser representados, hecho que ademas

potencia la destreza 6culo-manual, creatividad, entre otros.

Otro elemento emergido de los datos, destacable dado el contexto universitario en el que se
desarroll6 el proceso investigativo, es el inherente a la ensefianza del dibujo a mano alzada, no sélo
en el area de expresion y representacién sino en todas las areas de la carrera, orientada hacia
necesidades basicas en el aprendizaje. Apreciacion compartida por los docentes, quienes resaltaron

su importancia.

Al respecto, algunos de los docentes participantes de la investigacion, en especial los de mayor
experiencia dejaron ver su insatisfaccion por el curriculo con el cual se ensefia la carrera,
consideraron que hay temas importantes que no se desarrollan, aunado a que por lo general los
docentes que los ensefian no son los idéneos o carecen de formacion, ante lo cual lo fundamental es
que sean conocedores y dibujantes, ademas de la necesidad de fortalecer la integracién de

asignaturas, centradas en el desarrollo de practicas.

De igual modo, los contenidos del dibujo a mano alzada, a la luz de las competencias
especificas que se implementan, son consideradas como elementos centrales. En este orden de
ideas, la estrategia se constituye segun lo referido por Tobdn (2015) como distintas acciones
integradas en forma l6gica y secuencial para el logro de los objetivos que se planteen, gracias a las

cuales se evidencia la apropiacion de competencias.

Al respecto, la estrategia didactica utilizada en la fase de intervencion basada en el dibujo a
mano alzada hizo posible el desarrollo de competencias especificas del area de expresion y

representacion arquitectonica, vinculadas a la resolucion de problemas, entre ellas el trazo de lineas,
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la solucion de problemas planteados a través del dibujo y la profundidad de respuesta representada

en el detalle del dibujo; asi como la coherencia del dibujo como respuesta situaciones planteadas.

Se afirma ello, en funcién del cumplimento de la estructura de una competencia, tal como lo
sefialan Tejada y Ruiz (2016), la existencia de conocimientos (saber), habilidades (saber hacer);
ademas del saber ser o las actitudes Espinoza y Campuzano (2019) que orienten el logro de
desempefio; para el caso de los estudiantes informantes del estudio lo representé su mejor
desempefio académico en el dibujo a mano alzada, por tanto su formacién como arquitectos y

reflexion de su futura actuacion profesional ante una solucién arquitectonica.

Continuando con la informacion, en relacion con la categoria capacidad de respuesta
arquitecténica a mano alzada, se vincula con competencias relacionadas a lo procedimental; en
funcion de ello, se conformaron dos subcategorias denominadas como profundidad de respuesta
representada en el detalle del dibujo arquitecténico, y coherencia en el problema arquitecténico
planteado. La subcategoria profundidad de respuesta representada en el detalle del dibujo
arquitectonico.

La tendencia de respuesta en los estudiantes se orientd hacia la consideracion que el nivel de
detalle en el dibujo a mano alzada si les permitié ofrecer una mayor profundidad de respuesta ante
una necesidad o problema arquitecténico. En tal sentido, lo expresado por los estudiantes presenta
elementos en comun con lo manifestado por los docentes, quienes les asignan gran importancia en el

desempefio del arquitecto,

En este orden de ideas, es preciso acotar aspectos de la profundidad de respuesta que
permite el nivel de detalle, y que dan muestra del dominio de los estudiantes, donde subyace la
importancia que tiene la expresién y representacion grafica con respecto al nivel de detalle en el
sistema constructivo y su mobiliario. Al respecto, el logro en los estudiantes de la competencia de
profundidad de respuesta mediante el nivel de detalle en el dibujo a mano alzada, representé un
hecho de gran interés, el cual puede ser cotejado con lo esperado institucionalmente desde el
programa de Arquitectura y el Plan de Aula del curso Expresion y Representacién Grafica, cuya

intencionalidad refiere que:

“Conoce los elementos del dibujo de detalle constructivo, que permiten
representar la materialidad de los elementos que componen un objeto arquitectonico...
Comprende el detalle constructivo, para la interpretacion de la materialidad de objeto
arquitectonico, mediante los conceptos de representacion. Desarrolla planos de detalle
constructivo, que representan la materialidad de objeto arquitecténico, mediante los

conceptos de representacion” (CECAR, 2017).

De acuerdo con la subcategoria coherencia en el problema arquitectonico planteado. Las
distintas situaciones problemas del contexto, desde lo arquitectonico amerita la posibilidad de plantear

alternativas que tiendan a su solucion; las cuales se hacen posible mediante el dibujo a mano alzada;
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elementos acerca de los cuales se aprecid su interiorizacion por parte de los estudiantes, permitiendo
inferir la existencia de coherencia entre los aspectos cognitivos, es decir, lo que se piensa y conforma
en ideas, que luego se materializa o expresa graficamente, ajustado a los niveles de detalles

planeados, lo cual facilita su comprension y por tanto el entendimiento.

En el mismo orden de ideas, destaca que estas soluciones estén ajustadas al contexto o a la
realidad en la cual surge el problema arquitecténico, permitiendo afirmar que la aplicacion de la
estrategia didactica mediante el ejercicio del dibujo a mano alzada, logré en los estudiantes del
desarrollo de competencias asociadas a los elementos de representacion gréfica, por cuanto
permiten llevar a cabo con la debida profundidad y coherencia para la solucion de problemas
planteados; hecho que representa gran importancia para la investigacién desarrollada, maxime
cuando desde lo percibido en parte de los docentes al ser consultados, sobre la presencia en la
actualidad en los egresados, de habilidades para la resolucién de problemas mediante el dibujo,

estas no se consideran suficientes.

CONCLUSIONES

El abordaje de la estrategia didactica basada en el dibujo a mano alzada con los estudiantes
de arquitectura de la Corporacién Universitaria CECAR, represent6 una experiencia satisfactoria para
investigadores y participantes; de igual modo, permiti6 la generacion de aportes tedricos
caracterizados por ser propios, pertinentes y contextualizados con la labor del arquitecto en Colombia.
Al respecto, se puede sefialar que se logré lo pretendido en el objetivo general, puesto que los
resultados obtenidos a partir de los datos tanto cuantitativos como cualitativos, hicieron posible el
conocimiento y comprension acerca del efecto positivo que tuvo la implementacion de dicha
estrategia did4ctica de dibujo a mano alzada, al objeto de facilitar en los estudiantes la adquisicion y

desarrollo de competencias especificas en el area de expresién y representacion arquitecténica.

En el mismo orden de ideas, se logré diagnosticar competencias vinculadas al area de
expresion y representacion arquitectdnica, identificadas en las categorias principales, entre ellas, la
respuesta a la resolucién problemas, el manejo de conceptos basicos de dibujo arquitecténico, en las
cuales conforme al procedimiento estadistico aplicado, se evidencid6 en los estudiantes un
cumplimiento basico, en tanto que en la competencia relacionada con la contextualidad del dibujo y el

formato dado, este fue muy bajo.

De igual modo, en lo correspondiente a las principales categorias y subcategorias, resaltaron
competencias asociadas al manejo y significado del punto y la linea, solucion de problema planteado
a través del dibujo, coherencia del dibujo como respuesta a la solucién planteada y coherencia del
dibujo como respuesta especifica del problema planteado, en las cuales el desempefio de los

estudiantes se consideré como de cumplimiento mediano.

Los resultados iniciales, confirmaron la necesidad de implementar la estrategia didactica en

pro de la consolidacion de tales competencias en los estudiantes; dado que en términos generales el
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desempefio académico de los estudiantes participantes de la investigacion, en las cuatro categorias
principales que conforman el area de Expresion y representacion arquitecténica establecidas en la

malla curricular de CECAR, se considera por debajo del minimo requerido.

Con respecto a la estrategia didactica aplicada, se puede apreciar el incremento del
desempefio académico de los estudiantes, en la medicidon realizada posterior a la fase de
intervencién, es decir, a la implementacion de la estrategia didactica; especialmente en la categoria
relacionada con los resultados generales de las respuestas en el ejercicio del dibujo arquitecténico a
mano alzada, particularmente en lo relacionado a la resolucion de problemas. Conforme a ello, al
realizar la evaluacion de la estrategia implementada es importante sefialar desde el analisis
cuantitativo realizado, se considera que la misma refleja cambios significativos en varios aspectos
comparando el momento 1 y 3, en los cuales los estudiantes cambiaron su desempefio, de

cumplimiento bajo a un desempefio de cumplimiento medio respectivamente.

Asi mismo, cabe sefialar que se aprecié una tendencia por la inclinacién hacia la resolucion
de problemas a través del dibujo, mediante la implementacion de la técnica de expresion
arquitectonica a mano alzada sin herramientas, lo cual puede estar asociado al aumento de la
habilidad psicomotriz desarrollada en el transcurso de la intervencién desarrollada; de alli que se
considera que la implementacion de la estrategia didactica aumenta la capacidad de respuesta en
menor tiempo y la profundidad de la informacién, se vio reflejada en el nivel de detalle que lograron

algunos estudiantes en su propuesta.

En tal sentido, la estrategia de implementacion desarrollada en el area de expresion y
representacién arquitectonica permiti6 el desarrollo de competencias especificas inherentes a la
resolucién de problemas, trazo de lineas, solucion de problemas planteados a través del dibujo, y la
coherencia del dibujo como respuesta a situaciones planteadas, las cuales representaron en los
estudiantes su mejor desempefio académico en el dibujo a mano alzada (Tobon, 2015; Tejada y Ruiz

2016; Espinoza y Campuzano 2019).

En el mismo orden de ideas, la estrategia facilité en los estudiantes la apropiacion de
contenidos que denotan su manejo teérico de elementos del dibujo a mano alzada, tales como el
punto y los tipos de lineas; desde lo cual se logro inferir la claridad que poseen acerca de estos
elementos caracteristicos del dibujo arquitectdénico, cuya importancia posibilita la creacién de
imagenes para expresar las ideas arquitectdnicas; en especial mediante el uso del dibujo a mano
alzada sin el uso de herramientas, en el lugar que se encuentre y con los recursos que posea en un
momento determinado; hecho esencial en la formacién del arquitecto, que le facilita comunicarse y

hacerse entender (Berdillana- Rivera, 2015y Batan, 2017).

En este sentido, se puede concluir que los curriculos y mallas curriculares actuales en los
programas de Arquitectura de las universidades necesitan una revision a fondo en el area de
expresion y representacion arquitectonica, puesto que la misma es una de las competencias de

mayor importancia en el quehacer profesional de esta disciplina, asi como lo demuestran los
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diferentes autores consultados, las entrevistas realizadas a docentes del area y es calificado por las
entidades y organismos educativas nacionales (ICFES) e internacionales, sin embargo dichas
competencias son trabajadas y desarrolladas solo hasta cuarto semestre, privando al aprendiz de la

continuidad de fortalecimiento de dicha competencia en el resto de su carrera profesional.
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