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RESUMO:

O skate é um esporte radical de alto impacto, partindo de um passado marginalizado, com histéricos
de proibicdo em diferentes regides, para um crescimento acentuado, se firmando como esporte
olimpico. A partir desse contexto sera analisado o estado de conhecimento do skate profissional
enquanto gestdo e administracdo esportiva mundial, buscando categorizar as tematicas abordadas,
autores e revistas mais citadas, além de delinear o teor dos artigos voltados a tematica, com a
finalidade de compreender se o campo académico acompanha o desenvolvimento acentuado da
modalidade. Foi realizada uma revisdo bibliométrica a partir das publicagcdes relacionadas a
gestdo/administracédo do skate enquanto esporte de alto rendimento, nos artigos disponiveis na base
Elsevier Scopus, uma das principais bases multidisciplinares de pesquisa. As publicac6es foram
analisadas por meio do software RStudio com o auxilio da ferramenta Bibliometrix, que permitiu o
agrupamento de dados e informagfes. Notou-se um déficit em relagdo a producdo de pesquisas
sobre a gestdo/administragdo do skate e um grande nimero de publicacdes relacionadas a
mobilidade e saude.

Palavras-chaves: Skate, revisédo bibliométrica; gestdo esportiva; jogos olimpicos, skatepark.

ESTRUCTURA ORGANIZATIVA DEL SKATE: ANALISIS DE LAS
PUBLICACIONES RELACIONADAS CON LA GESTION DE LA MODALIDAD EN
BASE SCOPUS

RESUMEN:

El skate es un deporte extremo de alto impacto, que parte de un pasado marginado, con un historial
de prohibiciones en diferentes regiones, de fuerte crecimiento, llegando a ser deporte olimpico. A
partir de ese contexto serad analizado el estado del arte del skate profesional como gestion y
administracion deportiva mundial, buscando categorizar las tematicas abordadas, autores y revistas
més citadas, delimitando el contenido de los articulos relacionados con la temética, con el fin de
comprender si el campo académico acompafa el desarrollo acentuado de la modalidad. Se realizo



una revision bibliométrica a partir de las publicaciones relacionadas con la gestion/administracién del
skate como deporte de alto rendimiento, en los articulos disponibles en la base Elsevier Scopus, una
de las principales bases multidisciplinares de investigacion. Las publicaciones fueron analizadas por
medio del software RStudio con la ayuda de la herramienta Bibliometrix, que permitié el agrupamiento
de datos e informacion. Se observé un déficit en relacion a la produccion de investigaciones sobre la
gestion/administracion del skate y un gran ndmero de publicaciones relacionadas con la movilidad y
salud.

Palabras claves: Skateboard, revision bibliométrica, gestion deportiva, juegos olimpicos, skatepark.

SKATE ORGANIZATIONAL STRUCTURE: ANALYSIS OF PUBLUCATIONS RELATED TO THE
MANAGEMENT OF THE MODALITY IN THE SCOPUS BASE

ABSTRACT:

Skateboarding is an extreme sport of high impact, starting from a marginalized past, with history of
prohibition in different regions, for a sharp growth, estabilishing itself as an Olympic sport. Based on
this context, the state of art of profesional skatebording will be analyzed as management and sports
administration worldwide, seeking to categorize the themes adressed, authors, and most cited
journals, in addition to outlining the content of articles on the theme, in order to understand whether
the academic field follows the accentuated development of the sport. A bibliometric review was carried
out from the publications related to the management/administration of skaterboarding as a high
performance sport, in the articles available at the Elsevier Scopus database, one of the main
multidisciplinary research databases. The publications were analyzed using the software RStudio with
the aid of the Bibliometrix tool, which allowed the grouping of data information. We noticed a deficient
relation to the prodution of reserch on the management/administration of skaterboarding and a large
numbers of publications related to mobility and health.

Keywords: Skaterboarding, bibliometric review, sports management, olympic games, skatepark.

INTRODUCAO

O skate se encontra em destaque no Brasil e no mundo, vem atraindo cada vez mais
interesse da populagdo como um todo. A préatica do skate esta presente na sociedade ha algumas
décadas, porém, sua estruturacdo estd em progresso. A federagdo internacional responséavel pela
gestdo do skate é a World Skate, criada para uma uniformizacédo de regras e rankings mundiais para
0s esportes de patinagdo como um todo, incluindo o skate dentro desse campo.

Concentra modalidades em que existe o uso de pequenas rodas que se movimentam através
da energia mecanica gerada dos proprios atletas. Em sua pagina eletrébnica a World Skate (2022)
destaca que a roda em movimento é o coracao de todas as disciplinas e desbloqueia a diversao e a
liberdade que todos os esportes de patinacdo proporcionam a milhées de participantes.

O skate é a modalidade de maior expressao mundial dentro dos esportes que fazem parte da
World Skate, com poucas modalidades com participacdo olimpica, sendo o skate a Unica com
garantia de permanéncia para os proximos eventos do Comité Olimpico Internacional (COI). A World
Skate (2022) destaca que o skate foi confirmado também nos Jogos de Paris 2024 e Los Angeles
2028.

No Brasil, a Confederacao Brasileira de Skate (CBSK, 2019) é responsavel por administrar o
skate. Trata-se de um érgdo relativamente recente, comparado as outras modalidades esportivas
tradicionais, porém, considerando a gestdo mundial do skate de alto rendimento, € uma das

instituicGes com mais tempo de funcionamento, referéncia de gestao perante outros paises.



No texto intitulado #SomosTodosCBSK - A histéria da Confederacdo Brasileira de Skate
(2020), indexado na pagina eletrénica oficial do 6rgéo, onde é realizado um resgate histérico das
acOes de fomento e estruturacdo da instituicdo. Descreve a CBSK como a Unica confederacao
nacional de skate em todo planeta, vista pelos estrangeiros como um modelo a ser seguido, tanto
pela sua organizagdo quanto pelo prestigio nacional e internacional.

Assim, é possivel inferir, de anteméo, que a gestdo do skate mundial estd em processo de
estruturacdo, ja que mesmo apods sua confirmacdo como esporte olimpico, nem todas as regides
geograficas apresentam uma confederacdo de apoio e fomento do esporte nacionalmente —
caracteristica que também dialoga com o formato de gestédo esportiva nos diferentes paises.

No caso brasileiro, sabe-se da influéncia do setor publico no desenvolvimento esportivo, por
meio de politicas e legislacdo. Em se tratando das confederacdes e federagbes, estas recebem um
repasse dos recursos das loterias federais, por parte dos Comités Olimpico e Paralimpico Brasileiros,
conforme prevé a Lei 10.264, de 16 de julho de 2001, também conhecida como Lei Agnelo-Piva.

Desde a sua criagdo, a CBSK esteve presente na organizagdo de um calendéario nacional,
além de atuar em projetos das pistas de skate — um problema recorrente na modalidade —, a
Confederacéo participou de reunides com o Ministério do Esporte para refazer os projetos defasados
das pistas de skate a serem construidas em dezenas de Pracas da Juventude, em diversas capitais
brasileiras (CBSK, 2020).

Diante do exposto, surgiu a necessidade de uma analise sobre o teor dos artigos
relacionados a gestdo/administracdo do esporte mundialmente, gerando a problematica que é
compreender se o campo da pesquisa e extensdo acompanha o crescimento e desenvolvimento do
esporte de alto rendimento, ou seja, compreender o estado do conhecimento voltado para a
exploragéo, descricdo e andlise da gestdo do skate profissional.

Nesse sentido, 0 objetivo deste artigo é realizar uma revisao bibliométrica da producao
académica sobre a gestdo do skate, com énfase no alto rendimento. A busca foi realizada na base
Elsevier Scopus, sem delimitacdo temporal, haja vista que a ideia é se ter um panorama amplo das
producbes acerca da estruturacdo e desenvolvimento da modalidade mundialmente, destacando as
aproximac8es e conhecimentos gerados acerca da temdtica, servindo como base para pesquisas

futuras sobre o skate.

METODOLOGIA

O estudo refere-se a uma revisdo bibliométrica e busca compreender o estado do
conhecimento da estrutura organizacional do skate. Ap6s pré-andlise sobre o tema em bases de
dados e a revisdo bibliografica em si, delimitou- se os descritores e termos de buscas, com finalidade
de uma compreensdo mais clara do campo abordado.

Optou-se em nao delimitar temporalmente a busca, com o intuito de identificar a totalidade
das bibliografias, além de haver uma limitagdo nos uni termos, eliminando publicagdes que nao
dialogam com a problematica da pesquisa.

A partir da definicdo dos termos de busca e seus booleanos, foi realizada a identificacdo das

producdes através de uma coleta de artigos na base Elsevier Scopus, uma das mais amplas e



relevante fontes de dados. Um banco de dados corresponde a resumos e citacdes, a literatura
revisada por pares e a fontes web de qualidade com ampla cobertura em todo o assunto cientifico,
técnico e literatura das ciéncias médicas e sociais. Seu acesso foi pelo Portal Capes de Periddicos via
acesso café, alcancando todos os trabalhos indexados.

Foram determinados quatro termos de busca, que foram pesquisados com a combinacdo do
booleano “AND”. A ordem de inser¢cdo dos termos n&o esta relacionada ao grau de destaque ou
relevancia, mas busca atingir todas as pesquisas relacionadas de alguma forma com a tematica.
Assim, foram utilizados os seguintes descritores: 1- skateboard AND management; 2- skateboard
AND policies; 3- skateboard AND administration; e 4- skateboard AND professional. A Gltima busca foi
determinada com o intuito de atingir uma gama de publicacdes possivelmente ainda ndo reportadas,
visto que alguns trabalhos foram encontrados em buscas diferentes.

A partir desses temas de busca, intentou-se atingir os trabalhos académicos indexados na
base sobre gestédo organizacional do esporte. Foram identificados 48 resultados, sem a aplicacdo de
nenhum tipo de filtro. Na tabela 01, seguem os resultados detalhados pela busca.

Tabela 1

Resultados buscas individuais

Unitermos Amostra
Skateboard AND management 23 resultados
Skateboard AND policie 13 resultados
Skateboard AND professional 11 resultados
Skateboard AND Administration 1 resultado
Total 48

Fonte: Os autores.

O passo seguinte foi criar uma lista na prépria base de pesquisa, agrupando as quatro
buscas, eliminando de forma automatica as pesquisas duplicadas, totalizando em 43 resultados finais.
Como os unitermos foram determinados com o objetivo de atingir um campo especifico do skate,
algumas publicacdes apareceram em mais de um tema de busca, subtraindo o nimero da amostra.
Através de analise bibliométrica no software Bibliometrix, foram selecionados os graficos e mapas

conceituais que seriam pertinentes a compresséo do estado de conhecimento da tematica.

RESULTADOS

Para agrupar caracteristicas, citacbes e referéncias, o Bibliometrix resultou em alguns
graficos e mapas conceituais sobre os artigos selecionados. O grafico 01 apresenta todas as
pesquisas, classificadas por ano. Vale ressaltar que ndo foi delimitado um recorte temporal,
justamente para criar um parametro geral do campo de estudo, permitindo compreender a relevancia
do objeto de estudo a partir do numero de publicagfes, além de, compreender seu ponto de partida e

seu crescimento durante o desenvolvimento e afirmacéo do esporte.



Grafico 01- Producéo cientifica por ano.

Annual Scientific Production
Articles;_

L A A

Year

899 200 2003 2005 2007

Fonte: Bibliometrix a partir do levantamento sistematizado pelo autor.

Primeiramente, destacam-se publicacbes isoladas desde 1971 até os anos 2000, sendo
possivel notar um maior acumulo de publicagfes, ainda que numericamente variavel, a partir de 2001.
E possivel que as publicagdes académicas tenham acompanhado o desenvolvimento da modalidade,
visto que a década de 1970 é o marco histérico do surgimento e inicio da pratica da modalidade
(Brandéo, 2011, 2016).

Na virada do século, ja com competi¢cdes pelo mundo todo consagrando campedes nacionais
e mundiais, é possivel perceber que o momento coincide com o crescimento no numero de
publicacdes, ainda que com algumas lacunas. O ponto de crescimento mais vertical e constante
ocorreu no ano de 2015, com o debate da inclusdo de esportes radicais nos Jogos Olimpicos ja em
curso.

O Comité Olimpico Internacional (COIl) ja havia sinalizado positivo para a inser¢do do skate
como esporte Olimpico, um ano apdés, inserido oficialmente como esporte participante nos Jogos
Olimpicos do Toquio 2020 — realizados no ano de 2021, adiados devido a Pandemia de Covid-19. A
CBSK (2020) destacou que no dia 3 de agosto de 2016, a Assembléia Geral do Comité Olimpico
Internacional (COI) votou por unanimidade a inclusdo do skate nos Jogos de Toquio, aumentando as
expectativas com relacéo ao profissionalismo no esporte.

Apéds o skate entrar para o grupo de esportes olimpicos, o nimero de publica¢cdes nédo parou
de subir, possivelmente motivando o interesse dos pesquisadores pela area.

O grafico 02 apresenta um mapa global das pesquisas, destacando os paises com mais
producdes cientificas sobre a tematica:

Gréfico 02 - Producgdes cientificas globais.
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Fonte: Bibliometrix a partir do levantamento sistematizado pelo autor.

De acordo com o grafico 02, quanto mais escura a tonalidade da cor azul, maior o nimero de
publicacdes sobre o assunto em questdo. Dessa forma, percebe-se a existéncia de producdo em
diferentes regibes do globo, sendo que somente o continente africano ndo apresenta nenhuma
pesquisa publicada na base de dados investigada. A América do Norte, com os Estados Unidos da
Ameérica apresenta a maior frequéncia de pesquisas publicadas. Vale salientar os Estados Unidos
como uma poténcia mundial no esporte de forma profissional e académica, com atletas nas principais
ligas de skate.

Outro dado importante a ser destacado € o fato de o Brasil ter poucas publicagbes, mais
especificamente apenas uma. O grafico 02 destaca esse ponto, assim compreendemos haver uma
distancia entre a area de pesquisa e extensdo e o skate profissional, pois temos muitos brasileiros
com titulos de campedes mundiais do esporte, porém poucas pesquisas.

A despeito desse elemento cultural, pode-se citar o0 desempenho dos atletas Kelvin Hoefler e
Rayssa Leal nos Jogos Olimpicos de Téquio 2020/2021, com medalhas no masculino e feminino;
além da skatista Pamela Rosa ser consagrada campea mundial do Street League Skateboard 2021,
uma das principais competicdes do esporte. Tais resultados sdo entendidos como decorréncia de
anos de pratica e dedicacdo de atletas, o que ndo necessariamente impacta nas tematicas das
producbes académicas.

A partir dessa compreensdo geografica e temporal, analisar-se-a os dados de forma
individual, com relacéo as citacGes e cocitacdes de seus artigos no mundo todo, além de destacar
autores e revistas eletrbnicas indexadas, buscando compreender o pardmetro geral e as
caracteristicas da amostra.

Para se ter uma viséo geral, o gréafico 03 elenca as revistas eletrdnicas com mais publicacdes.
Tais dados sdo importantes, visto que as revistas eletronicas delimitam suas areas de atuacgao e

campo de pesquisas, mostrando a quais areas de conhecimento estéo ligados os artigos.



Gréafico 03 - Revistas eletrbnicas mais relevantes.
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Fonte: Blibliometrix a partir do levantamento sistematizado pelo autor.

Mesmo com a delimitacdo dos descritores, buscando trabalhos voltados para o campo do
skate profissional, observa-se no grafico um naimero irrisério de revistas eletrdnicas especificas da
area esportiva. A grande maioria das revistas € da &rea da salude, como medicina, pediatria e
emergéncia médica, com pesquisas direcionadas para traumas e fraturas na pratica do esporte.

No grafico 03 emerge um numero grande de revistas eletrbnicas, sem haver um destaque
especifico, assim as revistas apresentam pluralidade no campo do conhecimento, mesmo com
delimitacdo nos termos de busca, aumentando a possibilidade para os escritores indexarem suas
pesquisas relacionadas ao objeto de estudo.

Importante frisar a presenca de revistas voltadas para a area da computacdo e tecnologia,
com pesquisas relacionadas a construcdo e aprimoramento de veiculos e pecas de transporte
alternativo, incluindo o skate elétrico como um desses veiculos. Percebem-se, também, revistas
relacionadas a geografia e sustentabilidade, que abordam tematicas de mobilidade urbana e
alternativas sustentaveis de transporte.

O gréfico 04 aborda a estrutura conceitual da rede de cocitagbes entre as revistas
selecionadas. E possivel identificar trés polos com uma certa relagéo, assim, mesmo com poucas
publicacdes relacionadas aproblematica da pesquisa,os artigos apresentam uma correlacao.

Gréfico 04 — Estrutura conceitual da rede de cocitagéo.
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Fonte: Blibliometrix a partir do levantamento sistematizado pelo autor.

O grafico 04 mostra trés polos: vermelho, azul e verde. O polo vermelho tem as pesquisas
relacionadas a traumas e fraturas, que apresentam um certo grau de cocitacdo interna; ou seja, as
pesquisas seguem o mesmo objeto de estudo e tém como referéncia uma as outras, porém, ndo se
relacionam com as outras tematicas do skate, mesmo quando direcionado a gestéo esportiva.

Os outros dois polos também apresentam cita¢des internas, além de uma ligacédo entre eles,
demonstrando uma interacdo entre essas duas teméticas. O polo azul aborda teméticas como:
espago, cultura, educacdo e esportes. Enquanto o polo verde compreende: revistas ligadas ao
planejamento e politicas urbanas, espaco geografico e administracdo publica. Estes dois polos
apresentam uma cocitacdo entre eles. Ainda que com variacdo tematica, algumas pesquisas se
relacionam e interagem, fato de suma importancia para a compreensao de um objeto de estudo como
um todo.

O grafico 05 destaca os autores mais citados e a revista eletrdnica na qual sua pesquisa foi
indexada, assim como o ano da publicagdo. Os artigos que tiverem sua problematica alinhada com a
tematica do trabalho em questdo serdo esmiucadas nas discussdes, buscando compreender qual
campo da gestao/administracdo do skate s&do abordados.

Gréfico 05- Autores mais citados globalmente.



Most Global Cited Documents

BULL MJ, 2002, PEDIATRICS
HOWELL O, 2008, SPACE CULT

LEWIS LM, 1997, ANN EMERG MED
SNYDER. G], 2012, ETHNOGRAPHY —e
CARR ], 2012, URBAN GEOGR 19

FREEMAN C, 2002, PLANN PRACT RES

BROWNE G1, 2002, PEDIATR EMERG CARE

OHERN 5, 2020, SUSTAINABILITY

OWENS PE, 2001, URBAN GEOGR

PROMYOO R, 2019, NA

PRENTISS AM, 2011, EVOL EDU OUTREACH

DETERMAN J], 2010, FOOTWEAR SCI

NA NA, 1979, PEDIATRICS

O'LOGHLEN S, 2011, CAN J PUBLIC HEALTH

HEMMO-LOTEM M, 2005, SCIENTIFICWORLDIJOURNAL

OCOMNNOR P, 2018, J SPORTS SOC IS5UES

WAISSBLUTH S, 2016, INT J PEDIATR OTORHINOLARYNGOL

SANFORD EL, 2021, ] PEDIATR. SURG =

TOMES N, 2010, MED PROFESSIONALISM IN THE NEW INF AGE A
POWELL EC, 2003, CLIN PEDIATR. EMERG MED

Doaaments

0 20 40 60
Global Citations
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O gréfico 05 aponta os autores que tratam da area medica em destaque, com mais citacdes
dentro da amostra, temos o trabalho de Bull, MJ, como a pesquisa mais citada, publicada em uma
revista de Pediatria. Revista essa que surge no grafico 03 com duas publicacdes que estao dentro da
amostra do artigo, a pesquisa de Bull, MJ, se apresenta como destaque dentro da area de traumas e
fraturas relacionadas ao skate. Lewis et alt, (1996), por sua vez, € o terceiro autor mais citado, em
uma revista voltada para emergéncia médica, somando 111 publicages.

Tal destaque se repete no decorrer do grafico, demonstrando que apesar de realizar buscas
delimitadas sobre gestdo/administracdo do skate profissional, o0 que predomina ainda é a é&rea
médica, com trabalhos sobre traumas e fraturas.

Fazendo uma correlacdo do grafico 04 e 05 observa- se que os autores mais citados sédo da
area pediatrica e o polo da sua tematica no grafico 04 ndo apresenta interagdo com as outras areas
do conhecimento, assim apresenta citagbes apenas dentro do seu campo de conhecimento,
apresentando elevado grau de co-citagdo interna.

No ambiente esportivo como um todo, os traumas e lesdes desportivas sdo comuns, sendo o
skate presente com frequéncia nessas problematicas, tendo o agravante de ser um esporte radical de
alto impacto, gerando riscos ao praticante. Devido a tal pratica é obrigatério o uso de equipamentos
em atletas menores de idade em competicdes oficiais, como os Jogos Olimpicos de Toquio 2020,
além da recomendagédo do seu uso para todas as pessoas.

Confrontando o quadro 05 com o quadro 03, que representa as revistas eletrbnicas com mais
publica¢des, nota- se uma ambiguidade, pois a revista “urban geography” se destaca como a revista
com mais artigos publicados, com 3 publicagbes, porém no grafico 05 nao apresenta o autor mais
citado, ficando como quinta revista com o autor Carr (2012). Vale ressaltar que a revista “pediatrics”
tem duas pesquisas publicadas, uma delas se caracteriza como a publicacdo com mais citacdo dentro

da amostra, com Bull.



Como segundo trabalho mais citado, com 57 publicac8es, ha a publicacdo de Howell (2008)
que dialoga com a problematica da pesquisa em si, abordando a gestdo dos skateparks. O texto
aponta um crescimento na construcdo de pistas de skate nos Estados Unidos, porém, alerta para
uma administragdo com carater neoliberal, sem trabalho orientado ou formacé&o de atletas.

A quarta pesquisa mais citada tem 29 citacdbes mundiais, Snyder (2011) oferece uma
descricdo etnografica detalhada da carreira profissional de skatistas de rua, ou seja, da modalidade
street, destacado pelo autor como a principal modalidade do skate, mostrando as caracteristicas e
dificuldades para se tornar um atleta profissional de street em Los Angeles. Vale destacar que é
proibido praticar skate nas ruas do estado da California.

Vemos Freeman (2010) e Owens (2001) com um numero de citagBes significativo dentro da
amostra, tais autores também tratam das pistas de skate nos Estados Unidos, se alinhando com
tematica do segundo trabalho mais citado, Howell (2008). Se confrontarmos novamente os gréaficos
04 e 05 notamos que as pesquisas que se alinham com a tematica dialogam nos dois outros polos,
interagindo os campos de conhecimento, sendo o polo azul com tematicas de cultura, educacao e
esportes e o polo verde tratando de politicas urbanas e espago geogréfico.

Tal contexto mostra que as pesquisas voltadas a gestdo/ administragédo do skate demonstram
um grau moderado de co-citagdo, além de um objeto em comum que se destaca, sendo a
preocupacdo com o local de pratica do esporte. Freeman (2010) busca identificar se estas estéo
adequadas para a pratica profissional, se dispondo a explorar a interacéo entre planejamento técnico
e prética qualitativa.

Para finalizar ser4 abordado uma nuvem de palavras, que elenca, por meio do tamanho da
fonte e sua centralidade, as palavras que mais aparecem nos titulos das 43 pesquisas analisadas
através do software Bibliometrix. Mesmo sendo reportadas palavras que fogem da tematica abordada,
0 mapa de palavras permite compreender termos que se repetem com relacdo a modalidade
investigada, visto que as palavras surgiram a partir do titulo dos artigos, reportando areas de
conhecimento.

Gréfico 07 — Nuvem de palavras.
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O mapa de palavras ndo permite apontar objetos de estudos fidedignos, ou analises
especificas, mas gera um grafico importante de se compreender tematicas abordadas. Observa-se a
palavra — pediatrial (especializacdo médica voltada para as idades iniciais) com maior destaque,
sendo o skate um esporte muito presente entre o publico infantil e jovem em diferentes centros
urbanos. Destacam-se palavras analogas a tematica, como: lesdo?; quebrado; acidente; osso. Tal
contexto confirma o skate como um dos indicadores de pesquisas quantitativas voltadas a lesdes em
diferentes aspectos, principalmente entre o publico infanto-juvenil.

De forma a agrupar informacdes, urbano e internacional® sdo termos de facil associacao, visto
que o skate é essencialmente uma pratica urbana inserida em todo campo mundial. Além dessas,
outras palavras analogas podem ser citadas, como: centros; cidades; comunidade; ambiente, capital*.
Mesmo que o skate apresente diferentes tematicas, todas essas linhas de pesquisa irdo se ligar ao
espaco social urbano, onde suas interagdes e praticas sado geradas, como ja abordadas no texto.

Como aproximacdo da gestdo esportiva do skate, pode-se destacar a palavra carreira®,
atrelada a funcao das confederagBes em promover estrutura e apoio aos atletas, para que consolidem
suas carreiras. Esse debate revela um déficit relacionado a tematica voltada aos setores da gestédo do

skate e ao profissionalismo do esporte.

CONCLUSAO

A partir da busca relatada até aqui, ndo foram encontrados artigos publicados em revistas
voltadas especificamente para a gestdo esportiva, ou mesmo para a gestdo de maneira geral, dado
que era 0 que se intentava investigar no presente artigo. Ha um déficit na producdo de teméticas
voltadas para setores da gestdo do skate enquanto esporte profissional, mundialmente, com a maioria
das tematicas relacionadas a traumas e fraturas, mobilidade urbana e transportes alternativos.

Em minoria, os trabalhos relacionados a gestdo esportiva do skate aparecem em revistas
eletrbnicas voltadas a outras tematicas. Como grande parte deles trata de skateparks, tais pesquisas
sdo publicadas em revistas ligadas a espacos geograficos e mobilidade urbana, sendo o local de
pratica um problema recorrente no campo do skate, principalmente na modalidade street, em que se
reutiliza o ambiente urbano.

O campo da gestdo do skate de alto rendimento € pouco explorado, visto que, mesmo
delimitando os termos de busca, se obteve poucas pesquisas alinhadas com a teméatica proposta,
sendo esse um objeto de estudo a ser explorado pelo campo de pesquisa em expansdo. As
publicacdes analisadas apresentaram um crescimento a partir da confirmacgéo do skate como esporte
olimpico, sendo um campo com possibilidades de mdltiplas pesquisas, visto que sua insercdo nos
Jogos Olimpicos de Téquio 2020 foi de grande valia para o campo académico, social, cultural e
profissional do esporte.

Vale destacar que a amostra se refere exclusivamente a base Elsevier Scopus, referéncia em

1 Pediatric.

2Injury; broke; accident; bone.

8 Urban and International.

4 Center; city; community; ambient; capital.
5 Career.

1"



todas as areas do conhecimento, como o foco nas ciéncias sociais e da humanidade. O bibliometrix
biblioshiny permite uma andlise bibliométrica especifica, pois, os dados devem ser exportados de
apenas uma base de dados. Na pagina eletronica: Bibliometrix.org os idealizadores recomendam na
Q7 do FAQ, que para as ciéncias duras se utilize a Web of Science, e para as ciéncias sociais, artes
e humanidades se utilize a Scopus. Constituindo uma das limitac6es da pesquisa e ainda sugestéo de
proximos estudos, a andlises de outras bases de conhecimento.

O artigo contribui com a area da gestdo esportiva, pois relata uma caréncia em tal area,
podendo ser um norte para futuras pesquisas. Vale destacar a importancia de estudos futuros sobre a
gestdo esportiva de diferentes esportes. Sendo o skate uma modalidade relativamente recente, é
importante o0 acompanhamento e analise dos 6rgdos administrativos e de fomento, com o objetivo de
oferecer mecanismos de analises e compreensdo do funcionamento destes enquanto responséveis

legais.
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