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Resumen

En el presente articulo se plantean las funciones o alcances del software wonderware InTouch
version 9.5 a través del desarrollo de un sistema simulador de alarmas, con fines didacticos, que
servira de guia para el desarrollo de habilidades y afianzamiento de conocimientos para los
estudiantes de Automatizacién y control del Programa Nacional de Formacién en Electricidad del
Instituto Universitario de Tecnologia de Cabimas del estado Zulia y demas instituciones que lo
requieran.

Palabras clave: Sistema. Ensefianza-Aprendizaje. Guia

1 Ingeniera Electricista, especialista en automatizacién de procesos industriales. Profesora asistente en el Instituto Universitario de Tecnologia del Estado Bolivar-Venezuela



mailto:arcadiatorres@gmail.com

Introduccion

En la industria moderna los sistemas de automatizacion estan caracterizados por la presencia de
Sistemas de Supervisién y Adquisicion de Datos (SCADA) con los cuales se representa en
tiempo real, todo el comportamiento del proceso. Dentro de los sistemas de automatizacion, un
papel muy importante lo tiene el manejo de las situaciones de alarma. El presente articulo tiene el
proposito de contribuir al desarrollo de habilidades relacionadas con el aprendizaje sobre
desarrollo y monitoreo de sistemas supervisados, elaborando en una primera etapa, un simulador
de gestion de alarmas en un sistema SCADA con el software wonderware InTouch version 9.5

Descripcion del proceso
Para realizar el simulador de alarmas de un determinado producto, a continuacion se procederd a
la descripcion del proceso a simular mostrado en la figura 1.

Figura 1. Proceso didactico de produccién y almacenamiento

Fuente propia

1.- Se presiona el boton de arranque para encender la bombal, se abre la valvula de aditivo A y la
valvula de entrada, se comienza a inyectar el aditivo A al REACTOR hasta alcanzar un nivel igual
a 35 litros.

2.- Alcanzado el nivel, se cierra la valvula de aditivo A y se abre la valvula de aditivo B
suministrando al REACTOR 35 litros de éste, para continuar con el suministro de 30 litros del
aditivo C.

3.- Cuando el reactor llega al nivel de cien (100) litros, comienza la reaccién que culminara
cuando la temperatura llegue a cuarenta y cinco (45) grados centigrados, para luego de la
reaccion, pasar el producto final a un tanque de almacenamiento.

4.- Se repiten los pasos anteriores hasta alcanzar en el tanque de almacenamiento, un nivel de mil
(1000) litros.



Desarrollo de la préactica
Para la creacion de la préactica se ejecutardn 15 pasos:

Paso 1: Crear una nueva aplicacion

Ir a Inicio/ Todos los Programas/ Wonderware/ InTouch del mend de programas de Windows.

Al ejecutar InTouch por primera vez aparecera el cuadro de dialogo | —m=e - i = = “
Welcome to InTouch Application Manager. Pulsar Next y aparecerq [=====
la direccion donde se guardaran por defecto las aplicaciones, por
ejemplo, C:/ Documents and Setting/ UserName/ My Documents/
My InTouch Applications. Se debe especificar la ruta que se desea
para la aplicacion y a continuacion. Pulsar Finish. Aparecera en

pantalla el programa Application manager de InTouch.

En la barra de herramientas de Application Manager existen fundamentalmente los siguientes
comandos:

1. El comando new I:I para crear una nueva aplicacion.

2. El comando Window maker y para editar y trabajar con la aplicacion seleccionada en el Application
Manager

[—
3. El comando Window Viewer para abrir en modo de ejecucion, la aplicacion seleccionada en el
Application Manager.

[
4. El comando Node properties,zr_J,I para acceder a las propiedades con las que se desplegara el Window
Viewer y que son: como Windows Service, Network Application Development (NAD) y Dynamic Resolution
Conversion (DRC). Permite ademas especificar otras caracteristicas asociadas con el despliegue de la
aplicacion

Para crear una nueva aplicacion pulse o0 con el boton derecho del Mouse seleccionar New

Chrl+M

Wi 3

Find Applications. ..
Mode Properties...

Pulsar Browse para especificar la direccion en la que se desea guardar las
aplicaciones. Pulsar Aceptar y luego Siguiente.

En la proxima ventana escribir el nombre que se desea para su directorio.
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Pulsar Siguiente y proseguir a colocar el nombre de la aplicacién y una
breve descripcion de hasta 255 caracteres.
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Paso 2: Crear la ventana donde el proceso se ejecutara

Ventana de edicion.

Desde la ventana de edicion, se podra acceder a todas las opciones de configuraciéon mediante menus
desplegables o botones de acceso directo.
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La ventana estara dividida en varias partes.

1. Barra de menUs desplegables. Contiene los mends

habituales de Windows méas algunos especificos de

cada fabricante.

Barra de general de herramientas (General Toolbar).

Barra de iconos de formato (Format Toolbar).

Barra de herramientas de dibujo (drawing toolbar).

Zona del explorador de la aplicacién (Application

Explorer).

Pantalla de dibujo y animacion (Area de disefio).

7. Barra de tratamiento de objetos agrupados (Arrango
Toolbar).

8. Barra de estado.

Para crear una ventana nueva, ir a la barra de menus _
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desplegables, pulsar.Flle/ Neyv Window, o con botdn derecho T v R
del mouse sobre Windows, ir a la zona del explorador de la | (s sl [ Corcet |
aplicacion y seleccionar New o0 en la barra general de Windon Tipe -
- - L » o S )
herramientas y pulsar New Windows. Pylce OOy OFipre oo |4
Frawe Sigle scamon 4
Al seleccionar cualquiera de los casos anteriores aparecera el S sigle :
-7 - - - Windesi Wik =
cuadro de didlogo Window Properties donde se define el | -ni s e———
nombre de la ventana (Reactor Quimico), la ubicacion, su tipo,

estilo y color, entre otras caracteristicas.

Paso 3: Crear las representaciones graficas

Para tener acceso a la biblioteca de simbolos seleccione en la
Barra de iconos de formato Wizards y aparecera la siguiente
pantalla.

Seleccione Symbol Factory




Luego, seleccione la categoria necesaria para crear el proyecto

Todos los dibujos seran escogidos de la libreria de Wizard. En la
seccion Symbol Factory donde se debe escoger la representacion

gue se desea dandole doble clic a la imagen y luego un click sobre l';:l
i
S

la ventana.

Los Tanque en la categoria Tanks. |
Reactor en la categoria InTouch Objects: Process. ‘ =
Las valvulas en la categoria Valves. ==
Las bombas en la categoria Pumps.
Las tuberias en la categoria Pipes

kD

A A

Construya el dibujo. Puede seleccionar los simbolos, dar click y repetir. Si requiere cambiar el tamafio,
desmarque la opcion Keep Original XY proportion.
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Paso 4: Crear los textos indicadores

En la barra de herramientas de dibujo de selecciona el bot6n , se daun
click y se selecciona numeral # para indicar valores, ya sean analogicos o
discretos, de la variable que se va a monitorear. Si se desea monitorear con
dos decimales se coloca #.## , luego se da doble clic sobre el # vy
aparecerd la siguiente pantalla: c e

i e
O _1wer

Se selecciona Value Display/Analog y aparece el cuadro de didlogo, que es donde se debe colocar el tagname
gue se va a monitorear, en este caso se seleccionara REACTOR

Object type:  Text Pre - Ne

Oqu->Andngumn§a1
Expression

REACTOR



Paso 5: Crear los textos de cada simbolo grafico que existen en el proyecto.

Se selecciona de la barra de herramientas de dibujo el botén

y se escriben los nombres de cada simbolo,

para duplicar o modificar el texto se puede hacer con Ctrl+ D o Ctrl+L. Para el caso en estudio, los nombres
que se colocaran a cada simbolo son los siguientes: ADITIVO A, ADITIVO B, ADITIVO C, VALVULA
ADITIVO A, VALVULA ADITIVO B, VALVULA ADITIVO C, VALVULA DE AGUA, VALVULA DE ENTRADA,
VALVULA DE SALIDA, REACTOR, TANQUE DE ALMACENAMIENTO, BOMBA 1y BOMBA 2.

Paso 6: Construir la base de datos (tags) o Diccionario de Tagnames.

Para cargar una nueva variable en la base de datos es necesario crear un tagname en el Diccionario de
tagnames, seleccionar en Window Maiker en la barra de menu desplegables Special/Tagname Ditionary o

pulsar las teclas Ctrl + T.

Para crear tagnames utilizando el diccionario se realizan los siguientes pasos:

e En el recuadro Tagname se coloca el nombre de la ity 0

variable que se quiere crear o cargar en la base de datos.

e En Type se escoge si la variable es digital (discrete),
analégica entera (Integer) o real (Real), mensaje
(Message) v si es indirecta (Inderect), si es interna del
programa (Memory) o si es un dato que entra o sale del
programa (1/0).

e Por Gltimo se salva (Save) y se cierra (Closet) y ya la
variable estar4 cargada en la base de datos o en el
Diccionario de Taghames.

La base de datos tendra los siguientes tagnames:
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11. VALVULA DE ALMACENAMIENTO g
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Paso 7: Animar el Proceso.

VALVULA_ADITIVO A. Es de tipo discreta porque solo tiene 2 posiciones: abrir o cerrar. Se debe verificar
si es un simbolo o una celda, en caso de ser una celda, debe convertirse en simbolo. Para ello, situarse en la
figura y con el botén derecho del mouse, seleccionar break Cell (romper celda) luego, al dar doble click sobre
el simbolo aparecera la libreria de enlaces de animacién (Object type: Symbol).
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En Expression, colocar el tagname ya creado en la base de datos.

T
Obyect type: Symbol -
[ concel |
Fit Cobor > Ducote Exprasson
Expresson

: ( [ils i
[ Carcsl

Colons 3
LTRUEOn [ OFALSECY o |

El mismo procedimiento se utiliza para las Valvulas:

VALVULA_ADITIVO_B, VALVULA_ADITIVO_C, VALVULA_DE_ENTRADA VALVULA_DE_AGUA,
VALVULA_DE_ALMACENAMIENTO y VAVULA_DE_SALIDA.

REACTOR. Lo primero ser, verificar si es un simbolo y posteriormente dar doble click




Aparecera la libreria de enlaces de animacion (Object type: Symbol)
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Seleccionar color del llenado (Fill Color) y colocar el nombre de la variable creada en la base de datos en
Expression.

-DK
Object type:  Rectangle

Fill Color -> Analog E=pression

%

E xpression:

|
BreakPoints:

[0 |[20 |[20 | {40 |[s0 |50 |[7a RED [[1o0 ]
(e e ey ey ey | |
Color:

Seleccionar porcentaje de llenado (Percet Fill) vertical, colocar el nombre del tagname creado en la base de
datos en Expression, en valor minimo (Value at min Fit) colocar (0) y en valor maximo (Value at Max Fit)
colocar (120). Luego, en Direction seleccionar llenado vertical de abajo hacia arriba Up. En Min % Fit (0)

y Max % Fit (100).
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Apareceré la libreria de enlaces de animacion (Object type: Symbol)

Object type:  Symbol
-ance
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Al seleccionar Percet Fill colocar el nombre de la variable creada en la base de datos en Expression en Value
at min Fit colocar (0) y Value at Max Fit colocar (1000). En Direction seleccionar llenado vertical de abajo
hacia arriba Up. En Min % Fit (0) y Max % Fit (100).

Object ype Symbol Freee Link |

Yarseal FI 5 Anslog Vakun

Expresnon 'TI

TANUUE DS AUMALENAMIENTO

| Carcel
Propetu: <
Ty |
Vel ot Mo Fill 1000 Max XFR 100 e J
VauesthenFl 10 Mo SF 0
Urector
O3 ") 73 Down BackpondColn [ ]

Al seleccionar Fill Color colocar el nombre de la variable creada en la base de datos en Expression.
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PASQO 9: Crear los Scripts

InTouch tiene la bondad de aplicar diferentes Scripts que se mencionan continuacion:
e Aplication scripts ( toda la aplicacion )
e Windows scripts (aplicacién a una ventana)
e Key scripts (activacion por una tecla)
e Action pushbutton scripts (que acciona un boton)
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En el caso en estudio, el scripts utilizado fue para toda la aplicacion (Aplication scripts)

o T AT
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A continuacion el desarrollo del programa para hacer la simulacién del proceso

IF Start == 1 AND TEMPERATURA ==0 THEN

VALVULA_ADITIVO_A=1;

REACTOR = REACTOR + 1;

BOMBA1 =1;
VALVULA_DE_ENTRADA =1,
ELSE
BOMBAL1 =0;
VALVULA_ADITIVO_A= 0;

VALVULA_DE_ENTRADA = 0;

ENDIF,;

IF REACTOR > 35 AND REACTOR <=70 AND Start ==1 THEN
VALVULA_ADITIVO_B =1,
VALVULA_DE_ENTRADA =1,
VALVULA_ADITIVO_A=0;
ELSE
VALVULA_ADITIVO_B =0;
ENDIF,

IF REACTOR > 70 AND REACTOR <=100 AND Start==1THEN
VALVULA_ADITIVO_C =1,
VALVULA_DE_ENTRADA =1,
VALVULA_ADITIVO_A=0;
ELSE
VALVULA_ADITIVO_C =0;
ENDIF,;

IF REACTOR >= 100 THEN
REACTOR =100;
VALVULA_ADITIVO_C=0;
BOMBAL =0;
TEMPERATURA = TEMPERATURA +1;
VALVULA _DE_ENTRADA =0;
VACIADO =1,
Start = 0;
ENDIF;

IF VACIADO == 1 AND TEMPERATURA >= 45 THEN
REACTOR = REACTOR - 1;
TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO=TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO+1,

VALVULA_DE_SALIDA =1;
BOMBA2 =1;
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IF TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO >= 1000 THEN
TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO = 1000;
Start = 0;
VALVULA DE_SALIDA=0;
BOMBA2 =0;
VACIADO =0;
PRODUCTO =1;
ENDIF;
ENDIF;

IF REACTOR <=0 THEN
REACTOR = 0;
TEMPERATURA =TEMPERATURA -1,
VALVULA_DE_SALIDA =0;
BOMBA2 =0;

IF TEMPERATURA <=0 THEN
TEMPERATURA = 0;
Start=1;

ENDIF;

ENDIF,;

IF PRODUCTO == 1 AND TEMPERATURA <=45 THEN
TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO=TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO- 1;
Start = 0;
VALVULA_DE_ALMACENAMIENTO = 1;

VACIADO =0;

IF TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO <=0 THEN
TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO = 0;
PRODUCTO =0;
VALVULA_DE_ALMACENAMIENTO = 0;
VACIADO = 1;

Start=1;

ENDIF;

ELSE
VALVULA_DE_ALMACENAMIENTO = 0;
ENDIF;

IF TEMPERATURA > 20 THEN
VALVULA DE_AGUA=1;
ELSE
VALVULA _DE_AGUA =0;
ENDIF;

Paso 10: Simulacién el proceso.

Seleccionar en Windows Maker en la parte superior derecha Runtime, para observar la simulacion del proceso
detallado en la figura 2

Figura 2. Simulacidn del proceso did4ctico de produccidn y almacenamiento

Fuente propia
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Paso 11: Crear las Alarmas

Crear una ventana nueva con el nombre ALARMAS. Dentro del icono de WIZARD de la caja de herramienta
seleccionar Alarm Displays.

El simbolo Dist. Alarm Display permite crear una ventana de alarmas, basta con seleccionar el objeto como si
se tratara de un rectangulo o un circulo. Se define su tamafio y la ventana de alarmas quedara creada.

Configuracién de un Objeto de Alarmas. et SRR s i

Loease ] [ zwsee | | _Anaie

Display Name: Nombre univoco del display que a parametrizar

New Alarms Appear At: Alarmas nuevas al principio del display (Top of List), o al final (Bottom of List)
Show Titles: Muestra o no titulos

Allow Runtime Grid Changes: Permite 0 no cambios en la grilla de visualizacion durante el runtime
Perform Query on Startup: Ejecuta consulta sobre alarmas al arrancar

Show Status Bar: Muestra o no la barra de estado

Allow Runtime Alarm Selection: Permite seleccion de alarmas en runtime

Show Context sesentive Menu: Muestra posibles contextos

Show Messaje: Muestra mensaje

Auto Scroll to New Alarms: Se posiciona automaticamente en la nueva alarma

Show Vert Scroll Bar: Muestra o no la barra de scroll vertical

Show Horz Scroll Bar: Muestra o no la barra de scroll horizontal

Use Extended Alarm Selection: Usa seleccion extendida de alarmas

From Priority - To Priority: Niveles de prioridad de alarma mayor y menor para el objeto de alarmas
Alarm State: Define el estatus de todas las alarmas (all) o sélo las reconocidas (unack)
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Query Type: Seleccione Alarm Summary para mostrar las alarmas activas actualmente. Seleccione Alarm
History para mostrar las alarmas activas y también el historial de aquellas que han dejado de serlo.

Alarm Query: Tipo de query Por defecto es \InTouch!$system (alarmas del propio nodo, del grupo $system).-
Es posible cambiar el nodo del que llega las alarmas (\nodo1\InTouch!$system), o el grupo (\InTouch!grupol)

Si se selecciona en la parte superior de Alarm Configuration Messaje se visualizard la
siguiente pantalla

Si se selecciona Column Management, aparecera la siguiente pantalla:

Golumn Details (3
Column Name Widlh ~ | ETET |
] state 100 o
[7] Class 100 I Cancel |
(=] Type 100 i ' [ Ea |
[¥] Priority 100 A
[¥] Name 100
[¥] Group 100 '"'I
] Pravider 100 —
[T Valus 00
[+ Limit 100
[T Cperator 100 v
< >

En esta se seleccionan los campos que se desean visualizar en cada display de alarma, asi
como los colores de la alarma en estado de Set, Reconocimiento, Reset y Evento.

Date: Se utiliza para especificar la fecha y tipo de formato en caso de querer que aparezca en el registro
Time: Se utiliza para especificar la hora y tipo de formato
State: Estado de la Alarma
Class: Clase de la Alarma
Type: Para especificar el tipo de alarma:
HIHI, LO, etc. (Tipo de condicion de alarma)
LDEV (Para condiciones de desviacion menor de alarma)
SDEV (Para condiciones de desviacion mayor de alarma)
OPR (Cuando el operador provoca con un cambio una alarma)
Priority: Define la prioridad de la alarma que se desee
Name: Nombre de la Alarma
Name: Para especificar el grupo de alarmas asociado
Provider: Nodo Proveedor de la Alarma
Value: Para especificar el valor current del registro dentro de la pantalla de alarmas
Limit: Para especificar el valor limite de la alarma del registro
Operator: Seleccionar para asociar el nimero de identificacion del operador con la alarma
Comment: Para ver el comentario asociado
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Paso 11.1: Configuracién de las Alarmas Digital

Para crear las alarmas digitales se seleccionan los tagname bomba 1 y bomba 2. En el cuadro de Alarm State
seleccionar On para indicar que se produce una alarma cuando las bombas estan encendidas.

M Detsts T Aders = Detubt b Adewre
J.020) (T FN Cancat]| Clocs J
Topurn  EOWER | e oy Duces
[ ear Somiew

[Re

[Juo0ms [JtogErmn

vl v
[Vl | ey Cromnsin DEMy Aoagats
[R5 Mokt : L e
% Condion
Evet Dverded

Eon Oor C)Mew !
) Expantes Sumruay

s Corwrart Fomty Aaws batdine
N iex

La bomba 1 es un tagname de memoria discreta configurado de alarma a ON, al que se le agrega un comentario
de Encendido para visualizar cuando la alarma esta disparada.

OMen ODes Calen:

=) Detads 1 Alave
Catoe J(Eeee) e Jaeea )l ) (coma)(oime)
Tagrgre  FOVA2 | Live [ Marcey Ducisle
(g |tSiten

Lovewn

[ hogDate [ Jiog Everts

R
J0s DY On Mg Ercendscs UrWig  tosgals

ALY, Weodel
= Condiben) Sy 1 ade <

vt Ovmrtmd S0n 08 ) Noe 1 |
L0 Egpwrond ey

Alym Cgerant Prrady Asmer irnhbex

La bomba 2 también es un tagname de memoria discreta configurada como una alarma a ON, al que se le
agrega un comentario de Encendido para visualizar, a igual que la BOMBA 1, cuando la alarma esta disparada.

Paso 11.2: Configuraciéon de Alarma Analégica

Para crear las alarmas

analdgicas se seleccionan los tagname REACTOR,
TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO y TEMPERATURA. En el cuadro de Alarm State seleccionar On

para indicar que se produce una alarma cuando las bombas estan encendidas.

" Dwws A o D A Adarns
| ] Jlises L i ] (Coxwll e
Tagwes WaCTON T (e
e G
| Corwres
| (FilooDets [ Log tverm
[ eV | Croatany
Ko Linie M e 1 N
ALK Mt 5 Cornshon () Eews Qweriend € Exparnded Sumwean  Mdws Commt | Hoot 200
Ay Vi Poaty  Adaes bt Al e Paomy A b Vs Conhu
Jlda v | IR 1
(= | REALE IR
Diwvastans Tope Pty Sl irddw Dwwmmur I wnbomret %
| Marwn Durvisnny
e Zomeatws d
New ot Dhares - Fromy Alwa b

El REACTOR es un tagname de memoria entero y esta limitado de cero a 100. La alarma es configurada como

Bajo (LO) 20, Bajo Bajo (LOLO) 10, Alto (HI) 80 y Alto Alto (HIHI) 90 y desviacion de 3 %, ademas con un
comentario de Nivel alto.
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El TANQUE_DE_ALMACENAMIENTO es un tagname de memoria entero y esta limitado de cero a 1000.
La alarma es configurada como Bajo (LO) 40, Bajo Bajo (LOLO) 20, Alto (HI) 960 y Alto Alto (HIHI) 980 y

desviacion de 3 %, ademas con un comentario de Nivel alto.

ClMen (O Debale CONerm (0 Dol A Adeve

| (hiess ) (amme) TN | 7=~ | [ [ | ===
Tognavm TTAMOUE LG _ALMACE MAME NTO [T = [Ny
[ Giop___|Piwweme
Cowwnard
120 Lo O[] Lo B
rdid Vahee O Mot Ve (O Cremtsonst 0
€ vt L Mo V. | 10O I
AR Mocd  C Comiton 0 Eware Obaodat (1 Espmted Sumwnmy  Mare Corwsard | Plowl 2o

Shawe Vabsn Press Shwve \ebhee D e el Vot O pbyared
Flicto 0 n J Finae (%0 i J '
Pl 40 " I Plwes 20 1 9|

N Dwstion T gt Freety  Alev ooy Craviwiicn Daatond 3

bl L (U
L) M D vty -
1M wbe ¢ Crawrch N P Ay Aratas

Por ultimo, se duplica la pantalla de alarmas para definir Query Type las alarmas (Summary) actuales e
histéricas

(Historical) de las alarmas.

Paso 12: Crear curvas en tiempo real (tendencia).

Crear un nueva ventana con el nombre TENDENCIA, seleccionar en la barra de dibujo Real Time — trend

[ » -
ii ; desplegando el mouse sobre la ventana se forma el grafico como se muestra en la figura. Cada grafico
puede visualizar hasta 4 lapices.

v ’
Towm Tawm X I O S —

Se da doble click sobre el grafico y se mostrara la pantalla | =" * 77 mon e
b o e liee . — Wi of M [ . e
Meer (e Adn (00 1 Vo (ke g Fn 3 =

T lmes ) s L e 1) et L 1 1hare Lt
o e e i = Mt Dk whs |
M AN Dt N UMM S e O (TR
e =
¥ oiacioh -
BN b | L e ¥
4 - )
O3 i) e ) [ omnimmmeris | C1 0k saton whue m smvery
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Seleccionar los tagname a monitorear. Al darle Runtime se puede observar la simulacion.

Paso 13: Crear Curvas Historicas

Crear una nueva ventana con el nombre HISTORICOS, para realizar las curvas se debe previamente tener

almacenado los datos histéricos correspondientes a los tagnames que se desean visualizar.
Para ello, es necesario definir los tagnames como histdrico. De la creaciéon de tagnames seleccionar los

tagnames REACTOR, TEMPERATURA y TANQUE DE ALMACENAMIENTO, definiéndolo como Log

Data tal y como se muestran a continuacion:

Oven el Ol O Detuks b Aoww

O M (0eshe O e £ Dot 3 Asewt
(i )[R [T W T ) ) (tiew |[Boane)

Tagrarm 'FEACTON T ) Tapgre  TEVPERATURA Tre | Memaryidagu

Cowmmere Lomvment

[ 1ag0ma [lheg tvwm [ bagDate [JilogEvems [ tmetorn Vabhse | Pitartve Pasgens
raiVde 1 Ve O Leatund 0 rodVae D MeVeke 0 Cwachiondt ]
Lrg vy MVt 128 LogDestaret 0 fralbwr Mg Voh 1100 Lo Dasgwnt ¢

Fagname Dictisnary *

Ovan S0uinds Oalywn Dtk § Marw

[(New )(Fosse]
Tageove, FANOUE_DE_ALMACENAMENTD
[Gon _ [$oen

Comwernt

FlisgOsa [ LogEvrts

Liwe Meron Heal

Hr Vahe
M Ve

b Vh |0
[Erg Loty

100

Se activa el gestor de histérico de wonderware InTouch, desde SPECIAL/CONFIGURE/HISTORICAL

LOGGING en la barras de herramientas y se muestra la siguiente pantalla.

Historical Logging Properties
i —

(9] Ervalbe Hutom of Logos

Huotoed Log Fle
KoepLogFies hov [y B2

(2 Stoee Log Fies i Appbcation Dectony
71 500 Log Fles i 5pacito Dsscaty
Hane of Logpg Node
Freeg Conmnst
Dttt X of page o part sy 5 %
M cormecuve tive 10 sperd Daiing 00
Tave to vt batvwman panting 20 nac

Caccel

e

[2] Abweaps wae cobit when sondvg
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Enable Historical Logging: Activa el gestor de histéricos

Keep Log Files For: Indica el nimero de dias que quiere mantener en disco los ficheros histéricos. "0"
significa que jamas se borran automéaticamente.

Store Log Files: Indica la carpeta donde se guardaran los ficheros histdricos

Printing Control: Control de impresion. Se recomienda dejarla por defecto

Luego de activar el gestor de histdricos, seleccionando de la barra general de herramientas el icono WIZARD

Seleccionar Trends y luego la figura Hist Trend w/Scooters and Scale y se muestra la figura:

. e es]

Al dar doble click sobre la figura se muestra el cuadro siguiente:

The Toenst 'Wenasd impanr & Tage b oot § fies b ke »
¥ Wz b Baot yrs ovter beom 60 ot e Pae WWisond sl crmate B
O Sagimd Ve iudimiterss &1 fvwte

Wt Tt i Trond Tow SR
o ot Tl [ e
P Soo ot TiomFonisam My (gt o
The Fam ot bag  wmmd e Bashap Ergmeming Lits § a8 s e T —
Towrd Laganad Wiad wacty bu s P S2ake Mg s Funss o vond
Fow
Dw' SR Code SN Vee W =] At Fustrve O g
Seoowe 7] Twer SN

HistTrend: Tag asociado a la curva histérica. Oprimiendo el pulsador Suggest, InTouch, sugerird un nombre
de tag para evitar programacion.

Pen Scale: Tag asociado a la curva histdrica. Oprimiendo el pulsador Suggest, InTouch sugerira un nombre
de tag para evitar programacion

Values: Permite definir el eje vertical (valores)

Times: Permite definir el eje horizontal (tiempos)

Pens: Permite definir los valores asociados a cada uno de los lapices. Se dispona de hasta 8 lapices por curva.
Al presionar el botén Pens, seleccionar los tagnames a monitorear y variar el color de las curvas que se deseen
y luego presionar OK.

[grepapare ]

I'sn: Lnisr suheg tage is Hanc Caleer

U B | s |

2 TEHPFRATI IR -

3 TANRIF_BF A HATFHAHIFRTR 1

o 1

f |

E |

¥ 1

Ll [
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Después de configurar las curvas histéricas se da Runtime, se mostrara la figura siguiente:

PASO 14: Dar accion a los botones PRINCIPAL, ALARMAS, TENDENCIAS e HISTORICOS.

En la barra de dibujo se da click en rectdngulo (Rectangle) y de despliega el mouse sobre la ventana y en la
misma barra se da click sobre el icono de Texto (Text) a cada uno de los rectdngulos se le coloca el nombre

como muestra la figura:
ALARMAS TENDENCIAS

PRINCIPAL

Luego se da click en cada una de los rectangulos y se muestra el linck de animacidn, se selecciona Show

Window:
(o ]
Cbjmot type;  Syrbol Prav Linl Pt Link
— Cancal

Tauch Links Live Colar Fill Galar T mnt Galar
Ll gt Rpits LI Disciete | ] Discrete | ] Discrete |
=1 Do ate L1 Analag [ Analag [ Analag
= 1 [ Anaing Alaim | | ][ Analog Alam ][] [ Analog Alain
Siidmrs Objmet Size Loeation Farcart Fill
1 “artical 1 Height =] W mitio sl =] W mitiosl
Ol Hozoral ] 1 Wil | ([ Hersartal | (][ Herizertal ]
Touch Pushbuttone — Misoallanecis Walie CHaplay
[ Dizcrate Valim | (1] Sisibity | [ Discrsta |
L[ achon (=T bk | L[ Analog |
[=1 8 i Wwind o =] Oiertation | ] St |
[0 Hidle wirdaw | 1] Diigalble

=] T aoltip

Al pulsar Show Window
ventana que deseas abrir.

B Windows to Show when touched ...

[ Reactar Quimion
I ALAF AL

[ HISTORICOS

I TENDERMCIA

se muestra en la figura las ventanas creadas en el proyecto, alli se selecciona la

ar |

I

Carcel

Crtail e

| [ selectan ||

Clear &l |
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PASQO 15: Guardar archivo

Para guardar un archivo en la Zona del explorador de la aplicacion (Application Explorer). Seleccionar
Aplication Publisher y dar doble click.

7 windows
Seripks
#s Corfigure
Tagnarne Dickionary
Cross Reference
Bo TemplateMaker
E| S0L Access Manager
B sec
= E applications
3 k2 pplication Publisher
(4 Alarm Prinker
it Alarm DB Logger Manager
¢ Alarm DB Purge-archive
[] Alarm DB Restore
 Alarm Hot Backup Manager
i="| Recipe Manager

Thor vams oeakes 4 140 weiaetrg
e ki b st P s s
e wl B ey TR .

Se muestra la pantalla de la figura y se da Siguiente

gy ] (Tracan

En la pantalla siguiente se rellenan los datos que requiere el archivo a guardar:
Enter author name:
Enter a short description of the application:
Enter package name:

Trve wme e

[T T

Frae o short dpmongans @ bw
B ]

Mot

el

Luego, pulsar en siguiente.

Aparecerd la siguiente pantalla, selecciona Browse para ubicar y guardar el archivo en la carpeta que se cred
con el nombre de Reactor en el disco C.

InToseh Appliation Pubtioney - Soap 4 of 4

Lroes tha 1o f 3 @osestre owny
mtny b2 b bt

L I L P,
—k

L

[ e
Sove. | The wwst A akie o o ghoced 1 e
Iy (e Tekeer Proven 'n chom

CADOCLME | CONIIMNG 1\ T
P e S e e - - [ Dowe |
b vl Luego, finalizar
[ Maattne con

£ Pk et s g

— e
saw | Spserver | [ Corowe ] [ [ ren ] [ Covmn |
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Posteriormente, se busca el archivo parar guardarlo como archivo comprimido.

W Tmack Axphticed lon Pudbee - Siep 4 504

Composing Package...
ET SR E VS (o1 RS S A PP T posing 8!
L s B P Y
-~ .
> fan = .
RAREAT VAP NS, datafile.crmp
BAU T ) |h<—AI.V-‘I- .
WD verme v L T
[
e |
* LD Progaav Mar llllll ]
L ] U E e s v B oy
L e ———— b
L VS TS e » Cancel
[ ST Came K ) Lo}

Se da Finalizar y se guarda el archivo comprimido en la carpeta creada anteriormente Reactor

Al abrir la carpeta Reactor para verificar el archivo comprimido, se da doble click sobre ésta y se muestra la

figura siguiente:
& Roactor - |’h”xi

At Filboin Ve Favodos  Haear @ #
| P " - Dizaueds

L CODecumencs and SettngsC W f'

Hesto
riaah fopahe Scpadse

r“m Rmactor
| 9 Informacian sobrm s inskalacion

Ejmcubar coma. .

w Explorar con ESET Simart Security
Opciones avanzadas 3

BB aliadir al archivo, .,

B afiadir & "Reactor, rar

T afiadie y enviar por correol,

B Afiadir & "Reactor, rar' v snviar por correol
Anclar al mend Tnicio

Ervdar & L4

Cortar
Coplar

Crmar acceso dirscko
Elirninar
Camblar nambre

Propledades

Y se muestra el siguiente cuadro:
T Intouch Application Expandes ‘K_I

Saact drectony lot the aophacticn
[Ehancres de programaarandcss| Canzal

__Elm-n
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Se secciona Browse y se ubica la Carpeta creada Reactor y se da Aceptar.

HBuscar carpeta

[2 |[><]

[ e Dismew local (C:)

[y
li J
=
£
=
1

€]

(€ 5]

Tt

Lo Archivos doe programa

Lo b1723b0S7e85d00Cce01322Ia00
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J |

l Aceaptar

Cancelar |

Luego se da Expand en el cuadro para descomprimir el archivo
Para ver un archivo realizado en otra PC se da en Tools/Find Aplications

(=

DBuscar carpcta

Y luego, Aceptar
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Conclusiones

Por las caracteristicas de funcionamiento, el software WonderWord InTouch es una poderosa
herramienta para la supervision y monitoreo de cualquier proceso, el link de animacion y Script
permite simular el proceso antes de hacer la comunicacion con algun dispositivo controlador de
dicho proceso, razon que permitira a cualquier aprendiz, desarrollar su creatividad y
consecuentemente la adquisicion de habilidades y destrezas en el manejo de la herramienta. Otra
ventaja fundamental de la herramienta es que permite llevar registros de alarmas al momento de

ocurrir la falla, histérico de alarmas y curvas de tendencias en tiempo real.
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