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RESUMEN

El presente articulo permite conocer aspectos esenciales acerca del uso del internet como base del
aprendizaje en la actualidad. A los aspectos positivos que ya conllevan el uso del ordenador en el aula
se le han afiadido diferentes herramientas al hecho de compartir conocimientos de una forma mas
global y facil de incluirla en la ensefianza y el aprendizaje, tales como son los diferentes medios que
ofrece la WebQuest, el uso de las TIC’s, E-learning, el Software Educativo, la Educaciéon 2.0, la
Informatica relacionada con el aprendizaje y la biblioteca universal. Con el propésito de incentivar su
motivacion, desempefios criticos y reflexivos en todas las asignaturas, para que asi el aprendizaje sea
significativo e impartido de manera mas sencilla y didactica en las aulas, siempre y cuando estos
recursos sean utilizados de una manera pertinente. De tal manera los resultados demostraron que el
Internet es un instrumento indispensable principalmente en la educacién, ya que facilita el trabajo tanto
para docentes como alumnos, debido a que ofrece un sinfin de informacion y plataformas que ayudan

en el proceso de ensefianza y aprendizaje, permite a los estudiantes interactuar con personas de todo



el mundo, lo que genera la obtencion de nuevos conceptos cada dia, finalmente cabe recalcar que

este articulo utiliza una metodologia Unicamente de revisién bibliografica.
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ABSTRACT

This article presents essential aspects about the use of the internet as a basis for learning today. The
positive aspects that already involve the use of the computer in the classroom have added different
tools to the fact of sharing knowledge in a more global and easy to include it in teaching and learning,
such as the different means offered by the WebQuest, the use of ICTs, E-learning, Educational
Software, Education 2.0, Computing related to learning and the universal library. In order to encourage
their motivation, critical and reflective performance in all subjects, so that learning is meaningful and
taught more easily and didactically in the classroom, as long as these resources are used in a relevant
manner. In this way the results showed that the Internet is an indispensable instrument mainly in
education, since it facilitates work for both teachers and students, because it offers endless information
and platforms that help in the teaching and learning process, allowing students interact with people from
all over the world, which generates the acquisition of new concepts every day, finally it should be

emphasized that this article uses a methodology solely for bibliographic review.
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INTRODUCCION

La educacion ha implementado y modificado métodos de ensefianza para satisfacer las necesidades
que se presentan en el dia a dia. Esto se debe a que las demandas en los sectores, sociales,
econdmicas y politico se producen sobre el sistema educativo, ya que, la confianza se encuentra en la
educacion para generar cambios y lograr un desarrollo para el progreso del pais. Es por eso que el
sistema educativo se ve obligado a replantear sus objetivos y a formular nuevamente sus métodos de
aprendizaje conforme el avance de la tecnologia. Las nuevas herramientas tecnoldgicas contribuyen a
facilitar el trabajo del docente considerando que, se implementan métodos de ensefianza en las que
existe la interaccion directa entre alumno-maestro mejorando asi el proceso de aprendizaje.
Actualmente, la innovacion tecnolégica en el ambito educativo integra materiales y recursos de
aprendizaje como es el texto, audio, video y programas los cuales seran aplicados para cumplir con el
contenido de la asignatura. Es por tal razén que los docentes tienen la responsabilidad de aplicar
estas nuevas estrategias que logren una educacién mas personalizada y que garanticen el aprendizaje
de la ensefianza. De ahi que el objetivo de esta investigacién es presentar de manera general el
proceso ensefianza-aprendizaje, desde el punto de vista tanto del docente como del educando dando

a conocer como ha cambiado la educacién con el avance de la tecnologia. Ademas, en la presente



investigacién se abordan temas acerca del tratamiento didactico que se deberia tener dentro de los
salones de clase y una interrelacién entre maestro y alumnos que permita la implicaciéon del estudiante
en su propio proceso de aprendizaje. Finalmente, este estudio considera también que el aprendizaje de
estas asignaturas es fundamental en la formacién de cualquier profesional dado que, se necesita
formar personas capaces de disefar, proponer y evaluar propuestas de investigaciones con impacto en

el sistema social.

DESARROLLO

EL INTERNET

Segun (Leiner, 2014) Es una red de computadoras que se encuentran interconectadas a nivel mundial
para compartir informacion de equipos de calculo que se relacionan entre si a través de la utilizacion
de un lenguaje universal, siendo un sistema de conexiones a través del cual se comunican de forma
descentralizada. Forma parte del dia a dia de mucha gente siendo fuente de investigacion para
algunos, u ocio y trabajo para otros el gran sistema de computadoras se expande a gran velocidad, y
es imposible intentar detenerla con el tiempo ha ido desarrollando varias maneras de conectarse
mediante multiples medios. El internet se puede definir como un grupo de redes de ordenadores que
se encuentran interconectadas, pero su funcionamiento no se adapta a un solo tipo de ordenador
tratando de un sistema dinamico y flexible, que puede ser adaptado a distintos contextos. Estas redes
son por si universo de la tecnologia, en donde convergen diversas ramas como la telefonia,
microprocesadores, fibra Optica, satélites, electronica, video, television, iméagenes, realidad virtual,
hipertexto. (Castells, 2015) El internet puede considerarse una de las caracteristicas méas significativas
del tiempo; ademas de ser un poderoso instrumento para el proceso de la informacion, facilitar el
aprendizaje mediante el uso de materiales didacticos interactivos; afiade la posibilidad de acceder a
todo tipo de informacion y sobre todo, abre un canal. Con ello se abre un nuevo paradigma de la
ensefianza, sin barreras espacio temporal para el acceso a la informacion y para la comunicacién
interpersonal, ofreciendo multiples posibilidades de innovacién educativa en el marco de la ensefianza
mas personalizada y de un aprendizaje cooperativo acorde con los planteamientos socio

constructivistas.

INTERNET COMO BIBLIOTECA UNIVERSAL

Con base a (Gonzalez & Martin, 2006) La Biblioteca Universal, es el resultado de la digitalizacién
sistematica de los fondos de las bibliotecas existentes en la actualidad, complementada con nuevas
formas de acceso inteligente al contenido de los textos, estrategias de blusqueda y catalogacion que
sean mas potentes desde el punto de vista semantico. En este sentido, el objetivo de crear una gran y
Unica biblioteca global se vincula con el viejo propésito enciclopédico de recopilar la totalidad del saber,
s6lo que a través de una organizacion reticular y compleja. Por otro lado, uno de los beneficios que
menciona (Moreira, 2003) es que todo el conocimiento o saber que un docente necesita comunicar a

su alumnado puede ser subido en la red de modo que lo tengan disponible cuando lo deseen, asi se


https://concepto.de/lenguaje/

convierten en puntos de acceso abiertos en la aula universitaria o el hogar a través de todo el
entramado mundial de ordenadores interconectados en el World Wide Web ademés, los alumnos
disponen de una inmensa red que permite una consulta y una comunicacién global con miles de
ordenadores. El concepto de biblioteca universal ya empieza a ser una realidad, y no sélo desde el

punto de vista documental, sino también multimedia: audio, video, fotografias.

EL SOFTWARE EDUCATIVO

Segun (Chancusig & Flores, 2017) el software educativo se refiere a aplicaciones o programas
computacionales que facilitan al docente y al estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje. Se
puede considerar como un conjunto de recursos informaticos disefiados para su implementacion en
diferentes campos de la educacién con la finalidad de mejorar la retencién del educando, ademas que
es un programa informético cuyas diferencias estructurales y funciones sirven para apoyar el proceso
de ensefianza aprendizaje en el nivel educativo para las futuras generaciones es decir que debe ir
ampliando su conocimiento para ser utilizado en una computadora en los procesos de ensefiar y
aprender. De acuerdo con (Vidal, Gomez, & Ruiz, 2010) Las caracteristicas mas generalizadas de los
software educativos son: Finalidad: orientados a la ensefianza-aprendizaje en todas sus formas,
utilizacion del computador: el medio utilizado como soporte es el computador, facilidad de uso: son
intuitivos y aplica reglas generales de uso y de facil compresion para su navegabilidad, interactividad:

permite un intercambio efectivo de informacion con el estudiante.

E-LEARNING: UNA HERRAMIENTA DE ESTUDIO Y APRENDIZAJE

Con el fin de innovar y cambiar algunos métodos de estudio se desarrollan nuevas herramientas con la
ayuda de internet. (Fernandez , 2009) Indican que una plataforma E-learning es permitir la creacién y
gestion de los espacios de ensefianza y aprendizaje en internet, donde los profesores y los alumnos
puedan interaccionar durante su proceso de formacion. Dicha herramienta es muy util hoy en dia ya
que, su uso es muy sencillo y practico. Por medio de estas plataformas los maestros pueden enviar
tareas, mensajes, informacion, incluso realizar pruebas con sus estudiantes sin necesidad de estar
reunidos en un mismo lugar, asi también, si los alumnos tienen dudas acerca de un tema pueden
preguntar a su maestro por medio de esta plataforma. Sin duda una herramienta que ha implantado un
antes y un después en el sistema educativo. A pesar del gran auge del E-learning, no hay que caer en
la falsa idea de que es la panacea, ya que no garantiza una mayor calidad ni un aprendizaje mas
rapido ni mas eficaz por si solo (Gallego & Martinez, 2003). El éxito académico y la garantia del
conocimiento se basan en la motivacién y empefio que es estudiante esta dispuesto a ceder para

lograr dicho objetivo.

LA WEBQUEST

Una WebQuest es una actividad orientada a la investigacién en la que los recursos empleados

provienen de Internet. Se decidié emplear la WebQuest para guiar el trabajo del alumno en el proceso



de indagacién cientifica ofreciendo pautas para trabajar cooperativamente. Como afirma (Carme, 2002)
las buenas WebQuest han sido disefiadas con la conviccién de que se aprende mejor cuando se
aprende en equipo, que los aprendizajes mas significativos son el resultado de actividades de
cooperacion, estimulando asi la investigacion, el pensamiento critico y que al mismo tiempo incentive a
los maestros y a producir materiales pedagégicos para compartir en la red. Una WQ consiste en
presentar al alumno una situacién problematica que debe afrontar navegando por la red, buscando y
seleccionando informacion. Se les organiza en grupos, se les asignan roles y tienen que elaborar un
producto como por ejemplo un documento. Nuevamente (Dodge, 2002) manifiesta que deben existir
por lo menos 50 maneras para asignar tareas a su estudiante. Esta metodologia persigue el desarrollo
de competencias relacionadas con la indagacion cientifica, como son: la capacidad de andlisis, sintesis
y evaluacién de la informacion, etc. Que ayudan a los alumnos a asimilar los conocimientos,

integrarlos, relacionarlos y asi conseguir un aprendizaje mas sélido.

LA EDUCACION 2.0

De acuerdo con (Catells, 2015) La educacién ha evolucionado con el uso de las tecnologias digitales
por lo cual, el manejo de datos que fluyen a través de Internet, los bancos de informacion para
investigacién, bibliotecas digitales y revistas especializadas, hacen de este medio un recurso
importante para muchos en el mundo educativo. Es dificil hoy en dia pensar en un docente alejado de
los avances tecnoldgicos cuando sus estudiantes usan a diario este recurso. Segun (Barbera, 2008) El
estudiante en la educacion 2.0 gana mucho protagonismo y gana también la relacion con el profesor,
no de igual a igual, porque la educacion supone una relacién de asimetria. En el desarrollo de su rol el
estudiante es el que propone y dirige, después o a su paso, el profesor debe orientar. No todos los
alumnos son iguales, ni aprenden de la misma forma, por lo tanto, las herramientas se pueden adaptar
a diferentes alumnos y a su forma de aprender. Por otro lado (Transervo, Prato, Villoria, & Caivano,
2013) mencionan que, una cualidad importante en la incorporacion de este recurso en la educacion es

que, hacen posible el trabajo en equipo, mas dinamico y participativo en el proceso de aprendizaje.

EL INTERNET COMO RECURSO EDUCATIVO

El Internet a través de su constante evolucidn, se ha convertido en una herramienta, ya sea para
informacién, comunicacién, entretenimiento, entre otras. El avance y desarrollo de las TIC’s, generan
nuevas formas, estilos, tipos y procesos de educacion ya que, estas revolucionaron el aprendizaje y la
educacion a distancia (Florido & Perez, 2003). En la actual era, el internet proporciona numerosos
instrumentos que facilitan el aprendizaje autbnomo y la personalizacion de la ensefianza de los
estudiantes (Pere, 1998). Por ejemplo, un maestro puede utilizar esta herramienta para preparar su
clase con informacién actualizada del tema que va a presentar y seleccionar datos textuales, gréaficos o
audios que ayuden a los estudiantes a aprender de una manera innovadora. Al igual que para obtener
un titulo profesional de tercer o cuarto nivel es necesaria la educacion presencial en la que el

estudiante asiste a sus clases, con un horario definido, y demas. Ahora gracias a la web, se imparte



educacion a distancia en las que las clases se dan a través de un video transmitido en directo o clases
grabadas, también es posible enviar las tareas mediante via online, aunque esta nunca sustituird por

completo a la educacion presencial.

VENTAJAS DEL USO DE TICS EN EL PROCESO DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE

Mientras el mundo avanza, surgen técnicas de informacion y comunicacion que actualizan
conocimientos y habilidades, con el fin de que la tecnologia forme parte de la vida académica,
cotidiana y laboral, aparece la importancia del buen el uso de las TIC’s por parte de los estudiantes. “El
docente actual debe tener claro la utilidad de la computacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje
para que desarrollar nuevas habilidades” (Delgado, 2009). Para los docentes surge un gran avance al
aplicar nuevas tecnologias condicionadas con la manera de pensar de los docentes y las expectativas
a futuro que estos pueden tener al aplicar técnicas muchas de las veces consideradas como “un paso
inusual” (Somekh, 2010). Con el uso de las Tics en el sistema de ensefianza se da acceso a una
educacion no dependiente, (Quero, 2009) centrandose en el alumno y no basadndose por completo en
el docente. La mayor ventaja de estas tecnologias se da al romper las barreras de espacio - tiempo de
los lugares educativos, creando entornos virtuales donde el aprendizaje no reside en un lugar concreto

y la educacién no se delimita permitiendo interactividad directa.

EL AUMENTO DEL PLAGIO DEL INTERNET EN LA EDUCACION

De acuerdo con (Gomez, 2009) Se entiende por plagio “todo aquello que supone copiar obras ajenas
en lo sustancial”. Concluyendo que “el concepto de plagio ha de referirse a las coincidencias
estructurales basicas y fundamentales y no a las accesorias, afiadidas, superpuestas o modificaciones
trascendentales”. En los Ultimos afios, debido a la popularidad de la compra de trabajos en linea, el
plagio empeord. Ha habido un incremento de plagio a través de las instituciones académicas basadas
en el Reino Unido. En los ultimos tres afios, mas de 50.000 estudiantes han sido acusados de cometer
plagio. Esta estadistica no hace referencia a aquellos estudiantes los cuales han cometido plagio y no
han sido acusados (Bello, 2016). El plagio es un problema muy serio. Debido a que, si un estudiante es
acusado de plagio, esto podria tener grandes consecuencias para su futuro académico y laboral.
Aparte de la perspectiva disciplinaria, el plagio también dafia el nivel de aprendizaje, el cual usted
como estudiante, puede tener durante sus afios de estudio. Este aprendizaje y desarrollo podria

ayudarle con su futuro, y por eso, siempre se deberia evitar el plagio (Galan, 2017).

USO DE INTERNET COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA PARA FACILITAR EL APRENDIZAJE

La tecnologia es el centro de preocupacién en el tiempo actual, para los educadores también lo es, a lo
largo de la historia, todas las revoluciones y cambios curriculares se han basado en la incorporacién de
nuevas tecnologias, la aparicion y uso de internet en el ambito educativo ha supuesto un innegable

impacto tanto en el presente como en el futuro de la educaciéon. Segun (Salinas H. , 2004) dentro del



contexto de los aprendizajes, el internet como herramienta pedagégica muestra un abanico de
posibilidades que facilitan las tareas; para aumentar y mejorar sus recursos, ofreciendo numerosas
posibilidades educativas que se debe utilizar para potenciar y enriquecer el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Segun (Gewerc, 2008) afirma que este mundo virtual ofrece una gran cantidad de
recursos y herramientas que enriquecen el conocimiento, volviéndolo activo. Con esta herramienta, los
educadores pueden dirigir a los estudiantes a desarrollar destrezas como la investigacion, la resolucion
de problemas, el pensamiento critico, la comunicacién. El uso de redes como Internet fomenta la
independencia y autonomia del alumnado, ya que descubre por si mismo los recursos educativos que

mas se ajustan a sus necesidades en cada momento.

EL ROL DEL DOCENTE EN LA ERA DIGITAL

De acuerdo con (Cuenca, 2016) en la actualidad la manera de aprender ha cambiado y es
considerada la era digital, por ende, la forma de ensefiar debe adaptarse. Lo que significa que tanto la
figura del docente como las metodologias de ensefianza se adecuan a la manera de concebir el
conocimiento que se acaba de exponer. Los maestros son testigos directo de los cambios y las
caracteristicas propias de la actual generacion de jovenes nativos interactivos que demandan una
educacion acorde a sus necesidades. Son muchos los docentes que, por iniciativa propia, han decidido
renovarse con el objetivo de seguir preparando al alumnado para el mundo y las actualizaciones que
les toca. Los docentes, ademas de tener que adaptar las metodologias de ensefianza al nuevo
entorno, tienen ante si el reto de adquirir conocimientos, habilidades y aptitudes digitales que motiven
al alumnado a hacer un uso critico de la tecnologia no solo en el aula, sino también en casa, en su vida
social y en sus entornos de ocio. Solo asi estaran contribuyendo a construir una respuesta colectiva e

ilusionante a los retos que hoy plantea a la educacion la Era Digital (Santos, 2018).

INFORMATICA RELACIONADA CON EL APRENDIZAJE

En base a (Renia, 2016) la informética es un instrumento que se ha vuelto indispensable en la
sociedad moderna, ya que gracias a esta se pueden realizar desde actividades simples como una
tarea escolar; hasta actividades complejas en grandes compaifiias, y con tan solo un clic se puede
comunicar con una persona hasta el otro extremo del planeta, aunque esta puede ser una herramienta
de doble filo por mal uso que se le pueda dar, esta viene a ser una herramienta que facilita la vida en la
actualidad, gracias a su eficiencia y practicidad. En la actualidad la informética es de vital importancia
para el aprendizaje pues de aqui se obtiene la mayoria de la informacion que se necesita por lo tanto el
software educativo puede ser caracterizado no s6lo como un recurso de ensefianza aprendizaje sino
también de acuerdo con una determinada estrategia de ensefianza; asi el uso de un determinado
software conlleva unas estrategias de aplicaciéon implicitas o explicitas: ejercitacion y practica, tutorial
simulacion de uno uso individual, grupal, competicion, obviamente, también el software conlleva a
objetivos de aprendizaje, esta ambigiiedad en cuanto a su uso Yy fines es algo totalmente habitual en la
realidad educativa. El disefio de programas educativos, cuando responde a una planificacion estricta y
cuidadosa desde el punto de vista didactico, puede no verse correspondido en la puesta en practica,

dandose una utilizacion totalmente casual y respondiendo a necesidades puntuales. Sin embargo,



también puede ocurrir la situacién inversa: un determinado tipo de software no disefiado
especificamente, con unas metas difusas y sin unos destinatarios definidos, puede ser utilizado con
una clara intencionalidad de cara a la consecucién de determinados objetivos en el grupo-clase.

Ambos planteamientos son habituales (Reyes, 2016).

EL INTERNET COMO UNA DESVENTAJA EDUCATIVA

El internet se ha disefiado para permitir el acceso facil, econémico y de gran flexibilidad a la ilimitada
informacién que contiene y generalmente se presenta en formato multimedia e hipertextual que agiliza
el aprendizaje (Florido & Perez, 2003) Es por esto que es considerada una herramienta magnifica para
la ensefianza y el aprendizaje de todas las personas, sin embargo, también existen aspectos
negativos sobre esta herramienta. Si bien es cierto, el internet ha ayudado a la comunicacion desde su
existencia, de esta manera muchos emprendedores han desarrollado sitios web para jévenes y
adultos, como son las redes sociales, con el fin de facilitar la comunicacion entre familiares y amigos.
Estos sitios web no presentan aspectos negativos si se los maneja con responsabilidad, pero, pueden
llegar a ser adictivos y es en este punto donde se presentan las amenazas, un sin ndmero de
estudiantes prefieren usar las redes sociales por mucho mas tiempo del que dedican al estudio, a la
lectura o al deporte, de tal modo que se da una baja en su aprendizaje y consecuente a esto, una baja
en su rendimiento académico. En las herramientas virtuales educativas. El didlogo en linea sélo
funciona en teoria; en la préactica, es mucho mas fécil ignorar un e-mail o un posting que un estudiante
con su mano en alto (Ralon , Vieta, & Vasquez, 2004). A pesar de las ventajas que poseen dichas
herramientas, las dudas o debates con el maestro no seran atendidas al igual que en una clase
presencial.Otra de las desventajas es que presenta informacion que muchas veces no puede ser
verificada, y esto es un problema muy grave al momento de realizar una tarea de investigacion o
consulta ya que se esta exponiendo al lector datos que pueden ser falsos. También, opaca la
creatividad del alumno y no permite que desarrolle todo su potencial, ya que se tiene esta herramienta,
el alumno simplemente busca en internet el tema que desea y tiene el trabajo ya realizado, esto afecta
mucho especialmente cuando las tareas requieren que el alumno piense, razone y de esta manera

cree algo.

COMO HAN CAMBIADO LOS METODOS DE ENSENANZA GRACIAS AL INTERNET.

Muchas cosas cambian a raiz del avance de las tecnologias en los hogares trabajo y especialmente
en la educacioén. (Salinas J. , 2004) Menciona que para adaptarse a las necesidades de la sociedad
actual, las instituciones de educacion superior deben flexibilizarse y desarrollar vias de integracion de
las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los procesos de formacién. Por lo tanto, una
educacion con un método de estudio eficaz y con la ayuda de la tecnologia es imprescindible en la
sociedad actual. Los métodos de estudio son sustanciales para el aprendizaje ya que, de esta manera
el entendimiento se hace mas facil y practico debido a que se esta aplicando una forma diferente de

aprender. Paralelamente es necesario aplicar una nueva concepcion de los alumnos los mismos que



son usuarios de esta plataforma tecnolégica, asi como cambios de rol en los profesores y cambios
administrativos en relacion con los sistemas de comunicacion y con el disefio y la distribucion de la
ensefianza (Gisbert, Jordi, Rallo, & Bellver, 2005). Por ejemplo, en la actualidad, en la web existen
herramientas, aplicaciones, incluso juegos con los que se puede ensefar y aprender de una forma
didactica, entretenida y menos compleja como los métodos que se han utilizado en los Gltimos afios, y
esto no solo existe en internet sino también en otro material como proyector de imagenes,
computadoras o tabletas, que hacen que el trabajo sea rapido y eficiente. Sin embargo, de nada sirve
introducir nuevas tecnologias si no se producen otros cambios en el sistema de ensefianza. Entonces,
la sociedad debe darse cuenta que los tiempos mas que cambiar han evolucionado, y la adaptacion a
esta puede ser un poco complicada pero mas alla de eso se debe tomar en cuenta que son

herramientas que facilitan el trabajo haciéndolo més eficaz y practico.

RESULTADOS

En la actualidad la tecnologia es imprescindible en la sociedad sobre todo en la educacién el internet
es el medio de aprendizaje mas utilizado y eficiente que el método tradicional debido a que este
permite realizar investigaciones y tareas con mayor rapidez y efectividad las tecnologias de la
informacion y comunicacion han adquirido gran relevancia, principalmente a partir del amplio uso de la
red internet en el cual adquieren enormes implicaciones para los estudiantes en todas las disciplinas,
ponen el mundo al alcance de la mano y proporcionan un aprendizaje sin limites y sin fronteras,
ademas el internet permite a los estudiantes trabajar en colaboracién y de manera interactiva con otros
estudiantes en aulas diseminadas por todo el mundo, contribuyendo asi, a la integracién de
experiencias de aprendizaje y proporcionando un clima para descubrir y compartir nuevos conceptos e
ideas, al mismo tiempo, que las aulas se convierten en centros de educacion internacional y se puede
transmitir mensajes de todos los niveles, comunicacion, que permiten esclarecer probleméticas y
resolver situaciones de cualquier indole, dejando presente que es importante adquirir este

conocimiento no importa la clase social, ni credo, ni cultura de cada individuo.

Es muy importante trabajar con Internet en el proceso ensefianza-aprendizaje, hay que tomar en
cuenta que los resultados se veran incrementados de acuerdo en la medida que el profesor planifique,
las estrategias de accion pertinentes a su grupo de aprendizaje, pues no se debe olvidar que el Internet
es un medio y no un fin, todo esto dependera del uso que el facilitador y que los aprendices hagan de
ella, y facilita el aprender haciendo, construyendo cosas y resolviendo problemas, estimula el
desarrollo el uso de destrezas de colaboracion, comunicacion e interaccion y el desarrollo, el uso de

destrezas sociales y cognitivas y la trabajo global y la interdisciplinariedad.



CONCLUSION

En conclusion, mientras la sociedad con el uso de medios digitales avanza a pasos agigantados esta
también se torna indispensable en el contexto educativo, la implementacion de estos medios externos
cambian radicalmente la forma de ensefianza y los habitos normalmente acostumbrados por docentes
y estudiantes, los cuales se vuelven faciimente adaptables a la implementacién de estas nuevas
tecnologias, se sabe que el uso de estos recursos ofrece un entendimiento mas facil de conceptos al
ser una educacién no dependiente la cual responde a las necesidades especificas de un alumno a
través de la red usandola asi para ensefiar o aprender. Se considera como las principales estrategias
de aprendizaje por internet a: bibliotecas universales que digitalizan fondos bibliotecarios, E-learning
que da una interaccidn entre alumno - maestro, y webquest que permite el uso de todos los recursos
provenientes de internet para ambitos educativos, tomando en cuenta las ventajas de optimizacion de
tiempo y centralizacion de la ensefianza también se debe tomar en cuenta las repercusiones negativas
que la introduccién de internet puede tener, las cuales pueden ser adicciones a redes sociales,
adquisiciéon de conocimientos erréneos Y la eliminacion de la capacidad libre de razonar, internet ofrece
una infinidad de conocimientos adaptados a la capacidad de interpretacién de cada persona, un buen
uso aporta significativamente al ritmo de avance en que la sociedad se encuentra, sin embargo a pesar
de que este recurso es fundamental, existen actividades que a pesar del transcurso de los afios siguen
siendo iguales en el dmbito educativo esto se refiere al hecho de la persistencia de un sistema
educativo caduco en el cual aunque los conocimiento de maestros y alumnos han cambiado se sigue
manteniendo como base un pizarrén, un docente y alumnos interactuando entre si, sin ningan otro
medio moderno en la mayoria de casos, es decir es necesario la actualizacion del sistema educativo
donde se encuentre presente el uso de internet, tabletas , celulares ,foros, blogs ,examenes virtuales,

o cualquier tipo de actividades que faciliten y modernicen estén sistema.
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