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Resumen

Debido a la era en la que nos encontramos y a las demandas sociales que esta implica, es
necesario que la educacion se vea favorecida mediante la practica de nuevas estrategias
pedagdgicas, que a la ves vallan de la mano con la tecnologia, puesto que ella ha revolucionado el
campo de la educacién y es necesario que la tecnologia se implemente en la practica educativa de
cualquier nivel educativo.

Se deben de brindar las mismas oportunidades a los alumnos sin importar el lugar donde vivan, ya
sea una zona rural o un contexto urbano, la educacién debe de ser por igual, sin embargo con el
paso de los afios, se ha descuidado un poco el contexto rural dejandolo al margen de muchas
oportunidades de desarrollo, por ello se han implementado diversas modificaciones que ayudan a
gue todos los alumnos reciban la misma calidad de educacién sin importar si son escuelas rurales
0 urbanas.

Sin embargo es importante saber qué pasa en las escuelas rurales respecto a la implementacién
de las TIC, en este articulo indagaremos sobre la manera en que se esta llevando a cabo la
implementacion de la tecnologia en una zona rural para realizar el proceso de aprendizaje con
alumnos de primaria, a través de la multimedia en el aula que es una herramienta de gran utilidad y
que es muy facil de llevarse a cabo, y que incluso algunos docentes lo realizan sin saber que se
trata de la implementacién de la multimedia educativa.

Abstract

Because of the era in which we are and the social demands that this imply, is necessary that the
education be seen favored through of the practice of new strategies pedagogical that at the same
time go hand in hand with technology since it has revolutionized the field of education and it is
necessary that technology is implemented in the educational practice of any educational level.

The same opportunities should be offered to students regardless of where they live, whether it be a
rural area or an urban context, education should be the same, however over the years, a little has
been neglected. rural context leaving it out of many opportunities for development, therefore,
various modifications have been implemented that help all students receive the same quality of
education regardless of whether they are rural or urban schools.
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However, it is important to know what happens in rural schools regarding the implementation of ICT,
in this article we will investigate the way in which the implementation of technology in a rural area is
being carried out to carry out the learning process with elementary students, through multimedia in
the classroom which is a very useful tool and It is very easy to carry out, and even some teachers
do it without knowing that it is the implementation of educational multimedia.
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Objetivo de lainvestigacién

Llevar a cabo un estudio que permita conocer la importancia de la implementacion de la multimedia
en el aula de escuelas rurales en México y la manera en que esta se llevan a cabo con los
alumnos, asi mismo concientizar a los docentes de lo importante que es saber dominar los
conocimientos basicos de las Tecnologias de la Informacién y comunicacién (TIC) y dar a conocer
las diferentes maneras en gque se puede implementar la multimedia educativa en el aula de clases
de una zona rural.

Introduccién

Es importante enterarnos de lo que sucede a nuestro alrededor ya que asi como los cambios
producen cosas positivas, también hay efectos negativos, puesto que todo tiene dos lados. Sin
embargo en México en los Ultimos afios se ha buscado mejorar la calidad de la educacién y se han
realizado diversas modificaciones a la constitucion como el articulo 3° que precisamente nos habla
sobre la educacién, pues con esto se pretende que los nifios y jovenes tengan mas apertura a la
educacion poniendo ante ellos la posibilidad de estudiar.

En la actualidad dentro del campo educativo, en su diferentes niveles y organizaciones existen
diversos retos a los que como docentes nos tenemos que enfrentar dia con dia dentro y fuera de
las aulas de clase e incluso de las instituciones educativas, puesto que la educacion es algo que
requiere contantemente de actualizaciones y ese es uno de los principales retos que se tiene como
educador en este siglo XXI ya que hay diversos factores que afectan la manera en que los
alumnos aprenden, uno de ellos es el medio tecnolégico y se necesita estar a la vanguardia para
poder enfrentarlo.

Es un reto porque las generaciones de hoy en dia principalmente en las zonas urbanas estan muy
familiarizadas con esta nueva tecnologia que se ha convertido en una ola gigantesca de
informacién y aparatos electronico que hace alguno afios no imagindbamos que existirian, asi
mismo mantienen al alumno ocupado en su uso que de alguna manera impiden su desarrollo
humano, por lo que es tarea del docente saber cémo y en qué momento hacer uso de la tecnologia
para poder correlacionarla con la educacion.

Hoy en dia se habla mucho de tecnologia, educacion y la implementacion de la tecnologia para
mejorar la educacién, asi como de lo importante que es brindarle a los estudiantes diversas
herramientas para desarrollar mdltiples habilidades en los educandos de diversos niveles
educativos., sin embargo para lograr lo anteriormente mencionado es importante que se involucren
tanto autoridades, docentes, padres de familia y alumnos, ya que la union y fuerza de trabajo que
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de estos se puede desarrollar es imprescindible para logar un buen nivel de educacion, ya que si
uno de estos falla el objetivo final estaria fallando, pues estos vitales para la educacién tanto en
escuelas de zonas rurales y de zonas urbanas.

l. La multimedia

Retomando el campo de la educacién recordemos que Philips Perrenoud (2004) nos menciona en
las diez nuevas competencias, exactamente en la competencias numero 8 llamada “Utilizar las
nuevas tecnologias”, puestos que es una de las habilidades que el alumnos debe desarrollar, por
ejemplo: utilizar los programas de edicion de documentos; explotar los potenciales didacticos de
programas en relacién con los objetivos de los dominios de ensefianza; comunicar a distancia a
través de la telematica y utilizar los instrumentos multimedia en su ensefianza para lograr una
buena educacion.

Por lo anterior es indispensable que los docentes estemos en contacto con la tecnologia, ya que
nadie puede ensefiar lo que no sabe, pues no podemos ensefiarle a un nifio a nadar si nosotros no
sabemos hacerlo, pues tal hecho seria un fracaso total.

Sin embargo, para ser un buen docente implica mas que saber de tecnologia, pues también
debemos de saber sobre la manera en que estamos ensefiando, a quiénes estamos ensefiando,
de qué manera podemos ensefiar mejor, entre otras cosas.

México es un pais que intenta mantenerse a la vanguardia en cuanto a la tecnologia. Respecto al
contexto escolar en México sabemos que no es equitativo en todo el pais, ya que este se
diferencia de las zonas de desarrollo urbano que se refiere a las ciudades, la urbe y las zonas
rurales que se refiere a aquellas partes conocidas como comunidades, pueblos, el campo, las
cuales se encuentran alejadas de las ciudades con lo cual se les incapacita para recibir las mismas
comodidades o privilegios que las zonas urbanas.

Asi pasa en cuanto al ambito de la educacién, ya que, a pesar de las inminentes ofertas y
oportunidades que se brindan a las zonas rurales, estas no han alcanzado tu total esplendor
porque las necesidades que se presentan en estas zonas son variadas.

Sin embargo corresponde a las autoridades gubernamentales y educativas fortalecer los centros
escolares y mantenerlos en buenas condiciones para fortalecer la educacion en todo el pais, por lo
que compete a nuestras autoridades tomar acciones que ayuden a mejorar la calidad de la
educacion en estas zonas, por lo que “debemos seguir avanzando para que la escuela rural, o
mejor dicho, los alumnados y nifias que viven en nuestros pueblos puedan recibir una educacion
acorde a sus necesidades e intereses educativos y que no se encuentren encorsetados por la
supremacia pedagogica que la escuela graduada ha venido manteniendo a lo largo del siglo XX.”
(Boix, R, 2011, p. 3)

Sin embargo es importante que como docentes tomemos en cuenta el documento base sobre el
cual se estipula la manera en que debemos de formas a nuestros estudiantes, es por ello que
tenemos que aprovechar las oportunidades que se nos presenten para poder brindar a nuestros
alumnos mejores oportunidades para desarrollar habilidades que les permitan desempefarse
dentro y fuera del campo educativo.

La educacion se centra en procurar formar mejores mexicanos por lo que de acuerdo al perfil de
egreso de la educacion obligatoria establecido en el Plan y Programas de estudio, orientaciones
didacticas y sugerencias de evaluar se mencionan once ambitos, de los cuales se hace mencién a
continuacion (SEP, 2017, p. 24.)
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Respecto al ambito numero 11 del perfil de egreso de la educacion obligatoria sefiala que “al
terminar la educacién primaria el alumno identifica una variedad de herramientas y tecnologias que
utiliza para obtener informacion, crear, participar, aprender, comunicarse y jugar’” (SEP, 2017, p.
26)

De acuerdo a lo anterior queda claro que esto se debe de cumplir en todas las escuelas primarias y
no Unicamente en las escuelas urbanas, dejando de lado a las que se encuentran establecidas en
zonas rurales, por lo que es responsabilidad de las autoridades correspondientes e incluso
autoridades educativas proporcionar o ejercer la gestion para contar con los recursos necesarios
para poder llevar a cabo lo establecido en el plan y programas y estudio, del Nuevo Modelo
Educativo.

Para poder llevar a cabo algunos rasgos del perfil de egreso establecidos también en el plan de
estudios 2011 es necesario tomar en cuenta el lugar del trabajo en el que nos encontremos
laborando los docentes, es decir, demos de considerar si se trata de un lugar urbano o rural ya que
las actividades propuestas deben de tener coherencia con este.

Es verdad que todos los alumnos deben de egresar con estos 10 rasgos sin importar el contexto,
pero este es necesario para poder planificar las estrategias que se utilizar para poder desarrollar
dichos rasgos.

Il. Actualizacion y escuelas rurales

Los alumnos de la escuela primaria estatal de la comunidad de El Cirian de la Laguna, Tejupilco
México, muestran interés e inquietud cuando se llevan a cabo clases con aparatos tecnolégicos y
se utiliza la multimedia educativa dentro del aula de clases.

En esta escuela algunos docentes de mayor y mediana edad no hacen mucho uso de esta
herramienta que es la multimedia, algunos mencionan que no cuentan con los conocimientos
necesarios para implementarla y otros porque dicen que pierden mucho tiempo en llevar el
proyector a su salén y conectarlo.

sin embargo hace poco tiempo se rehabilito un salén de clases como aula de computo, pero esta
es pequefia y cuenta Unicamente con 5 computadoras de escritorio que se pudieron comprar
gracias a la gestién que se realiz6 para obtener apoyo econémico que brindd un programa federal
llamado “escuelas al 100”.

Asi mismo los alumnos desde primer grado hasta sexto grado muestran interés en aprender a
utilizar las computadoras, por conectar o instalar el proyector cuando el docente hace uso de este
dentro del aula, pero sobre todo les llama mucho a la atencién que sus maestros lleven lo que ellos
llaman “juegos” que en realidad son aplicaciones o softwares multimedia o material interactivo, que
el docente lleva para que sus alumnos lo realicen durante la clase; un ejemplo de multimedia que
funciona muy bien con los alumnos es cuando se proyecta el libro del alumnos y se van guiando
las actividades desde ahi o cuando se ponen ejercicios que implican que los alumnos pasen al
pintarrén a resolver los ejercicios, en comparacion con primer grado les llama mucho la atencién
realizar ejercicios de ubicar palabras o relacionar los dibujos con la letra que empieza cada
imagen, asi mismo llama su atencién la proyeccion de videos o presentacion con diapositivas.



En el campo de la educacion no se pueden dejar de lado los cambios que la sociedad va teniendo
y por ello es de vital importancia que se mantengan a la vanguardia tanto docentes como alumnos
ante los inminentes retos que se nos presentan en el siglo XXI, por lo que es necesario que se
desarrollen competencias tanto en alumnos como entre docentes, respecto a esto “en los
Estandares de competencias en TIC para docentes dados por la Unesco (2008) se resalta la
importancia de que los profesores y profesoras estén capacitadas para las transformaciones que
se llevan a cabo al usar las TIC en el contexto educativo” (Alvarez-Quiroz, & Blanquicett
Romero,2015, p. 375)

En México la educacion se encuentra generalizada, es decir, existen las mismas pruebas de
evaluacion tanto para alumnos de escuelas rurales, como para alumnos de escuelas urbanas, por
lo tanto es importante que se hagan una diferencia en esto, ya que a pesar de que el docente
hace el mayor esfuerzo para ensefiarles a los alumnos con los recursos que tiene a la mano hay
que recordar que el contexto social es un factor imprescindible para llevar a cabo el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos dentro de un aula de clases y en el entorno rural no se
cuenta con las mismas posibilidades que en el entorno urbano, “pensar en la escuela rural es
pensar en el hombre rural, su contexto, su dimensién como ciudadano, su relacién con el proceso
productivo” (Celani, 2002:14)

Los docentes pueden esforzarse para brindar a los alumnos una educacion de calidad pero si no
se cuenta con los recursos necesarios, estos esfuerzos quedan a la deriva, si bien, el docente
debe de hacer lo imposible con los recursos que tiene a la mano, pues una tarea del educador es
ser creativo e innovador para poder brindar una educaciéon tomando en cuenta los recursos que se
tienen en la instituciéon educativa, pero estos no son suficientes para llevar a cabo el proceso de
ensefanza aprendizaje y satisfacer las necesidades de los alumnos.

Por lo tanto no se puede mantener a los alumnos de zonas rurales al margen de la tecnologia, ya
que gracias a la globalizacién actual es necesario formar a los alumnos con habilidades para poder
utilizar la tecnologia, puesto que no se puede enclaustra a los habitantes de una zona rural para
siempre ahi, es decir, en algin momento de su vida tienen que salir a las zonas urbanas para
poder realizar otras actividades como estudiar o trabajar, asi que ellos tienen las misma necesidad
de saber manejar la tecnologia o por lo menos saber cosas basicas, ya que esto esta establecido
dentro del perfil de egreso de los alumnos de educacion basica, asi como “Se hace indispensable
una mejor adopcion de las TIC en los procesos de ensefianzas, donde el principal valor sea el
conocimiento y donde las zonas rurales -que son histéricamente las menos favorecidas- tengan
oportunidades equitativas de incursionar con las mismas capacidades y posibilidades que las
zonas urbanas” (Alvarez-Quiroz, & Blanquicett Romero,2015, p. 374).

Sin embargo en algunos lugares las escuelas rurales siguen estando con dificultades econémicas
e incluso estructurales en comparacion con las escuelas establecidas en la zonas urbanas, en
algunos casos esto se debe a que en las ciudades que corresponden a las zonas urbanas, la
matricula de alumnos inscritos es mayor a la de las escuelas rurales, lo cual implica y demanda
que las escuelas deban tener mayor extension institucional, es decir, que sean mas amplias para
albergar mayor niumero de alumnos, algunos llegan a tener 2 plantas e incluso mas y con mejor
mantenimiento de aulas, por ejemplo, en comparacion de la escuela primaria rural en la que laboro

Il Multimedia y la escuela rural.

Es importante que las autoridades educativas se involucren en ambito de la educacién para
generar escuelas que cuente con recursos tecnoldgicos que les permitan crecer como seres
humanos, fortalecer y desarrollar sus habilidades, ademas de que corresponde a las autoridades
educativas realizar las gestiones necesarios para lograr que las escuelas se encuentren en buenas
condiciones y sean capases de brindar un servicio educativo de calidad a sus estudiantes, puesto
que “el sistema educativo nacional moviliza recursos e iniciativas del sector publico y la



sociedad en general para dar a la educacién una orientacién firme... La renovacion permanente y
acelerada del saber cientifico y tecnol6gico” (acuerdo 592)

En el principios pedagodgicos I.6. Usar materiales educativos para favorecer el aprendizaje que
sustentan el plan de estudios 2011 se establece que “...una escuela en la actualidad debe favorecer
que la comunidad educativa, ademas de utilizar el libro de texto, emplee otros materiales para el
aprendizaje permanente; algunos de ellos son: Materiales y recursos educativos informaticos.
Pueden utilizarse dentro y fuera del aula mediante portales educativos, entre los que se encuentran:

Objetos de aprendizaje (ODA). Son materiales digitales concebidos para que alumnos y maestros se
acerquen a los contenidos de los programas de estudio de Educacion Basica, para promover la
interaccion y el desarrollo de las habilidades digitales, el aprendizaje continuo y para que los
estudiantes logren su autonomia.”

De acuerdo a lo anterior se puede implementar el uso de la multimedia en el aula, lo cual ayuda a
que el proceso de ensefianza y aprendizaje de los alumnos que se lleva a cabo en el aula de clase
sea de una manera mas dindmica y a su vez mas eficaz, ya que el uso de la multimedia en el aula
de clases parece llamar la atencién de los alumnos de la escuela primaria rural “Manuel Curefia”.

La multimedia implica combinar y utilizar mas de un sentido, por lo que esto ayuda a generar un
mejor aprendizaje de los alumnos, hay que recordar que dentro de nuestros de clase podemos
encontrar alumnos que presentan distintos estilos de aprendizaje, pueden ser, visuales, auditivos o
kinestésico.

Para Quiroga y Rodriguez (2002 p.2 ) “los estilos cognitivos reflejan diferencias cualitativas y
cuantitativas individuales en la forma mental fruto de la integracion de los aspectos cognitivos y
afectivo-motivacionales del funcionamiento individual” por lo tanto, determinan la forma en que el
aprendiz percibe, atiende, recuerda y/o piensa, como en general se hacen las cosas.

Para Barbe, Swassing y Milone (citados por Mato, 1992) quienes trabajaron con estilos de
aprendizaje relacionados con la percepcién sensorial, consideran tres tipos de modalidades,
también llamados formas de percibir, estilos o sistemas de representacion: Visual, Auditivo y
Kinestésico (Castro, S., & Guzman de Castro, B, 2005) p. 89.

El estilo de aprendizaje visual se refiere a aprender mediante la percepcion, es decir, que el
alumno tiene memoria fotografica, ya que permite a los alumnos recordar ciertas cosas mediante
lo observado, por lo que les resulta facil recordar algunos acontecimientos, rostros o grafias, es
decir, que en este estilo se utiliza el sentido de la vista; el auditivo es el que adquiere el aprendizaje
mediante los sonidos, es decir hace utilizacién del sentido del oido para poder recordar ciertas
cosas, por lo que no requiere necesariamente de la vista sino de los oidos para aprender y el
kinestésico se refiere a que el alumnos es capaz de adquirir un aprendizaje mediante el sentido del
tacto, puesto que este necesariamente tiene que plasmar las cosas para aprenderlas, no necesita
ver u oir, sino que necesita hacer para aprender.

La multimedia en el aula es una herramienta de gran ayuda que haria uso de los sentido antes
mencionado como son la vista, el oido y el tacto, lo cual resulta verdaderamente satisfactorio ya
gue esta herramienta puede ser utilizada en el aula de clases con todos los alumnos y no habria
ningun alumno que se quedara privatizado del aprendizaje, ya que, el que no es visual, es auditivo
o kinestésico, por lo cual se estaria brindando la oportunidad de adquirir nuevos conocimientos a
todos los alumnos, ademas de que es importante tener en cuenta que a los nifios les resulta
interesante y atractivo lo que tiene que ver con lo ludico, los colores, los movimientos y la
tecnologia.

IV. Implementacién de la multimedia en el aula



La multimedia en el aula sin duda contempla el uso de los tres estilos de aprendizaje y por ello es
una herramienta que no es muy dificil de utilizar, pero que cuando se hace uso de esta, genera un
aprendizaje verdaderamente significativo, claro esta que el que haga uso de esta debe de tomar en
cuenta que se debe de hacer un buen uso puesto que todo con exceso resulta desafortunado, es
decir, si se hace uso de manera desmedida de esta herramienta puede llegar a causar apatia por
la misma, o resulta un poco tediosa para los alumnos, puesto que no es suficiente con que sea
dinamica, sino que el docente que hace uso de esta tenga la capacidad para saber discernir y
elegir las actividades que va a realizar con ella, ya que el mostrar todos los dias video a los
alumnos no seria suficiente para poder desempenfar las habilidades de los alumnos, sino que el
docente debe de ser innovador, creativo y audaz para desarrollar actividades diversificadas que
ayuden a desarrollar las habilidades y conocimientos de los educandos.

Para esto existen diversas herramientas que ayudan a que la labor del docente sea mas fructifera
y facil, ya que mediante estas puede realizar un sinfin de actividades, que resulten atractivas para
los nifios.

Por ellos, la utilizacion de diversas herramientas llevadas a cabo dentro del aula de clases por los
docentes y alumnos, ayuda a propiciar un ambiente de aprendizaje lidico, que de alguna manera
llama la atencién de los alumnos permitiendo la apertura de nuevos conocimientos. Las pizarras
digitales y los materiales multimedia interactivos construyen una fuente de recursos didacticos que
dotan de un componente motivacional afadido a las actividades escolares... permitiendo el
desarrollo de numerosas capacidades cognitivas, asi como la adquisicién de las competencias
digitales (Del Moral, 2009b).

uso de multimedia en el aula

B Maestros que la usan

W Maestros que no la usan

Gréfico 1. Porcentaje de docentes que hacen y que no hacen uso de la multimedia en el aula de clases para favorecer el
proceso de ensefianza y aprendizaje en su alumnos- considerando un total de 7 docentes frente a grupo-. Elaboraciéon
propia a partir de los datos estadisticos de docentes de la escuela Primaria “Manuel Curefia”.

Respecto al grafico anterior a través de un cuestionario realizado a los 7 docentes frente a grupo
que laboran en la primaria “Manuel Curefia” se obtuvo que del total,4 maestros utilizan con mayor
frecuencia las TIC y la multimedia dentro de su aula de clases para apoyar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de sus alumnos, dando como resultado un 57 % del total , haciendo que
este sea mas dinamico para los educandos; y 3 docentes que dan como resultado 43 % del total,
concordaron en que no utilizan para nada la implementaciéon de las TIC ni de la multimedia en el
aula para coadyuvar el proceso de aprendizaje de sus alumnos, entre las razon que dieron fueron
que se tardan mucho tiempo instalando los proyectores, buscando material que se relacione con
sus contenidos, descargando material, que el internet en algunos casos esta4 un poco lento, vy
porque algunos de ellos no se encuentran muy familiarizados con el uso de la tecnologia, es decir,
se les complica un poco el estar trabajando con la computadora y prefieren aprovechar su tiempo
completo para ensefiar a los alumnos los contenidos.
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Gréfico 2. Ejemplos de actividades que llevan a cabo los cuatro docentes que si implementan la multimedia en el aula de
clases para favorecer el aprendizaje de los alumnos. Elaboracién propia a partir de un cuestionario aplicado a los docentes
de la escuela Primaria “Manuel Curefia”.

Los docentes que si utilizan la multimedia en el aula lo hacen a través de diversas maneras,
algunos de ellos la utilizan para retroalimentar los contenidos, es decir, primero dan el contenido de
sus temas haciendo uso de sus libros de texto y posteriormente reafirman lo aprendido mediante
video que se relacionan con los temas analizados previamente en el salén de clase, otro docente
comento que a él se le hace més facil descargar los libros de texto en su computadora y desde ahi
ir guiando las actividades, ademés de que a los alumnos les resulta més interesante ir viéndolo a
través de un proyector, y cuando se trata de contestar algin ejercicio los alumnos pasan y hacen
uso del pintarrén para resolver los ejercicios de manera grupa, asi también hay docentes que
utilizan la multimedia en el aula mediante presentaciones en Power Point las cuales utiliza para
proyectar imagenes a los alumnos de primer grado y vean como se escriben algunos objetos, asi
mismo presenta a los alumnos videos educativos y también utiliza los audio cuentos para que los
alumnos desarrollen la creatividad e identifiquen las palabras que empiezan con alguna letra en
especifico.

Mediante la Reforma Educativa se habla de la utilizacién de las TIC en las escuelas para favorecer
el aprendizaje de los alumnos, por lo que se exige a los docentes tener por lo menos los
conocimientos basicos de computacion para poder incorporar la tecnologia como una herramienta
de apoyo en este proceso de aprendizaje por lo que un docente expresa que:

La implementacién de las TIC dentro del aula de clases favoreceria el aprendizaje de los alumnos
porque practicamente ahi esta todo, se logra captar la atencion de los alumnos ya que ellos quieren
aprender a utilizar la computadora, les gustan los videos que se le proyectan, no solo videos
animados sino también videos sobre la historia, por ejemplo, no es lo mismo pedirles que lean su
libro de texto sobre el tema de las culturas mesoamericanas a pedirles que hagan un resumen de
ello, a proyectarles un video donde se vea mas real lo que sucedio, los edificios que construyeron,
como pirdmides, sus artesanias, e incluso no es lo mismo contarles como llevaban a cabo sus
rituales o sus ceremonias religiosas a proyectarles un video donde se plasme lo que hacian, de
alguna manera mas real, y que mediante estos videos los nifios logren identificar los principales
centros ceremoniales, su arquitectura, sus esculturas y sus artesanias a contarselo y pedirles que se
lo imaginen; ademas de que existe algo muy importante, aunque es una zona rural se ve mucho
interés por parte de los alumnos para aprender a utilizar las computadoras, no es muy dificil porque a
su edad los nifios aprenden rapido lo que tiene que ver con computacion, el contenido es nuevo para
ellos y ademas los motiva a realizar investigaciones en programas que no necesariamente tienen que
ver con internet como encarta, que quiza no es lo mas nuevo pero por lo menos los esta incitando a
investigar, los nifios pueden pasar horas u horas picandoles ahi y no se aburren, si les pido que
hagan un historieta es mas divertido para ellos hacerlo con la computadora a tener que dibujarlo en
su cuaderno. (Testimonio de Marciano, docente de la primaria “Manuel Curefia)



V. Conclusiones

La multimedia en el aula resulta ser importante en el proceso de ensefianza y aprendizaje, puesto
que esta herramienta tecnoldgica, siendo utilizada de la manera adecuada permite captar la
atencién de los alumnos, haciendo que ellos se muestren motivados y sean participes de su propio
aprendizaje.

Sin embargo el que se implemente la multimedia educativa en el aula de clases no garantiza que
todos los alumnos aprendan todos los contenidos que se trabajan , puesto que a pesar de hacer
uso de los tres estilos de aprendizaje, existen diversos factores que influyen en el aprendizaje de
los alumnos, estos factores van desde lo social, emociona, familiar e incluso los estados de animo
con que llegue al aula de clases y sobre todo el interés y la disposicion que los alumnos presentan
al trabajar con estas herramientas tecnoldgicas.

El que se trabaje en un contexto rural no significa que los docentes se puedan desentender de sus
obligaciones con la sociedad, es decir, que si bien, el contexto rural consta de algunas dificultades
en cuanto a la educacion en comparacion con las escuelas urbanas, esto no quiere decir, que los
docentes que trabajan en lo rural, no tengan las mismas obligaciones que los que laboran en
escuelas urbanas, es decir, todos debemos de estar en constante actualizacion y mostrar
disposicion a los cambios, debemos de tener presentes que debido a los inminentes retos que se
nos presentan el siglo XXI tenemos que estar a la vanguardia y dominar ciertos contenidos como
el saber utilizar una computadora o un proyector, debido a que la misma sociedad nos lo demanda.

La implementacion de la multimedia en el aula, no es algo muy complicado de llevar a cabo, esto
se puede realizar mediante la aplicacion y uso de diversas manera como: mostrando videos de
reforzamiento de un tema a los alumno, es bueno porque esta actividad se presta para cualquier
materia que se esté trabajando sin importar el grado en que se desempefie el docente; también se
puede implementar mediante la utilizacion d3ee podcast, es decir, de audios, pueden ser audio
cuentos e incluso canciones o dinamicas para trabajar, se pueden hacer trabos como historietas
con los alumnos, se utilizan fuentes de informacién para buscar informacion, se proyectan
imagenes que tengan relevancia con el contenido trabajado, también se pueden utilizar juegos
interactivos que permitan desarrollar y ponen en préactica lo aprendido por los alumnos, sus
habilidades y capacidades, ademéas de que en la actualidad es posible tener los libros de texto
descargables y asi proyectarlos a los alumnos para hacer de estos una herramienta de aprendizaje
maés dindmica, si bien lo importante de la multimedia educativa no es suplir la funcion del docente
en el aula de clases, sino més bien es ser una herramienta de apoyo para desarrollar los
contenidos dentro del aula, pero también sirve para retroalimentar los contenidos trabajados.
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