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Resumen:

La investigacion se realiza con el propésito de elaborar problemas que contribuyan al desarrollo de un
aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera Licenciatura en educacion primaria. En el
presente trabajo de investigaciéon ,es de tipo cuasi experimental, titulado “La resolucion de problemas
para el desarrollo de un aprendizaje significativo en los estudiantes de la carrera Licenciatura en
educacion primaria”, entre los principales resultados se cuenta que con la aplicacién de la propuesta
ayuda a originar un aprendizaje significativo sobre este contenido matematico, llegando a la conclusion,
gue a través la resolucion de problemas, permite la participacion activa del estudiante manteniendo la

motivacion, los conocimientos previos interactlan con los nuevos conocimientos y ayuda al estudiante




construir el propio aprendizaje y el de los demas al momento de discernir y llegar a las conclusiones. Por
tal motivo se pone a disposicidn esta investigacion como un aporte para facilitar la ensefianza —
aprendizaje de los contenidos y contribuir en mejorar la calidad educativa de acuerdo a las exigencias
actuales. En la misma se emplearon diferentes métodos. En la elaboracion de la propuesta se tuvo en
cuenta las caracteristicas del los alumnos, el diagnostico de necesidades de aprendizaje, y los criterios
de diversos autores que han investigado el tema

Palabras claves: resolucion de problemas, aprendizaje significativo

Introduccién

La Resolucién de Problemas se ha convertido en los Ultimos afios en una importante contribucién a la
Educacién Matematica en muchas partes del mundo. Lo mas importante en la ensefianza de temas
matematicos a través de la resolucion de problemas, es que éstos sean contextualizados y orientados.
Ademas, debe caracterizarse para que el profesor ayude al estudiante a construir un profundo
entendimiento de las ideas matematicas y procesos. De tal manera, que ellos sean capaces de crear,
conjeturar, explorar, evaluar y verificar. Sin embargo, existen concepciones erroneas sobre lo que significa
resolver un problema matematico. La mayor parte de las veces los alumnos piensan que es equivalente a
resolver ejercicios rutinarios discutidos en clase, reproduciendo los algoritmos y explicaciones dadas por
el profesor. Resolver un problema implica otro tipo de actividad mental de mayor exigencia, que debe
estar orientada hacia una mayor participacién del alumno en la blisqueda de la solucion.

La educacion es el acceso de las personas al conocimiento. Esta tiene que avanzar con la rapidez de los
cambios tecnol6gicos y cientificos para promover una mejor formacién cientifica, tecnolégica y
humanistica de la sociedad. La necesidad de encontrar una adecuada orientacion pedagdgica, para
lograr un aprendizaje eficiente de las Matematicas desde los primeros afios, la Resolucién de Problemas
se ha propuesto como una alternativa metodolégica diferente a la tradicional. Por medio de la Resolucion
de Problemas se pretende lograr un equilibrio entre distintos niveles de complejidad de los ejercicios
matematicos, con el proposito de fortalecer y trabajar aquellos problemas que se escapan de lo rutinario.

MORENO (2012) considera la habilidad resolver problema como una formacién psicoldgica
predominantemente cognitiva que expresa el grado de desarrollo de cierto sistema de acciones y
operaciones, y que responde a un objetivo consciente. Como puede observarse, no se hace referencia a
las manifestaciones de las esferas afectivo— motivacional, lo cual no significa que no estén presentes en
completa interaccion

Desde los planteamientos de Polya hasta las mas recientes investigaciones realizadas por Santos (2007)
0 Mancera (2000), entre otros; la resolucién de problemas ha sufrido importantes modificaciones, por las
gue fue considerada como una importante estrategia para enfrentar la ensefianza de la Matemética. Esta
metodologia permite que los estudiantes empleen distintos recursos y estrategias para plantear y resolver
problemas. Se les presenta la oportunidad de exponer sus ideas, escuchar y examinar las de sus
comparferos, lo que les permite robustecer constantemente no solo la comprensiéon de los contenidos
matematicos, sino también su capacidad de razonamiento légico y de andlisis de la informacién

Luego, desde el punto de vista didactico segun Cardona (2007) se debe trabajar para resolver problemas
sea una verdadera actividad de estudio por el fuerte componente motivacional que lleva implicito este
concepto psicolégico. Sin embargo, en el plano ejecutor, la resolucion de problema, por la propia



complejidad y diversidad de las acciones que se deben instrumentar, se puede considerar en un estadio
inicial como habilidad; posteriormente mediante un proceso integrador se convertirian en capacidad v,
finalmente se debe aspirar a que se transforme en una competencia mediante un trabajo sistematico e
intencional por parte de los profesores

Paralelo a la importancia de la Matematica, la ensefianza y aprendizaje de la misma ha sido uno de los
grandes problemas en la educacién, la mayor parte de estudiantes encuentran en esta area grandes
dificultades en su proceso de ensefianza — aprendizaje y en muchos casos es un obstaculo para aprobar
el grado o la causa de la desercion escolar, por la fobia y repugnancia causada por la misma esto se
evidencia la aplicacion de comprobaciones de conocimientos, donde se pudo constatar dificultades en
aplicar conocimientos precedente para solucionar problemas practicos evidenciandose:

Desarrollo

En el proceso de orientacién del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del
alumno; no so6lo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos y
proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad. Los principios de aprendizaje propuestos
por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas metacognitivas que permiten conocer la
organizacion de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitira una mejor orientacién de la labor
educativa, ésta ya no se vera como una labor que deba desarrollarse con “mentes en blanco” o que el
aprendizaje de los alumnos comience de "cero", pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie
de experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su
beneficio.

Un aprendizaje es significativo cuando los contenidos: Son relacionados de modo no arbitrario y
sustancial (no al pie de la letra) con lo que el alumno ya sabe. Por relacién sustancial y no arbitraria se
debe entender que las ideas se relacionan con alguin aspecto existente especificamente relevante de la
estructura cognoscitiva del alumno, como una imagen, un simbolo ya significativo, un concepto o una
proposicién (Ausubell; 1983, p.18).

Lo visto anteriormente significa que el aprendizaje significativo ocurre cuando una nueva informacién "se
conecta" con un concepto relevante("subsunsor") pre existente en la estructura cognitiva, esto implica
que, las nuevas ideas, conceptos y proposiciones pueden ser aprendidos significativamente en la medida
en que otras ideas, conceptos o proposiciones relevantes estén adecuadamente claras y disponibles en
la estructura cognitiva del individuo y que funcionen como un punto de "anclaje" a las primeras.

A manera de ejemplo en Matematica, si los conceptos de monomio, expresiones algebraicas ecuaciones,
simplificacién, ya existen en la estructura cognitiva del alumno, estos servirdn de subsunsores para
nuevos conocimientos referidos a sistema de ecuaciones; el proceso de interaccion de la nueva
informacién con la ya existente, produce una nueva modificacion de los conceptos subsunsores, esto
implica que los subsunsores pueden ser conceptos amplios, claros, estables o inestables. Todo ello de
pende de la manera y la frecuencia con que son expuestos a interaccion con nuevas informaciones.



Requisitos para que el docente logre el Aprendizaje Significativo:

¢ Conocer y relacionarse con los alumnos. Esto implica valorar positivamente el esfuerzo individual y el
trabajo colectivo, valorar las aportaciones de los alumnos, respetar la diversidad de capacidades y
caracteristicas de los alumnos, asi como evaluar sefialando lo que debe mejorarse y cémo hacerlo.

¢ Tener buen dominio de conocimientos. Si el docente no tiene un dominio completo de los
conocimientos que ensefia, se preocupara mas por comprender determinada informacién que por
organizar el proceso de aprendizaje para los alumnos

La ensefianza de las Matematicas debe generar un aprendizajes significativos en los estudiantes, para
ello es necesario proporcionar situaciones y contextos reales que permitan aplicar los conocimientos en
actividades cotidianas, es decir, las acciones de ensefianza deben estar orientadas al planteamiento de
problemas vinculados a las necesidades de la sociedad con el prop6sito de brindar un valor significativo y
utilitario al aprendizaje matematico. Pues es asi que, “la finalidad de la intervencion educativa es ensefar
a pensar y actuar sobre contenidos significativos y contextuados, en donde las condiciones de
aprendizaje sean de manera no arbitraria y estén acordes a la estructura cognitiva y al potencial del
contenido de aprendizaje” (Diaz Hernandez, 2010, p.30).

El trabajo del profesor es de suma importancia para el desarrollo de un aprendizaje significativo durante
el proceso de resoluciéon de problema, pues toma un rol de guia mediador durante la solucién del
problema. Segun Brousser (1986), debe promover en su leccion que los estudiantes construyan los
conocimientos mediante las situaciones problematicas planteadas para este fin.

Por esto es importante que el docente elabore problemas interesantes y adecuados a los conocimientos
de los estudiantes, que le permitan desarrollar aptitudes y facultades inventivas, teniendo en cuenta que,
el problema no debe tener una solucién inmediata, sino que debe hacer pensar al estudiante. Encontrar
la solucidn requerird poner en juego todas sus capacidades y conocimientos anteriores.

Por lo tanto, si se quiere alcanzar un aprendizaje significativo es preciso que dentro del aula, sea el
estudiante quién descubra por accion propia distintas maneras de llegar a un resultado para determinada
situacién y asi romper este esquema de querer explicar cada proceso de resolucion como Unico y valido.

Todo el proceso de resolucién de problema esta basado en el aprendizaje significativo. Como dijera
Ausubell(1983) "El factor mas importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe.
Averigliese esto y enséfiese consecuentemente”(.p.45).Al analizar el proceso se distingue.

a) La comprension de las condiciones del problema y la asimilacion de la solucion son momentos de
Aprendizaje significativo por recepcion

b) La transformacion y reintegracién de conocimientos existentes para adaptarlos a las demandas de la
tarea son momentos de aprendizaje por descubrimiento ..

En la ensefianza-aprendizaje de la resolucidon de problemas se dice que “si las pautas se crean en un
contexto de investigacién y en un entorno de descubrimiento, se sabe por qué y para qué se han creado
y a partir de qué necesidad se han generado” (Fernandez , 2007,p.35), el alumnado encontrara sentido a
cada situacion de aprendizaje y sera capaz de transferir dicho conocimiento a situaciones enfocadas a la
realidad de su entorno y en las que se haga evidente la utilidad del conocimiento matematico.

De la misma manera, el aprendizaje de la resolucién de problemas no deberia ser una transmision de
fases o etapas para su resolucion, por el contrario, es necesario presentar situaciones significativas que
brinden posibilidades de enfrentamiento, cuestionamiento, didlogo e incluso debates en la busqueda de
una solucién para que partiendo de esta realidad los estudiantes seleccionen el método apropiado para
su aprendizaje.



Si dentro del aula prevalece el manejo de una diversidad de estrategias de resolucién, los estudiantes
seran capaces de resolver problemas de mayor complejidad ya que su pensamiento estara siempre
orientado a la busqueda de la solucién segun el método elegido de manera individual y en base a los
conocimientos previos que le permitiran realizar las conexiones necesarias en caso de que se le
presenten situaciones que considera no haberlas aprendido con anterioridad.

De esta forma, la resolucion de problemas matematicos centrados en un aprendizaje situado para los
estudiantes pretende romper con la ensefianza tradicional en donde prima el uso de estrategias basadas
en la repeticiéon y soluciéon de operaciones matematicas rutinarias, en donde prevalece la ejecucion de
algoritmos, mientras que con la resolucién de situaciones problematicas se proyecta a que las situaciones
o problemas a resolver lleven a los estudiantes a la “reflexion, comprensioén, analisis y evaluacion de los
resultados” (Iriarte 2011, p.26), lo que permitird observar las dificultades y a la vez posibilita buscar
alternativas para resolverla ocasionando asi la creacién de estrategias de aprendizaje de manera
independiente.

Asi pues el objetivo es que el alumno resuelva situaciones- problema, sabiendo validar estrategias y
resultados, desarrollando formas de raciocinio y procesos, como intuicién, induccién, deduccion,
analogia, estimativa, y utilizando conceptos y procedimientos matematicos” (Carneiro, 2008, p.717) en los
que demuestre seguridad sobre la validez a su método de resolucion de problemas a través de
argumentos que manifiesten el como y por qué obtuvo tal resultado a determinada situacion.

En este sentido, la resolucion de problemas como tarea cognitiva requiere reconocer variables, priorizar
variables y tomar decisiones respecto a ellas, todo esto implica la utilizacion de determinadas habilidades
y la ejecucion de pasos o etapas especificos para arribar a una solucién (Riveros 1990, p.34).

A partir de esta situacion, el docente asume la tarea de romper con la arbitrariedad y buscara conducir a
que la resolucién de problemas se convierta en un espacio de indagacién en donde se adquieran
estrategias de aprendizaje propias a través del uso de la creatividad, el razonamiento, el andlisis y la
puesta en comun de las soluciones encontradas, promoviendo asi también un aprendizaje mas reflexivo
que permita analizar los avances y retrocesos de los aprendizajes matemaéticos.

En efecto, para que los conocimientos mateméaticos adquieran significatividad y sean perdurables para los
estudiantes se debe logra en la resolucién de problemas un ambiente de aprendizaje diferente en donde
prevalezca el hecho de aprender haciendo, es decir situaciones que impliqguen un proceso de aplicacién
del contenido a situaciones de la vida real y el alumno sienta la necesidad e importancia del mismo dentro
de la sociedad actual.

En fin, la resolucién de problemas a través de la reflexion bien guiada por el docente se convierte en un
gran instrumento que ayuda a fomentar el pensamiento critico en los estudiantes y da paso a un
aprendizaje autbnomo ya que al leer, releer, seleccionar datos, anotar datos del enunciado, representar
datos del problema, el estudiante hace uso de sus conocimiento y dirige sus esfuerzos a la busqueda de
una solucién. Para esto se proponen 39 problemas que van dirigidas a desarrollar en los alumnos la
habilidades de resolver problemas relacionados con las operaciones aritméticas, asi como lograr con las
asignaturas.

Orientaciones para la puesta en préactica de la propuesta de problemas
Proponga las claves.

1- Cuando se conocen los datos de las cantidades pequefias (P y P) y se quiere conocer la cantidad
mayor (T), resolvemos el problema con una SUMA: P +P =T



2- Cuando se conoce el dato de la cantidad mayor (T) y uno de los datos de las cantidades pequefias

(P), se resuelve el problema con una RESTA: T-P =P

3- Cuando conocemos la unidad U y las veces que se repite N, conocemos el total T mediante una
MULTIPLICACION.UXN=T

4- Cuando conocemos las veces que se repite N y el total T, llegamos a conocer lo que corresponde a
cada uno (U) mediante la DIVISION. T: N =U

5- Cuando conocemos a cada uno U y el total T, para hallar N utilizamos una DIVISION. T: U =N
6- Seguir las siguientes preguntas

¢, Qué queremos saber?

¢, Qué datos conocemos?

Escribe y relaciona los datos.

¢,Que operacion relazarias?

Calcula la solucion:

7- Para desarrollar los problemas comience siempre la explicacion de uno teniendo en cuenta lo

expresado anteriormente
Ejemplo de problema del tipo (T=P + P)
Emilio ha contado 15 balones de mini-basquet y 18 balones de futbol. ¢ Cuantos balones tiene?

Solucién: conocidas dos partes (P = 15, P = 18) queremos conocer el total T, — que es un problema del

tipo (T=P + P).— T= 33, respuesta: se tiene 33 balones.
Propuesta de problemas
1- Tenia 75 céntimos y me he encontrado una moneda de 50 céntimos. Ahora tengo.

2

En mi barrio hay mucha aficién por el fatbol. En el club jugamos 126 chicos y 76 chicas. ¢Sabes

cuéantos jugamos en total?

3- Juan pregunté a Ana: ¢ En tu colegio cuantos son en 3.°? Ana respondio: El afio pasado éramos 83
alumnos en 2.° y en este curso han venido 16 mas para 3.°. Asi que calcula cuantos alumnos hay en
3.0

4- Entre Juan, Alvaro, Maria y yo llevamos leidos en este afio 26 libros. La profesora nos ha felicitado y

nos ha dicho que tenemos que leer 13 libros més. ¢ Cuantos libros quiere que leamos?

5- Andrés se lamenta de su mala suerte. Ha perdido 13 bolas y le quedan solo 35. ¢cuéantas las

tenia?



6- Mi madre tiene 39 afios y mi padre 8 afios mas. ¢A que no aciertas cuantos afios tiene mi padre?
7-  Ellunes, Angela compro 18 sellos y Carmen 23, ¢.cuéantos sellos compraron entre las dos?

8- Sial nimero que he pensado le quito 27 y se queda en 18, ¢qué namero he pensado?

Ejemplo de problema del tipo (T-P=P)

Emilio ha contado 33 balones en total entre mini-basquet y fatbol. Si 15 son de mini-basquet, ¢cuantos

balones tiene para fatbol?

Solucion: conocemos el total (T = 33) y una de las partes (P = 15) — que es un problema del tipo (T — P

= P) — P=18, respuesta : se tienen 18 balones de futbol
.Propuesta de problemas

1- En el barrio ha aumentado entre las chicas la aficion por el fatbol. Esta temporada, de los 42

jugadores, 26 son chicos y el resto chicas. ¢ Sabes cuantas chicas juegan ?

2- El afio pasado me regalaron una alcancia nueva. Ese afio meti en la alcancia $16 y este afio he

metido ya $ 23 . ¢ Sabes cuantos $ he metido mas este afio que el afio pasado?

3- Alfredo es un caprichoso. Tiene dos alcancias una grande y una pequefia. En la alcancia grande tiene

ahorrados $29 y en la pequefia $7 menos que en la grande. ¢ Cuantos $ tiene en la alcancia pequefia?

4- El ayudante de Emilio vuelve a contar los balones. Sabe que son 33 balones y de ellos 18 de fltbol.

¢ Cémo sabra cuantos balones de baloncesto tiene? Calcula la solucién
Cristina ha sido afortunada. Ha ganado 5 caramelos y ahora tiene 17. ¢ Cuantos tenia antes?
5- Mi abuela ha cumplido 68 afios y mi madre 39. ¢ Cuantos afios tiene mi abuela mas que mi madre?

Nuestro profesor de matematicas tiene 47 afios y la profesora de espafiol 13 afios menos. ¢ Cuantos afios

tiene la profesora de espafiol?

6- Angela y Carmen han unido sus colecciones de sellos y han conseguido
tener en el album 38 sellos. Si Angela puso 18 sellos, ¢cuantos sellos puso
Carmen?

7- . Roberto fue con Julian a comprar caramelos. Compré 27 pero perdio 6 en el camino a la

escuela.¢ Cuéntos caramelos le quedaron?

8- Yo he salido esta mafiana de casa con 87 cromos. Por la tarde he vuelto a casa con 143. ;Cuantos

cromos he ganado en el colegio?
Ejemplo de problema del tipo (T: U=N)y (T: N=U)

1- El proximo fin de semana participo en una carrera de 48 kildbmetros. Segun es el recorrido alcanzaré

una velocidad media de 12 kildbmetros hora. ¢ Cuantas horas tardaré?



Solucion: Conocemos T: el numero de kilbmetros total (T = 48) y conocemos U: los kilbmetros que haré
en una hora (U = 12) y desconocemos N: el nimero de horas que estaré corriendo (N = ?). — que es un

problema del tipo T : U = N, respuesta : Las horas que tardaré son 4horas

2- En el mural el aula sefalamos todos los trabajos con tachuelas. En el aula tenemos 84 tacuelas de 6
colores diferentes: rojo, verde, azul, amarillo, marron y naranja. ¢ Cuantos son verdes teniendo en cuenta

gue de cada color hay el mismo numero de tachuelas?

Solucion: Conocemos N: el nimero de colores diferentes (N = 6) y conocemos T el numero de tachuelas
(T = 84) y desconocemos U: numero de tachuelas por colores. — que es un problema del tipo (T : N =U),

respuesta : La factura sera de 14 tachuelas verdes.
Propuesta de problemas del tipo (T: U=N)y (T: N=U)

1- En la biblioteca infantil del barrio hay 35 libros repartidos en los géneros mas importantes: misterio,

aventuras, etc. ¢ Podemos saber cuantos géneros hay sabiendo que de cada género hay 5 libros?
2- Calcula cuantos viajes hizo Adolfo si se gasté 27 € a 3 € cada viaje
Marta, Ha montado 12 veces en los carritos locos y ha gastado sélo 24 €, ;cuanto le costé cada viaje?

3- Ayer, como hacia mucho viento, sélo monté 2 horas y recorri 16 kildbmetros. ¢ A qué velocidad media

fui?
4- Mi amigo Joaquin ha mandado 5 mensajes por 75 céntimos ¢ Cuanto me cuesta enviar cada mensaje?
5- Calcula cuantos viajes hizo Adolfo si se gastd $27 a $3 cada viaje.

6- Se sabe que para comprar un lapiz hay que pagar 5 céntimos ¢,.Cuantos lapices se pueden comprar
con$1?

7- El papa de Jorge, tiene $12 para comprar libros, si cada libro cuesta $3  ¢cuénto libros podra
comprar?

8- En la escuela para un acto especial, estan invitados 360 personas, se quieren ubicar en 12 filas
¢ Cuantas sillas se deben colocar en cada fila?

9- Con una caja de 150 caramelos se quieren armar bolsitas de 15 caramelos cada una. - ¢Cuantas

bolsas se pueden llenar? -?
Ejemplo de problema del tipo (Ux N=T)

Hoy es mi cumple. He invitado a 8 amigos a celebrarlo en la bolera. La merienda cuesta $ 7 por

persona, ¢ cuanto sera el total de la factura?

Solucién: Conocemos N: el nUmero de amigos (N = 8) y conocemos U: lo que cuesta la merienda (U = $
7) y desconocemos T: total de la factura. — que es un problema del tipo (U x N = T), respuesta : La

factura sera de $ 56



Propuesta de problemas del tipo (UX N =T)

1- Estoy calculando el dinero que me gasté en las barracas de las fiestas. Cada viaje costaba 3 € y me

monté 18 veces. ¢ Cuanto gasté?

2- jEstoy en forma! He andado en bicicleta durante 3 horas a una velocidad de 9 km hora. ¢Sabes

cuantos kildbmetros he andado?
3- ¢ Cuanto me costaran enviar 8 mensajes si cada mensaje cuesta 15 céntimos?

4- Estoy calculando el dinero que me gasté en los carritos que monte en las fiestas de carnavales. Cada

viaje costaba $ 3 y me monté 18 veces. ¢ Cuanto gasté?
5- Hemos llevado 7 bandejas de bocadillos para la fiesta. En cada bandeja hay
12 bocadillos. ¢ Cuéantos bocadillos se han llevado para las fiestas?

6- Para colocar cortinas en las aulas, se necesitan 3 m de tela para cada ventana ¢ Cuénta tela deberan

comprar si deben colocar 10 cortinas?

7- Esta es la factura de la compra de libreria que realiz6 la escuela este mes. Completa los datos que

faltan.
Cantidad Descripcion Precio unitario Precio total
10 Cajas de tizas 3 S
____________ Borradores 2 S10
6 Reglas 8 S
12 Laminas | .o $120
S e

Ejemplo de problema combinado de sumay resta

Mi calle tiene 45 casas y la calle de Fernando, que es paralela a la mia, tiene

13 casas menos. ¢ Cuantas casas hay en las dos calles?

¢, Qué queremos saber?

El niUmero total de casas T = ?

¢, Qué conocemos?

Las casas de micalle P=8

Las casas de la calle de Fernando P=?




No podemos hallar T, que es lo que nos pide el problema, porque nos falta conocer una de las partes: P.
Intentamos hallar ese dato y vemos si el problema nos da datos suficientes para ello. El problema previo
gue hay que resolver: ¢ cuantas casas tiene la calle de Fernando si sé que tiene 13 casas menos que mi

calle, que tiene 45 casas?

Buscamos la relacion:

P P T

13 ? 45

(Cuando conocemos T y P y queremos conocer P, restamos).
45-13 =32

Solucion: La calle de Fernando tiene 32 casas.

Ahora podemos realizar el segundo paso para resolver el problema inicial: ¢cuantas casas hay en total

entre las calles de Fernando y la mia si en la de Fernando hay 32 casas y en la mia hay 45 casas?
P P T

32 45 7

(Cuando conocemos P y P y desconocemos T, sumamos P + P =T).

45+32=77

Solucién: En total hay 77 casas.

Propuesta de problema combinado de sumay resta

1. He comprado un lapiz por 45 céntimos y una goma por 25 céntimos. He pagado con $1.00. ¢ Cuantos

céntimos me devolveran?

2. Ayer corri durante 45 minutos y hoy quiero correr 25 minutos mas. ¢ Cuénto tiempo correré entre los

dos dias?

3. En la biblioteca habia 146 libros. Hoy se han prestado 28 libros y se han devuelto 14. ¢ Cuantos libros

quedan en la biblioteca?

4. Juan compré un MP3 por $15 .00. Ese dia pag6 $5.00. Hoy ha pagado $4.00. ¢Cuéntos pesos le

quedan por pagar?

Ejemplo de problema combinado de multiplicacién y divisién



Mi amigo Joaquin ha mandado 5 mensajes por 15 céntimos. Yo tengo la misma tarifa.
¢ Cuanto me costara enviar 8 mensajes?

¢ Qué queremos saber?

El precio total de mis mensajes T = ?

¢ Qué necesitamos saber?

El nimero de mensajes que mando N = 8

El precio de cada mensaje U = ?

No podemos hallar T, que es lo que nos pide el problema, porque nos falta conocer una de las partes (U).
Intentamos hallar ese dato y vemos si el problema nos da datos suficientes para ello. ¢, Cuanto cuesta un

mensaje si 5 mensajes cuestan 75 céntimos?

Buscamos la relacion:

U N T

? 5 75

(Cuando conocemos T y N y queremos conocer U, dividimos).
75:5=15

Solucién: Un mensaje cuesta 15 céntimos

Ahora podemos realizar el segundo paso para resolver el problema inicial: ¢cuanto me costaran 8
mensajes si cada mensaje cuesta 15 céntimos?

U N T

15 8 ?

Como conocemos U y N y desconocemos T, multiplicamos U x N =T.
15x8 =120

Solucién: 8 mensajes me costaran 120 céntimos.

Propuesta de problema combinado de multiplicacion y division

1. Hemos llevado 7 bandejas de bocadillos para la fiesta. En cada bandeja hay 12 bocadillos. ¢ Cuantos

bocadillos se han repartido si al final han sobrado 8?



2. Tengo ahorrados $54.00 y mi hermano $6.00 menos. ¢ Cuantos pesos tenemos entre los dos?
3. En una clase hay 14 nifios y 16 nifias. Cada uno ha traido hoy cinco libros para el mercadillo.

¢ Cuantos libros han traido en total?
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