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Introduccion

El libro presente presenta resultados de un proyecto de
innovacién. Este proyecto de innovacion se debe a una iniciativa
de Mercedes Alvarez Garcia, coordinadora de Practicum de los
Grados de Educacién Infantil y Primaria y del Master UCAM que
se atrevid a presentar y liderar un proyecto de innovacién en el
que se pretendia fomentar la vinculacidon de los colegios con la
universidad y en el que participaran miembros del departamento,
aunque perteneciésemos a distintos grupos de investigacion.
Mercedes Alvarez ha liderado un equipo multidisciplinar de
profesores universitarios que participaron como investigadores en
el proyecto de innovacion, a saber: Belén Blesa Aledo, Cristina de
Francisco Palacios, Maria Felicidad Tabuenca Cuevas, Marina
Iniesta Sepulveda, Isabel Mengual Luna, Praxedes Mufioz Sanchez,
Juan José Garcia Ortiz, Beatriz Pena Acuna, Maria del Mar Pintado
Giménez, Cecilia Mateo Sanchez, Patricia Gutiérrez Rivas, Ana
Andugar Soto e Irene Melgarejo Moreno. El proyecto se tituld
“Narrar la practica para hacer teoria: temas claves de innovacion
en centros colaboradores de Practicum en Grado de Educacion
Primaria”. Obtuvo una financiacion de 1000 euros (PMFI-ID-01/15)
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durante 12 meses a partir del 21 de diciembre de 2015 por parte
del Vicerrectorado de investigacion de la UCAM.

El presente volumen es un compendio de capitulos muy
interesantes que muestran la riqueza de contenidos que se
pueden presentar en el panorama de las escuelas espafiolas, en
este caso, son una muestra de la regién de Murcia. Estos capitulos
se corresponden con los contenidos impartidos en talleres por
parte de los directores y/o docentes de estos colegios para
alumnos universitarios de Educaciéon Primaria. Los alumnos
mostraron buena acogida de estos talleres por mostrar
contenidos aplicados. Ademds, estimamos que también es de
interés que todas estas propuestas son Utiles para sugerir ideas a
otros maestros y profesores que se encuentren ante un dilema o
una necesidad parecida o pretendan innovar. Agradecemos a
estos colegios y los agentes que han colaborado para que el
proyecto, los talleres y esta publicacién haya sido posible.
Esperamos que la colaboraciéon entre universidad-colegios siga
siendo tan fructifera.

La preocupacion del profesorado por adecuar contenidos y
aprovechar las metodologias y técnicas docentes o formativas es
muy variada y, nos atrevemos a tildar de creativa. Agradecemos a
Monica Rubio Vega por la maquetacion.

Ademas del esfuerzo cientifico y practico de estos capitulos
cabe resefiar que estos capitulos han cumplido altos criterios de
calidad, pues se ha constatado que los capitulos no han sido
presentados en otras publicaciones con anterioridad y no han sido
postulados para otras publicaciones. Se han tenido en cuenta
revisién por pares, la originalidad del manuscrito, la calidad de los
resultados o conclusiones.
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Esperemos que el lector pueda enriquecerse, inspirarse y
disfrutar con cada capitulo.

Cecilia Mateo Sanchez

(U. Catdlica San Antonio -Espafia-). Coord. Practicum
Praxedes Muiioz Sanchez

(U. Catdlica San Antonio -Espafia-)

Beatriz Peila Acuiia

(U. de Huelva -Espafia-)
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I
Abrimos las puertas de nuestros
centros escolares: los proyectos
colaborativos europeos como
herramienta de apertura

M2 Carmen Montoya Martinez. Licenciada en Pedagogia. Maestra especialista
lengua extranjera: inglés. Tutora de Primaria. @mcarmenmm

éPor qué abrir las puertas de nuestros centros?

Te necesito para poder ser yo mismo. Al igual que me necesitas
para poder ser tu mismo. Estamos ligados unos a otros.

Desmond Tutu

In Africa there is a concept known as “Ubuntu”- the
profound sense that we are human only through the humanity of
others; that if we are to accomplish anything in this world it will in
equal measure be due to the world and achievement of others.

Nelson Mandela

Teniendo presente el término africano “Ubuntu” yo soy
porgue nosotros somos, en la escuela, como elemento esencial
de la sociedad, no podemos obviar dicho concepto y, en una
época en la que los cambios suceden a un ritmo vertiginoso
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debemos ser capaces de adaptarnos e ir transformando la
concepcion de que lo que se hace en el aula debe permanecer en
el aula, mas bien todo lo contrario, el aula es el punto de partida
para transformar el entorno y, en un mundo global, necesitamos
ayuda de otros, solos no podremos alcanzar grandes metas, por
ello necesitamos trabajar en equipo, que todos aporten para
crear.

Esa necesidad de contar con otros para construir la vemos en
todos lados, nadie construye una casa sin ayuda. La escuela debe
unirse a esa corriente, que no es pasajera sino reflejo de un
mundo en que vivimos rodeados de otros y con los que podemos
hacer grandes cosas, porque otro aspecto a considerar en nuestro
dia a dia en el aula es que nuestros alumnos necesitan hacer,
necesitan sentirse involucrados para aprender, no son sujetos
pasivos. Tal y como dijo Benjanmin Franklin Dime y lo olvido
enséfiame y lo recuerdo involucrame y lo aprendo.

Como docentes hemos de dar respuesta a las necesidades de
la escuela de hoy en dia vy, para ello, el cambio metodoldgico se
hace necesario y, junto a las nuevas herramientas a nuestro
alcance hacen posible que demos respuesta a los retos que se nos
plantean en el aula.

La colaboracién, como nuevo estilo de trabajo y la
colaboracion como forma de producir conocimiento implica un
abordaje colectivo en la resolucidon de problemas y requiere un
enfoque social del aprendizaje en el sentido de Vigotsky,
aprender del otro y con el otro. También Murduchowicz considera
al trabajo cooperativo fundamental para la resolucién de
cualquier problema en un clima de aula critico y de
descubrimiento. (Murduchowicz y otros 2003).

10
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Teniendo claras estas premisas el siguiente paso es el disefio
de un proyecto colaborativo, para ello debemos tener presente el
siguiente esquema:

Canvas para el disefio de Proyectos

En el disefio del proyecto colaborativo, siempre habra que
tener en cuenta que éstos pretenden integrar un conjunto de
actividades que promuevan en los alumnos el desarrollo de las
distintas competencias y que impliquen un andlisis de situaciones,
resolucion de problemas, investigaciones y construccidon conjunta
de soluciones. Asimismo, promover el uso de las Nuevas
Tecnologias dando sentido a su uso y fortalecer la comunicacién
entre docentes y alumnos favoreciendo el trabajo colaborativo y
el proceso de interaccién colectiva.

Otro elemento, a tener presente es que la realizacion de
proyectos colaborativos hace que todos los alumnos,
independientemente de sus habilidades y/o limitaciones se
sientan participes y, por ende, protagonistas de lo que acontece
en el aula, incrementandose su motivacion hacia el aprendizaje y
su autoestima. Si todos aportan todos crecen y el clima del aula
se ve gratamente favorecido por ser todos elementos activos del
proceso ensefianza- aprendizaje.

eTwinning: proyectos colaborativos europeos

eTwinning forma parte de Erasmus+, el programa de la Unién
Europea en materia de educacidn, formacién, juventud y deporte.
El objetivo es promover y facilitar el contacto, el intercambio de
ideas y el trabajo en colaboracién entre profesorado y alumnado

11
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de los paises que participan en eTwinning, a través de las TIC.
Para coordinar esta accién en toda Europa, eTwinning cuenta con
un Servicio Central de Apoyo en Bruselas y con un Servicio
Nacional de Apoyo (SNA) en cada pais. En el caso de Espafia, el
SNA se ubica en el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y
de Formacion del Profesorado (INTEF) del Ministerio de
Educacion, Cultura y Deporte. Cada Comunidad Auténoma cuenta
con un representante eTwinning.

¢Qué ofrece eTwinning?

Formacidn: eTwinning te ofrece distintas posibilidades para
formarse, tanto en el uso de la plataforma, como en otros
aspectos relacionados con el desarrollo profesional del docente.

Herramientas: una vez inscrito en la plataforma eTwinning,
tendras a tu disposicion las siguientes herramientas:

- De comunicacidon: al formar parte de la Comunidad
eTwinning, dispones de un escritorio y de un perfil que se
puede, un buscador para contactar con docentes de toda
Europa, una seccién de contactos, un foro y mensajeria
interna.

- De gestidon de un proyecto: en caso de querer realizar un
proyecto con tus alumnos y otros compafieros europeos,
eTwinning pone a tu disposicién un entorno de trabajo
seguro, llamado TwinSpace; y el sistema de Tarjetas de
proyecto, que te permite la comunicacion directa con el
SNA.

12
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Curso eTwinning. este curso presenta todo lo que hay que
saber sobre eTwinning y el uso de la plataforma.

Se abren de 1 a 2 convocatorias anuales en la modalidad
de “formaciéon en red”. Si estas interesado en realizar el
curso, consulta las convocatorias que se anuncian en
www.etwinning.es.

Encuentros Didacticos. Son mini cursos online (4-5 dias),
gue se convocan a través del escritorio eTwinning Live.
Tratan sobre diferentes temas, estdn dirigidos por un
experto y ofrecen un trabajo activo y debates entre
docentes de toda Europa.

Plataforma Training. Es una plataforma de pruebas con el
mismo aspecto y funciones que la plataforma real. Su
objetivo es proporcionar al profesorado la posibilidad de
familiarizarse con eTwinning sin miedo a equivocarse.
https://www.etwinning-training.net/es/pub/index.htm

MOOC “eTwinning en Abierto”. Curso Online Masivo en
Abierto en el que se trabajan los conceptos
fundamentales sobre eTwinning. Se incluyen principios de
trabajo por proyectos y colaboracién, asi como el uso
didactico de diversas herramientas TIC.

Junto a todas las herramientas que nos proporciona eTwinning
y su plataforma, encontramos la posibilidad de dar sentido a la
ensefianza de idiomas pues con los proyectos eTwinning
generamos la necesidad de comunicarnos ya sea en castellano,
inglés, francés, italiano..., es decir, contextualizados la ensefianza
de lenguas pues, eTwinning no es exclusivo del drea de inglés sino
gue a través de una lengua se genera todo el proyecto.

13
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Mas alla del area de inglés

Con los proyectos eTwinning no sélo contextualizamos la
ensefianza de una lengua con el objetivo de comprender vy
comunicar, sino que también nos puede ayudar a aprender
contenido del drea, pues los proyectos eTwinning se crean con la
interaccién de las diversas areas desde las matematicas, las
ciencias y arte hasta la robdtica y la realidad aumentada. Son los
profesores los que ponen el limite de areas implicadas siempre
con el objetivo de crear un producto final concreto y
enriquecedor en el que los protagonistas verdaderos seran los
alumnos.

Considerando a Marsh, 1994 “AICLE hace referencia a las
situaciones en las que las materias o parte de las materias se
ensefian a través de una lengua extranjera con un objetivo doble,
el aprendizaje de contenidos y el aprendizaje simultdneo de una
lengua extranjera”

Y dado que eTwinning implica a diferentes areas los proyectos
colaborativos desarrollados a través de la plataforma son
favorecedores para que el alumnado desarrolle su competencia
comunicativa en otra lengua.

Por tanto, eTwinning nos ofrece esa oportunidad de que los
contenidos adquieran sentido para nuestros alumnos a la par que
descubren otras culturas por lo que se potencia el sentirse
ciudadanos del mundo, en este caso Europa.

Pero no sélo el alumnado se beneficia de la realizacidn de los
proyectos colaborativos, sino que el profesorado, también
incrementa su formacidn no sdélo a través de las herramientas que

14
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la plataforma eTwinning pone a su disposicién puesto que la
interaccién con otros profesores le permite ampliar su
conocimiento de la realidad europea y formacién profesional.

Referencias

Pérez, Isabel. (2016). CLIL. Content Language Integrated
Learning. Recuperado de http://www.isabelperez.com/clil.htm

Rosauro, Ana Laura. (2011). Dindmicas de trabajo colaborativo
en el aula. Recuperado de
http://ineverycrea.net/comunidad/ineverycrea/recurso/Dinamica
s-de-trabajo-colaborativo-en-el-aula/5f4a18cf-4abd-40f1-baeb-
69d0a718c196# ftnl
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[
El aprendizaje al servicio de las nuevas
metodologias

Juan Francisco Andujar Canton y Luis Mufioz Aznar. Universidad Catdlica San
Antonio.

Indice
La educacion en el contexto actual.

El aprendizaje-servicio en nuestro centro.

Disefio de un proyecto.

Ll

Desarrollo de las tareas. Las nuevas metodologias como
medio.

5. Referencias.

1. La educacion en el contexto actual

“éQué mundo dejaremos a nuestros hijos y qué hijos
dejaremos a nuestro mundo?”

La busqueda de la transmisiéon del conocimiento tradicional,
producto de la Revolucién Industrial, ha evolucionado hacia la
habilitacion de nuestros nifios y jovenes en una serie de
capacidades que les permitan insertarse en la vida adulta con
garantias. Esta nueva vision requiere la busqueda de las

17
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condiciones iddneas para el aprendizaje y una gestién eficaz de
los medios disponibles.

Superamos asi la definicion que de la educacidn hacia
Couffignal: "Educacidn es un mecanismo por el cual el ser
humano recibe informaciones con el propédsito de fijarlas en la
memoria", y nos acercamos a planteamientos como el de
Manjén: "Educar es cultivar y desarrollar cuantos gérmenes de
perfeccién fisica y espiritual ha puesto Dios en el hombre: es
intentar hacer hombres perfectos con la perfeccion que cuadra a
su doble naturaleza espiritual y corporal, en relacion con su doble
destino temporal y eterno" y de Platdn: "Educar es dar al cuerpo y
al alma toda la belleza y perfeccién de que son capaces".

En una sociedad cambiante e inmersa en las nuevas
tecnologias, en donde la educacién paternal se esta viendo
diluida, una sociedad posmoderna descrita por Lyotard como
individualista, hedonista, competitiva, sin futuro, en la que la
inmediatez, el consumismo, la violencia y el pragmatismo se
imponen, la respuesta por parte del sistema educativo se hace
mas necesaria.

Dicha preocupacién sobre el materialismo, la falta de respeto
o la tirania a la que someten a sus padres no es exclusiva de
nuestra generacién, pero si que nos encontramos y debemos
afrontar nuevos retos que estan alejando cada vez mas a nuestros
alumnos de los contenidos que se imparten en las aulas. Nos
encontramos con la necesidad de la sorpresa constante, de lo
novedoso, si no lo hacemos corremos el riesgo de que nos hagan
“zapping” en clase, todo ello debido a la sociedad hipermoderna
en la que se desenvuelven (Lipovetsky). Para ellos todo es
mutable, caduco y provisional, en la que prima el usar y tirar, no

18
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solo de lo material, sino también de lo espiritual o afectivo, nos
encontramos ante una sociedad liquida (Bauman).

Por otro lado, estamos ante un momento bisagra en la
educacidn, tal y como la entendemos. Los avances tecnoldgicos se
suceden constantemente, cambiando las actitudes humanas
mucho antes que leyes de toda indole puedan adaptarse a los
nuevos tiempos. Todo el conocimiento teérico cabe en un moévil,
ante esto cabe preguntarse, éQué es lo que realmente necesitan
saber nuestros alumnos el dia de mafana?, ¢Qué debemos
ensefiar? ¢ COmo podemos hacerlo? ¢ Qué opinan ellos?

2. El aprendizaje-servicio en nuestro centro

“No podemos inculcar la pasion si no la sentimos”
El contexto social de nuestro centro

El centro estd ubicado en una barriada en Espinardo (Murcia).
Este entorno se caracteriza, fundamentalmente, por presentar
graves problematicas sociales derivadas de la marginacién,
exclusion social, dificultad para la convivencia, precariedad
econdémica y la pobreza.

Las familias en su mayoria se caracterizan por tener bajos
ingresos econdmicos, estar en situacion de paro; ser familias
desestructuradas, con grandes carencias afectivas, bajo nivel
académico y pocas aspiraciones personales y no reunen las
condiciones adecuadas para propiciar o adquirir un buen habito
de estudio en el hogar.

19
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Dado el contexto social en el que nos encontramos, los
alumnos y alumnas se sienten, en su mayoria, desmotivados y
carentes de objetivos o metas.

Desde el centro, una vez detectadas sus necesidades y
partiendo de sus intereses y motivaciones, nos proponemos
reforzar en los alumnos y alumnas el habito lector, la curiosidad,
el respeto, la autonomia y la cooperacién, propiciando en ellos el
acercamiento y gusto por la cultura y su empoderamiento,
siguiendo los principios de la educacién inclusiva, apostando por
la atencion a la diversidad y la mejora de la convivencia

Con el Aprendizaje-Servicio, se pretende reunir un conjunto de
actuaciones encaminadas a potenciar y desarrollar en el
alumnado las estrategias necesarias para la practica habitual de la
expresion, comprensién y solidaridad, dinamizando el trabajo que
desarrollan los diferentes protagonistas de la accién educativa,
especialmente el alumnado, el profesorado y las familias.

Roser Batllé define el aprendizaje-servicio como una manera
de aprender haciendo un servicio a la comunidad, posibilitando
que los chicos y chicas actien en tanto como ciudadanos
comprometidos como manera directa de aprender a vivir en
sociedad.!

Aunque, siendo como es el aprendizaje servicio un producto
social, no tiene una definicién Unica:

El aprendizaje-servicio es una pedagogia de ensefianza por la
que los estudiantes adquieren una mejor comprension del

1 Roser Batllé. Revista Critica. 2011.
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contenido académico aplicando competencias y conocimientos al
beneficio de la sociedad. Andrew Furco (2000)

El Aprendizaje-Servicio Solidario es un servicio protagonizado
por lo estudiantes, destinado a atender necesidades reales y
efectivamente sentidas de una comunidad, planificado
institucionalmente de forma integrada con el curriculo, en funcién
del aprendizaje de los estudiantes. Mari Nieves Tapia (2005)

El Aprendizaje Servicio es una propuesta educativa que
promueve el compromiso social, combinando procesos de
aprendizaje y de servicio a la comunidad en un programa bien
articulado donde las personas participantes se forman trabajando
sobre necesidades reales del entorno para mejorarlo vy
transformarlo. Teresa Garcia, M2 Socorro Sdnchez y Domingo
Mayor (2012)?

El Aprendizaje-Servicio es una propuesta educativa que
combina procesos de aprendizaje y de servicio a la comunidad en
un solo proyecto bien articulado, en el cual los participantes se
forman al implicarse en necesidades reales del entorno con la
finalidad de mejorarlo.?

Todas estas definiciones relacionan el proceso educativo y la
practica de servicios a la comunidad, resultando esta metodologia
en aprendizaje significativo, puesto que permite relacionar la
practica y los contenidos tedricos que se estudian en el aula,
interiorizdndolos en mayor medida gracias a la relevancia que

2 Domingo Mayor Paredes. Revista de Educacion Social. 2013.

3 Definicién aportada por el Centre Promotor Aprenentatge Ser- vei de
Catalufia.
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adquieren dichos contenidos al dotarlos de significado en su
realidad cotidiana.

Permite, a su vez, formarse un juicio critico y ético, generar
ideas, adoptar decisiones, desarrollar la autoestima y la confianza
en uno mismo, establecer también vinculos y relaciones con los
demds y con el entorno, acercarnos y conocer otras culturas,
adquiriendo respeto por ellas en la medida en la que se conocen.
Por ello, el aprendizaje-servicio promueve la capacidad de
convivir y resolver conflictos.

A continuacion, describiremos una serie de actuaciones
llevadas a cabo en el centro y que tienen como base el
aprendizaje-servicio en varias de sus modalidades:

Tapones Solidarios: Este proyecto tenia como finalidad
recaudar fondos para el estudio y tratamiento de las
enfermedades raras, para lo cual se les propuso la recogida de
tapones y la posterior celebracién de lo conseguido. En dicha
celebraciéon participaron alumnos del centro mediante una
representacion en la que mezclaban expresidn plastica, musica y
baile, trabajando la expresidon corporal, la creatividad y la
solidaridad.

Tutorizacion por parte de los alumnos de la ESO con los
alumnos de cursos inferiores: Estas actuaciones estan orientadas
al desarrollo de la autoestima y la expresividad oral de los
alumnos de secundaria, al mismo tiempo que los alumnos de
infantil y primaria perciben en sus compafieros un modelo a
seguir alejado de los estereotipos que predominan en su entorno.
Algunas de estas actuaciones serian obras de teatro,

22
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apadrinamiento lector, elaboracién y presentacidon de diversas
unidades didacticas, etc.

Apadrinamiento nifios de Haiti: Para buscar fondos para los
apadrinamientos los alumnos realizan una serie de actividades a
lo largo del afio, como, por ejemplo, una carrera solidaria en la
que a través de su esfuerzo y gracias al patrocinio de las familias
pueden llevar a cabo esta labor solidaria.

Campaiia para el ahorro del agua en el barrio: A través de
este proyecto se pretendia concienciar a los alumnos de la
necesidad de ahorrar agua y que, a su vez, actuaran como
catalizadores del cambio en casa. Ademads de esto, se trabajd la
expresion escrita, la artistica, la creatividad y el emprendimiento.

23
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Fig. 2.1. Tapones Solidarios.

Figura 2.2. Tutorizacién por parte de los alumnos de la ESO
con los alumnos de cursos inferiores.

3. Diseio de un proyecto

“Nuestra mision es despertar la curiosidad innata en los nifios,
no adormecerla”

La mejor respuesta a un proceso de ensefianza-aprendizaje
que pretenda ser significativo e individualizado, que contribuya a
alcanzar las potencialidades y que lleve a la adquisicidon de las
competencias requiere de estas cuatro claves: debe ser funcional,
debe integrar los distintos tipos de conocimiento, tiene que poder
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transferir lo aprendido a otras situaciones distintas y, por ultimo,
tiene que hacer posible un aprendizaje auténomo y autodirigido.*

De acuerdo con estas claves debemos estructurar nuestros
proyectos siguiendo una serie de principios reguladores:

INTEGRACION: la relacién ordenada entre los diferentes
elementos prescritos en el disefio curricular junto a la relacién
ordenadas de las distintas tareas y actividades contribuye a un
proceso de ensefianza-aprendizaje estructurado.

CONTEXTUALIZACION Y PARTICIPACION: La reconstruccion de
las experiencias vividas durante la participacién activa en
practicas sociales diversas, asociadas a distintos contextos, es
fundamental para la interiorizacién del aprendizaje.

PLURALISMO METODOLOGICO Y REFLEXIVIDAD: Procuraremos
una construccion consciente y reflexiva de la practica educativa y
de sus condiciones institucionales, combinando distintos modelos
de ensefianza.

TRANSPARENCIA EN LA EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES:
La formalizacidon del proceso de evaluacién de los aprendizajes,
anticipando los criterios de evaluacion y diversificando los
instrumentos de obtencidn de datos.

Fases en la elaboracion de un proyecto de enseilianza-
aprendizaje

1. IDENTIFICACION: ¢ Qué y por qué?

4 v césar Coll. Aula de innovacion educativa. N© 161.
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En esta primera parte nos ocupariamos de identificar una
necesidad socialmente relevante y contextualizada, justificando
su eleccidon en base a una serie de criterios, como posibilidad,
adecuacion, inclusion en el curriculo, etc.

2. RELACION: Curriculo, dreas, cursos y entidades.

En esta segunda fase definiriamos los estdndares a evaluar, las
areas implicadas, los niveles y las entidades que podrian ayudar
en el desarrollo del proyecto, asi como los flujos de colaboracién
e informacién disponibles.

3. DISENO: Concrecién curricular, tareas, temporalizacién,
espacios, metodologias, etc.

En el punto tercero debemos plasmar el objetivo del proyecto
en acciones concretas relacionadas con los estandares de
evaluaciodn, los criterios y los contenidos de las distintas materias y
niveles, asi como las competencias que vamos a desarrollar.
También disefiaremos tareas, actividades y ejercicios suficientes y
completos para llevar a cabo el proyecto, utilizando metodologias
variadas, definiendo espacios y previendo tiempos. En esta fase
deben de trabajar todos los agentes que estén implicados en el
proyecto.

4. IMPLEMENTACION: Puesta en practica del proyecto.

Esta es la parte en la que se pone en practica lo disefiado
hasta ahora y se consigue un producto fruto del esfuerzo y la
dedicacidn de todo el equipo. Dicho proyecto debe ser articulado
en torno a tareas complementarias, desarrolladas con actividades
que se fundamenten en metodologias activas y cooperativas:
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5. CELEBRACION: Presentacién del producto final.

Todo proyecto debe tener una presentacion a la comunidad
educativa del proyecto y los logros alcanzados. Esto permite una
retroalimentacidn positiva y refuerzo de su confianza, a la vez que
desarrolla su creatividad y motivacion.

6. EVALUACION. “Dime cdmo evaluas y te diré como ensefias”

La evaluacidn es un recurso esencial de la innovacién
educativa ya que, por una parte, nos permite conocer con una
mayor objetividad los logros alcanzados con muestras mejoras,
cambios o modificaciones. Por otra parte, nos hace visibles las
necesidades de Atencidn a la Diversidad al constatar el momento
del aprendizaje en el que se situa cada alumno, premisa
fundamental en la individualizacién de todo proceso educativo. Y
por ultimo, nos proporciona la retroalimentacién que toda tarea
necesita para su mejora y adecuacion a través de |la
autoevaluacion y el feedback.

Partiendo de las premisas de que toda evaluacidon debe ser
continua, formativa e integradora, claves implicitas en |Ia
adquisicion de las competencias, que es la meta de todo el
proceso de ensefianza-aprendizaje, estructuramos la evaluacién a
partir de los criterios de evaluacién y los estandares para disefiar
todo el proceso evaluativo. Esta evaluacion criterial describe
directa o indirectamente las habilidades, conocimientos,
actitudes, destrezas o habitos establecidos en los objetivos de
area/materia.

A continuacién, relacionamos estos estandares con las
competencias bdsicas a las que contribuyen y que se trabajan
mediante las tareas propuestas en el proyecto.
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Continuamos con la seleccion de los instrumentos de
evaluacion que vamos a utilizar para cada indicador (escala de
observacién directa, rubricas, pruebas escritas, pruebas orales,
dianas de evaluacidn, portfolio, cuaderno de clase, coevaluacién y
heteroevaluacién, etc.). Una buena seleccién del instrumento y su
variedad son esenciales a la hora de permitirnos unas mejores
evidencias del conocimiento adquirido de cara a su evaluacién.

Una vez establecidos los estdndares de evaluacién de cada
competencia y areas/materias, y decididos los instrumentos que
posibiliten la obtencion de informacién de los aprendizajes
adquiridos por el alumnado, serd necesario establecer los criterios
gue posibiliten su calificacion. Para ello, establecemos rubricas de
cada uno de los indicadores que nos facilitan su nivel de
desempefio y que nos permiten una evaluacion clara,
transparente, objetiva, formal, y, ante todo, manejable por el
profesorado.

Por ultimo, establecemos dentro del disefio del proyecto un
apartado dedicado a la autoevaluacién y feedback que nos
permiten reflexionar sobre las dificultades encontradas y los
aprendizajes adquiridos y nos posibilitan un proceso de mejora
progresivo y continuo a través de la retroalimentacion del
proceso.

4. Desarrollo de las tareas. Las nuevas metodologias
como medio

“Dimey lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involicrame y lo
aprendo”
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Para proporcionar a nuestros alumnos una ensefianza inclusiva
e individualizada, que mejore las relaciones entre los alumnos y
que nos permita atender a la diversidad, debemos optar por
utilizar metodologias variadas tales como las rutinas de
pensamiento, las actividades cooperativas o los organizadores
graficos, de los que a continuacién destacaremos los mas
relevantes y utiles, a nuestro modo de ver.

4.1 Rutinas de Pensamiento

Son actividades que Perkins (1998) invita a desarrollar desde
pequefios para que, cuando lleguen a la madurez, puedan hacer
frente a situaciones complejas y desarrollar estrategias exitosas
tanto en el estudio como a la hora de enfrentarse a problemas de
la vida cotidiana, siendo criticos y empaticos, desarrollando
alternativas y pensamientos divergentes.

Desde el Proyecto Cero se hicieron estudios sobre cémo
mejorar las habilidades y actitudes, a la vez que desarrollar otro
tipo de pensamiento en base a una serie de estrategias sencillas
gue con su repeticion promueven una evolucidn positiva de las
habilidades y actitudes de los individuos.

1) ¢QUE SE?, ¢QUE QUIERO SABER?, ¢ QUE HE APRENDIDO?

Es una rutina que se debe realizar en dos partes, una al
principio y otra como cierre de unidad.

Se puede llevar a cabo de manera individual para,
posteriormente, ponerla en comun en pequefio grupo o gran
grupo.

Se pretende mejorar la capacidad de autoanalisis, de sintesis y,
a la vez contribuye a ordenar lo aprendido con anterioridad.
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2) COMPARAY CONTRASTA

Es una rutina que se puede llevar a cabo en cualquier
momento de la unidad, como presentacion o para finalizar,
pudiéndose también realizar para afianzar contenidos o aclarar
algunos de ellos durante la unidad didactica. Tienen que destacar
aspectos comunes y propios de dos elementos.

Se debe realizar individualmente o en pequeio grupo para,
posteriormente, compartirla en gran grupo.

Se trabaja la curiosidad, la capacidad de percepcién, de
analisis, de sintesis y la creatividad.

3) HEADLINES

Es una rutina que se realiza como presentacidn o para finalizar
un tema.

Deben resumir con una frase un tema o una experiencia.

Se completara individualmente y se compartird en gran grupo.
Se trabaja la capacidad de andlisis, de sintesis y la creatividad.
4) COLOR, SIMBOLO, IMAGEN

Es una rutina que se puede llevar a cabo en cualquier
momento de la unidad. En ella se debe asociar un texto, una
imagen o un video a un color, a un simbolo y a una imagen.

Se debe realizar individualmente o en pequeno grupo para,
posteriormente, compartirla en gran grupo.

Se identifica los esencial, se trabaja la creatividad y permite
conectar con otras formas no verbales de pensamiento.
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5) PREGUNTAS CREATIVAS

Es una rutina que se puede llevar a cabo en cualquier
momento de la unidad, especialmente como para motivar y
generar interés hacia el tema que se va a trabajar. En esta rutina
le pediremos que elaboren una serie de preguntas sobre el tema
propuesto.

Es preferible trabajarlo en un principio de forma individual,
aunque se seleccionen posteriormente en grupo.

Se trabaja la motivacion, la curiosidad y la creatividad, a la vez
gue ayuda a comprender la complejidad de los temas.

6) VEO, PIENSO, ME PREGUNTO

Es una rutina que usamos para presentar y motivar una unidad
o subtema que vamos a trabajar, aunque puede servir de sintesis
de lo realizado. Deben analizar una imagen vy diferenciar lo que
ven, que piensan sobre ésta y, por ultimo, generar una serie de
preguntas.

Es interesante llevarla a cabo de manera individual para
después compartirla en el grupo.

Se trabaja la capacidad de observacidon, de analisis, de sintesis
y la creatividad.

4.2 Aprendizaje Cooperativo

Este tipo de agrupamientos promovidos por Dewey vy
desarrollados, entre otros, por Kagan, permiten un nuevo
enfoque de la ensefianza, que tiene como pilares fundamentales
la participacién equitativa, la interaccién simultanea, Ia
interdependencia positiva y la responsabilidad individual. Y que
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busca la mejora individual a través de la cooperacidn entre iguales
dentro de una estructura fijada de antemano y con la tutorizacion
del profesor.

1/1,2,4

Este tipo de cooperativo consiste en un trabajo individual en
un primer momento sobre la cuestiéon planteada por el profesor,
tras esto se comparte con su par y por ultimo se pone en comun
con el grupo. Aqui se pretende conjugar el trabajo individual con
el espiritu critico y la asertividad a la hora de defender las
posturas propias.

2/ Parada de 3 minutos

Se empieza con la explicacion por parte del profesor a todo el
grupo, para pasar a una parada en la que cada equipo piensa y
reflexiona sobre lo que se ha explicado y elaboran tres preguntas
sobre lo que no les ha quedado claro o que quieran ampliar. Entre
ellas eligen una pregunta que trasladaran al profesor. A
continuacién, prosigue la explicacion.

En esta modalidad se pretende despertar en los alumnos la
creatividad y el espiritu critico.

3/ Folio giratorio

En esta dindmica todos los alumnos del grupo comparten un
folio en el que reflejaran su opinién u opciones sobre un tema,
pasandoselo de forma ordenada y durante un tiempo establecido.
Una vez terminado el tiempo discutirdn las respuestas y elegirdn
las mas destacadas.

4/ Lapices al centro
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En esta dindmica, el profesor entrega una hoja a cada equipo
con tantas preguntas como miembros tenga el equipo.

Cada estudiante debe hacerse cargo de una pregunta o
ejercicio. Debe leerlo en voz alta y asegurarse de que todos los
compafieros lo entienden y aportan informacion u opinién.

Se asegura de obtener una respuesta consensuada y de que
todos la conocen.

Se determina el orden de los ejercicios. Mientras un alumno
lee su pregunta y discuten como resolverla los lapices
permanecen en el centro de la mesa. Cuando tienen claro lo que
hacer, cada uno coge su lapiz y resuelve el ejercicio en su libreta.

En este momento no se puede hablar, solo escribir.

Cuando se ha terminado el ejercicio se repite la misma rutina
con el siguiente ejercicio.

5/ El nimero

Se propone una tarea o ejercicio para toda la clase y se
prepara por grupos.

Dentro del grupo se aseguran que todos los miembros saben
resolverla adecuadamente la tarea.

El profesor saca un numero de la lista al azar, éste debe
contestar la cuestion, su evaluacion correspondera a la de todo el
equipo.

6/ Rompecabezas

Dividimos la clase en grupos de 4 miembros de manera
heterogénea.
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Tras esto, fraccionamos el material a trabajar en tantas partes
como miembros tenga el equipo. Cada uno de ellos se hace
responsable de una parte y la prepara de forma individual.

A continuacion, la discute y completa en un grupo de
expertos, formado por los miembros de los otros equipos que han
trabajado la misma parte que él.

Tras esto, vuelve al equipo original y comparten y explican,
entre todos, el resultado de sus trabajos.iste!

4.3 Mapas mentales

Es una herramienta util a la hora de analizar, clasificar,
organizar y memorizar un tema.

Desarrolla la capacidad de sintesis y la creatividad, a la vez que
conecta los distintos hemisferios al combinar palabras y dibujos,
lo que facilita su comprensién y aprehension.

En la elaboracidon de un mapa mental debemos de seguir una
serie de reglas: en primer lugar, colocar el tema a desarrollar
destacado y en el centro. Los subtemas se colocan de manera
radial, comenzando en la parte central arriba y siguiendo el orden
de las agujas del reloj. Cada subtema debe estar destacado con un
color. Utilizamos palabras clave y las relacionamos con un dibujo.
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Figura 2.3. Campania para el ahorro de agua en el barrio.
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i
Ardietab: las tablets llegan al aula

Rafael Pérez Martinez. Martinez@tutor_Rafa
M2 Carmen Montoya Martinez. Martinez@mcarmenmm

El proyecto Ardietab pretende que, a través del uso de las
tablets, se desarrollen en los alumnos no sélo competencias TIC
sino también el fomento de la competencia linglistica tanto en
lengua castellana como en lengua inglesa, competencia
matematica y competencia cientifica. Al tiempo que fomenta el
trabajo colaborativo del alumnado con el fin de contribuir al
desarrollo integral del alumnado involucrado en el proyecto.

1. Reto al que se enfrenta el proyecto

Para entender el reto al que se enfrenta el proyecto Ardietab
hay que tener presentes las caracteristicas del CBM Herndndez
Ardieta, centro en el que se esta llevando a cabo este proyecto.

El CBM Herndndez Ardieta estd situado en la pedania de
Rolddn, una de las pedanias mas pobladas del Municipio de Torre-
Pacheco, en pleno Campo de Cartagena. Fue creado en 1973 y
comenzd a recibir matriculas de alumnos extranjeros en torno a
1993.

La poblacién es predominantemente joven. Esta constituida
por varios grupos:

a) Poblacidn autdctona de una o varias generaciones.
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b) Poblacidn inmigrante: marroqui, paises de Europa del Este,
de Sudameérica, paises de la Unidn Europea, India, Palestina, ...

Las actividades econdmicas giran en torno al sector primario,
principalmente en la agricultura, la construccién, el comercio y el
sector del transporte. Si bien con las circunstancias econdmicas y
laborales acontecidas en los ultimos afios ha habido una alta
destruccidon de puestos de trabajo (sin cualificacion profesional)
de las familias de nuestro alumnado; lo que ha provocado
problemas de temporalidad, movilidad laboral y altas tasas de
paro de larga duracidn con y sin retribuciones econédmicas.

Actualmente, el centro consta de 18 unidades de Educacion
Primaria, 8 unidades de Educacién Infantil, 2 unidades de
Pedagogia Terapéutica, 2 unidades de Educacién Compensatoria y
1 unidades de Audicidn y Lenguaje.

El centro estd formado por 443 alumnos y alumnas en
Educacion Primaria y 192 en Educacién Infantil (total de 635).

En el centro conviven alumnos pertenecientes a 17
nacionalidades distintas, la mayoritaria es la nacionalidad
marroqui, situdndose en mas del 85 % del total.

Durante los diferentes cursos escolares, podemos encontrar
una media de 45 alumnos que reciben algun tipo de atencién del
programa de compensacion educativa, debido principalmente al
desconocimiento del castellano y/o desfase curricular, desventaja
social, o minoria étnica o cultural en situacién de desventaja
social e incorporacién tardia al sistema educativo.
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Ademas, en los niveles inferiores el n2 de alumnos extranjeros
se ve aumentado en los ultimos cursos académicos de forma
significativa:

Por otro lado, en nuestras aulas nos encontramos con alumnos
de altas capacidades a los que también hemos de atender por
medio de actividades que potencien sus habilidades.

En este sentido, la gran diversidad del alumnado y el nivel
socio-econémico medio/bajo hace que en el centro se tengan que
emplear metodologias variadas para lograr los objetivos
académicos, en este sentido en el centro tienen una gran
importancia las TIC comenzandose en el CBM Hernandez Ardieta
la implantacién de las mismas en el afio 1995 con la puesta en
marcha del Proyecto Atenea y, posteriormente, su participacion
activa en el Proyecto Plumier que se desarrolla en la actualidad.

El haber dado un paso mas en el uso de las TIC introduciendo
tablets en las aulas supone una oportunidad de reducir el riesgo
de exclusién y de fomentar el proceso ensefanza- aprendizaje, en
un alumnado cuyas  expectativas académicas  son,
mayoritariamente, muy bajas pues el entorno que les rodea no les
motiva para aspirar a desarrollar su potencial cognitivo y creativo.

Ademas, con el empleo de tablets podemos dar un paso en
reducir la brecha digital y el acceso a la informacidon con la que se
encuentran nuestros alumnos tanto inmigrantes como no
inmigrantes. Asimismo, nos permite flexibilizar el proceso de
ensefianza- aprendizaje al permitir personalizar las tareas a
realizar, hecho éste muy importante pues nuestras aulas cuentan
un 50% de alumnos inmigrantes y con dificultades para seguir el
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curriculo ordinario y acceder a contenidos culturales y con un
grupo de alumnos de altas capacidades.

Objetivos a conseguir

Los objetivos que se pretenden alcanzar con el proyecto
ArdieTAB: las aulas llegan a las aulas son los siguientes:

- Mejorar la expresidn escrita tanto en lengua castellana como
en lengua extranjera: inglés.

- Mejorar la expresion oral tanto en lengua castellana como en
lengua extranjera: inglés.

- Fomentar la lectura.
- Potenciar la resolucion de problemas légico-matematicos.

Emplear la Realidad Aumentada para el estudio de
geometria, conocimiento del medio y expresion oral.

- Reforzar el cdlculo mental.
- Fomentar el trabajo colaborativo.

- Emplear los dispositivos mdviles (tablets) como herramienta
creativa y comunicativa.

- Colaborar con las familias en el correcto uso de las tablets.

Implicar a las familias en el proceso de ensefanza-
aprendizaje mediante el empleo de tablets.

2. Fases de implantacion

- Fase Inicial: normas y uso apropiado de tablets. Composicion
de grupos. Roles. Primeros contactos con aplicaciones
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- Fase de Desarrollo: realizacidn de actividades.
- Fase Final: conclusiones. Reflexidn del trabajo realizado.
Ejemplos de actividades realizadas:
- Realidad Aumentada con Chromville:
e AventuRA
https://tutoriamc.wordpress.com/2014/06/24/aventura-en-chromville/

e Platero que ni pintado

https://tutoriamc.wordpress.com/2014/05/03/el-hombre-misterioso-viaja-
al-sur-parte-1-quenipintado/

e Happy Europe Day

https://englishcanbefun.wordpress.com/2014/05/13/happy-europe-day-
the-movie/

e Dana Adventures

https://englishcanbefun.wordpress.com/2015/03/13/danas-adventures-
episode-3-magic/

https://englishcanbefun.wordpress.com/201503/13/danas-adventures-
episode-2-monsters/

e Chromers are lost

https://englishcanbefun.wordpress.com/2016/03/16/chromers-are-lost-
help-them-chromville/

e Aliens and Chromville
https://englishcanbefun.wordpress.com/2014/06/01/aliens-the-movie/

https://englishcanbefun.wordpress.com/2014/06/08/aliens-the-return-the-
movie/

e Saving the planet with Chromers
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https://englishcanbefun.wordpress.com/2015/06/14/saving-the-planet-
axolot/

Ciencias Naturales con Chromville World
https://twitter.com/mcarmenmm/status/707912978025291776
https://twitter.com/mcarmenmm/status/703194061868441600
Easter con Chromville
https://twitter.com/mcarmenmm/status/710783996389662720
Description with Chromville
https://twitter.com/mcarmenmm/status/677102399467749377
Aventuras de Don Quijote y los Chromers

https://tutoriamc.wordpress.com/2016/06/03/las-aventuras-de-don-
quijote-en-realidad-aumentada-el-estreno/

Barcy by Chromville en el inicio del proyecto El gran viaje del
Submarino Amarillo.

https://misalumnos.wordpress.com/2016/03/11/comenzamos-la-aventura/

https://misalumnos.wordpress.com/2016/03/17/en-el-fondo-del-mar-con-
nuestro-submarino-amarillo/

- Realidad Aumentada con Aurasma y empleo de QRs.
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https://tutoriamc.wordpress.com/2014/02/26/los-personajes-del-tb/
Los amigos de Mafalda
https://tutoriamc.wordpress.com/2014/02/26/los-amigos-de-mafalda/

Nuestros avatares
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https://misalumnos.wordpress.com/vuestros-trabajos/curso-
20132014/avatares-en-ra/

e Historia de Espaiia

https://misalumnos.wordpress.com/vuestros-trabajos/curso-
20142015/los-reyes-de-60a/

- Peliculas con StopMotion
e Derechos del nifio
https://tutoriamc.wordpress.com/2015/11/19/los-derechos-del-nino/
e Anuncios saludables

https://tutoriamc.wordpress.com/2015/12/16/habitos-saludables-anuncios-
publicitarios-en-stopmotion/

e Derechos de los nifios

https://misalumnos.wordpress.com/vuestros-trabajos/curso-
20152016/derechos-de-los-ninos/

e Pete the Cat en Londres

https: