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Apéndice
El algoritmo BFEA se implementó cuando se comercializaba la versión 4.0 de Mathematica. Esta versión no incluía el comando Piecewise. Actualmente se comercializa la versión 5.1 de Mathematica que incluye el comando Piecewise. Para las personas que saben programar en Mathematica, pueden pensar que el algoritmo BFEA es innecesario dado que, en esta nueva versión de Mathematica, es posible obtener las expresiones analíticas de los B-splines sin el algoritmo BFEA.

Esta fue también una primera observación que tuvimos los autores, pero hemos optado por seguir utilizando este algoritmo simplemente porque al codificarlo obtenemos un programa que es más veloz que otro en el que no se haga uso del mismo.
En este Apéndice hemos decidido presentar al lector las dos opciones y los tiempos que demanda la ejecución de ambas. De este modo podrá apreciarse la ventaja en el ahorro de tiempo cuando se usa el algoritmo BFEA.
A continuación mostramos el código de un programa para obtener las expresiones analíticas de los B-splines sin hacer uso del algoritmo BFEA.

Programa para obtener las expresiones analíticas de los B-splines sin usar el algoritmo BFEA.
$Divide[n_,d_]:=If[d===0,0,n/d]

Bs[t_,i_,k_,x_]:=

  PiecewiseExpand[

    $Divide[t-x[[i]],x[[i+k-1]]-x[[i]]]Bs[t,i,k-1,x]+

      $Divide[x[[i+k]]-t,x[[i+k]]-x[[i+1]]]Bs[t,i+1,k-1,x]

    ] 

Bs[t_,i_,1,x_]:=Piecewise[{{0,t<x[[i]]},{1,t<x[[i+1]]}},0]

Como puede apreciarse el código es bastante corto y se hace uso del comando incorporado en Mathematica PiecewiseExpand para implementar el comando Bs.

Para que el lector note la diferencia en el tiempo de ejecución entre el comando Bs y el comando Bsplines, implementado en el paquete BsplinesCurves (que se basa el algoritmo BFEA), usaremos los siguientes ejemplos. Hacemos la observación que no se muestran todos lo resultados por ser extensos; mostrándose solo el tiempo de ejecución que es lo que más interesa en este caso.
Tiempo empleado con el comando Bs.

k=5;

Bs[t,#,k,Range[0,15]]&/@Range[11]//Timing
{0.156 Second,...}

Tiempo empleado con el comando Bspline.

<<BsplinesCurves`

k=5;

Bspline[k,

Knots->#]&/@Partition[Range[0,15],{k+1},{1}]//Timing
{0.062 Second,...}















































