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Resumen

El mundo actual se define por el continuo cambio, la innovacidon constante, la omnipresencia de la
tecnologia y la certeza de que el concepto de globalizacién es un hecho y no solo una idea vaga que
ocurrira en el futuro solo si se dan unas condiciones determinadas. Hoy dia, docentes y estudiantes
viven en este mundo cada vez mas interactivo, de retroalimentacion rapida donde las nuevas
tecnologias se han convertido en el eje central de la ensefianza. En muchos casos, ordenadores,
tablets o moviles, son el Unico recurso utilizado por los estudiantes, no solo para comunicarse entre
ellos, si no para acceder al conocimiento. Los estudiantes ya no conciben otra herramienta de
busqueda de informacion, bibliotecas, e incluso la consulta al profesorado, empiezan a quedarse
fuera del juego de la ensefianza. Ante esta realidad los profesores de ensefianzas artisticas
deberiamos hacernos la pregunta de porqué hay que apostar por la educacion artistica en escuelas y
universidades. Posiblemente defender el humanismo inherente a estas ensefianzas sea el Unico
camino para mantener el equilibrio entre la tecnologia y la propia esencia del ser humano. Esta
ponencia trata de dar luz a las potencialidades de cémo unir, de forma actual y eficaz, las nuevas
tecnologias y la ensefianza artistica.
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Abstract

We are living in a world defined by the idea of continuous changes, constant innovation, new
technologies and the certainty of globalization. Nowadays globalization and new technologies are not
only imprecise concepts that will happen in the future. Today, teachers and students are living in a
increasingly interactive world of rapid feedback where new technologies have become the central axis
of teaching. In many cases, computers, tablets or mobile phones are the only source used by
students, not only to communicate with each other, but also to access knowledge. Students have the
strange feeling that libraries and teachers are no longer available; for our students, these two ideas
are out of the main idea of teaching. Trying to face with this reality, teachers of artistic education
should ask ourselves the question of why we should bet on artistic education in schools and
universities. Maybe, defending the human needs inherent in these teachings, is the only way to keep
the balance between technology and the essence of the human being, that is: humanism. This paper
tries to show the potential of how to work, in a current and effective way, with new technologies and
artistic education.
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1. PROPUESTA DE INTEGRACION DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA EDUCACION
ARTISTICA.

1.1. SITUACION ACTUAL EN LAS AULAS DE EDUCACION PRIMARIA.

Las nuevas tecnologias dentro del aula son ya una realidad, una realidad que en la mayoria de las
ocasiones pasa de ser una herramienta para el aprendizaje a ser una obstaculo para el mismo.

Esta afirmacion parte de la observacion, es decir, analizando el trabajo con alumnado de educacion
primaria, los cuales tienen acceso a dispositivos electronicos diversos en el espacio didactico, nos
encontramos con muchos casos en los que se produce un mal uso de las tabletas, ordenadores y
pantallas interactivas que podemos encontrar en muchas aulas de educacion primaria. Este uso
incorrecto de las herramientas citadas tiene diferentes causas, entre ellas podriamos destacar la falta
de preparacion del profesorado que, en muchos casos, se encuentran desfasado con respecto a este
tipo de tecnologia y las ventajas que pueden ofrecerle a la hora de desempenar su trabajo v,
ademas, la concepcién equivoca que tiene el alumnado en la mayor parte de los casos sobre este
tipo de dispositivos. El alumnado entiende que estas herramientas le aportan entretenimiento y
diversion, en lugar de ser un recurso para el aprendizaje proactivo y la investigacion.

No podemos culpar al alumnado de esta idea equivocada acerca de los dispositivos electrénicos que
tienen a su alrededor. Se trata, en la mayoria de los casos, de nifios y nifias que han sido
“entretenidos” con tablets y los diversos videojuegos y dibujos animados a los que da acceso, que los
padres y madres han colocado durante horas delante de su retina para que estuvieran tranquilos,
callados y no molestaran mucho en el desarrollo de su estresada vida cotidiana. No estoy
culpabilizando tampoco a esos estresados padres y madres, todo esto no es mas que otra
consecuencia del tipo de sociedad en la que vivimos.

El problema surge cuando los centros escolares son dotados con cantidades ingentes de dispositivos
electronicos de ultima generacién pero, sin embargo, no se dota al personal del mismo de una
formacion y de unos recursos didacticos que permitan el maximo aprovechamiento de estos bienes
tan interesantes. De ahi, que en la mayoria de los casos en el aula estos artefactos no resulten una
herramienta que lleve al alumnado a un aprendizaje autébnomo y a un mayor acercamiento al
conocimiento.

1.2. EL CAMINO A SEGUIR.

Por suerte hay algunos espacios en los que estos aparatos estan siendo usados e integrados de una
forma correcta en el proceso de aprendizaje del alumnado. Partiendo, evidentemente, de la base de
contar con un personal docente actualizado y formado sobre los beneficios que aportan las tabletas,
ordenadores, pantallas interactivas, etc, ya que son los que forman al alumnado que hay en su aula
para que sepan buscar informacién en base a un juicio critico que les permita discernir entre
informacion util e informacion para desechar, que sepan buscar dentro de estos dispositivos
diferentes apps que les ayude a llevar a cabo los proyectos que estén desarrollando en ese
momento.

Es cierto que en el Sistema Educativo actual no es facil guiar a un grupo de veinticinco nifos y nifas
con diferentes niveles de conocimiento sobre las nuevas tecnologias, que la masificacion del aula y
los curriculums a cubrir no ponen nada facil alcanzar esa situacién tan ideal en el aula, no es facil,
pero tampoco imposible. Dando una serie de pautas basicas acerca de la seguridad en la red,
planteando retos de busqueda via Internet y proponiendo una bateria de actividades sencillas que
supongan la utilizacién de las nuevas tecnologias y de diferentes aplicaciones que el docente
considere que es interesante que el alumnado conozca para posteriores situaciones, es mas que
suficiente para crear una buena base y un gran punto de partida. Asi el alumnado ira ganando
independencia con el fin de desembocar en el trabajo por proyectos y del trabajo colaborativo a
través del que se pueden conseguir dinamicas de equipo y de aula realmente potentes. Agrupando al
alumnado y dejandoles un espacio para compartir, debatir y crear, acompafados de los dispositivos
electronicos que, con una buena base, ayudaran a fomentar estas tres acciones, el trabajo en el aula
es mucho mas satisfactorio y motivante tanto para el docente como para el alumnado.
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2. VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL (AB)USO DE LAS NUEVAS TECNOLOGIAS. Buenas
practicas para la union de la educacion artistica y lo digital.

Como se ha citado anteriormente, la virtualidad en la ensefianza de las artes es una cuestion
destacada sobre la que hay que incidir y trabajar para no caer en el error de entorpecer el
aprendizaje por un mal uso de las mismas. Segun Sangra, una de las caracteristicas mas
interesantes para la elaboracién de un modelo correcto basado en las nuevas tecnologias como
herramienta es la transversalidad: “La virtualidad facilita los procesos transversales y los optimiza.(...)
No se gestiona unicamente desde una perspectiva si no que la organizacion virtual permite y
favorece los procesos de gestion global, desde todas las perspectivas”. (Sangra en Nuere, 2002, 83).
Esta caracteristica es muy interesante por la posibilidad que ofrece de poder compartir, analizar y
trabajar diversas cuestiones que favorezcan el crecimiento personal y cultural teniendo como medio
las artes, y lo virtual como herramienta.

Teniendo en cuenta lo anterior, asi como todo el analisis llevado a cabo en esta comunicacién, se
plantean diversas cuestiones ;Como pueden aplicarse las nuevas tecnologias a la ensefianza de las
artes de manera creativa? ;Podria existir una convivencia equilibrada de las mismas con la
creatividad y que la fomenten sin corromperla?.

La investigadora Silvia Nuere en su investigacién “E-learning y educacion artistica: hacia la
ensefanza virtual de las artes visuales” plantea una posible respuesta a las cuestiones anteriores,
fundamentando su teoria en un onirico equilibrio entre lo virtual y lo creativo en la educacion:

“Educacion y virtualidad se complementan en la medida en que la educacién puede gozar de las
posibilidades de creatividad de la virtualidad para mejorar o diversificar sus procesos y acciones
encaminados a la ensefanza y al aprendizaje, mientras que la virtualidad como sistema se beneficia
de la metodologia de trabajo educativo y de comunicacion, necesaria en aquellos casos habituales
en los que la finalidad de la relacién en la red sobrepasa la de la basqueda de informacion” (Nuere,
2002, 84)

Sin embargo, pese a ser una cuestion muy interesante, el hecho de incorporar lo virtual al aula y
consecuentemente las tecnologias como herramienta, que facilita la posibilidad de repensar la
educacion en las artes, existen ciertas desventajas a tener en cuenta, cuestiones que también
plantea esta comunicaciéon con la finalidad de encontrar ese justo equilibrio que enriquezca el
aprendizaje y la creacion.

Son también numerosos los estudios que han analizado los contras del uso desmesurado de las
tecnologias, puesto que pueden limitar las capacidades de aprendizaje y coartar la creatividad. Esa
distraccion, al tener a mano tal cantidad de informacién, puede conllevar una pérdida de interés en el
proceso creativo y de elaboracion de obra artistica. Se elimina cualquier factor que implique un
trabajo de interaccion personal profesor/alumno. La socializacién esta muy limitada de esta forma. La
retroalimentacion se pierde.

Diversas capacidades sensoriales y psicomotrices, que Unicamente se obtienen con la actividad
escrita y/o plastica también se ven mermadas.
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2.1. BUENAS PRACTICAS: Dos ejemplos que incorporan tecnologia y virtualidad al
enriquecimiento personal a través de las artes.

2.1.1. CULTURA VISUAL (culturavisual.cc).

La web Cultura Visual (culturavisual.cc) es uno de los ejemplos mas destacados de pedagogias que
sintetizan un perfecto equilibrio entre practica artistica y el uso de las nuevas tecnologias vy la
virtualidad como herramienta, siendo lo tecnolégico el mejor aliado en el proceso creativo. El mismo
proyecto se define en su web “‘como un espacio experimental de alojamiento de proyectos de
investigacion y creacion relacionados con la educacién artistica y la cultura visual”.

Este proyecto, encabezado por el profesor de la Universidad de Valencia Ricard Ramon, se lleva a
cabo en la escuela definida como espacio creativo.

La web o el espacio virtual, analiza, a partir de ejemplos de practicas pedagdgicas en el aula, las
posibilidades educativas de la fotografia digital (también analdgica) desde una raiz y una practica
esencialmente artistica, como via para autoconocerse y conocer al otro. Se entiende, por tanto, la
fotografia como instrumento de mediacién, simbolizadora de las relaciones del ser humano con el
mundo, como via de conocimiento y autoconocimiento a través de la visualizacion artistica y
simbdlica como practica de transformacion

Este proyecto revisa los puntos analizados anteriormente como posibles desventajas e
inconvenientes ya que al ser proyectos colaborativos dentro del aula, fomentan un importante
ejercicio de practica colaborativa e interaccion con los otros para generar el discurso creativo.
Siendo las tecnologias el recurso para la creacién y difusién de sus proyectos.

Por ultimo, es interesante destacar la combinacion del proceso mas puramente creativo,
independiente de lo virtual, con la parte tecnoldgica. Encontrando un perfecto equilibrio entre ambos
conceptos, cumpliendose asi, la idea que Pefia Sanchez analiza en su estudio: “La fotografia como
imagen sensorial. Recuerdos invisibles para una interpretacion visual”, ya que en esta indagacién
creativa “encontramos cémo la imagen fotografica y lo sensorial van construyendo una nueva forma
que se complementa” (Pefa, 2014, 28) y que Unicamente es percibida, proyectada y compartida a
través de lo digital, lo tecnolégico y lo virtual.

2.1.2. INSTAGRAM COMO HERRAMIENTA PEDAGOGICA: Un fotorrelato digital.

El arte, como clave para la educacion de libre pensamiento, se ha mostrado como aliado en diversos
contextos para desaprender diversas cuestiones y concepciones preestablecidas en el entorno
social, siendo lo digital y la idea de virtualidad los recursos que actualmente mas se explotan para
llevar a cabo esa critica.

La red social Instagram, con gran aceptacion y uso por parte de los adolescentes, y no tan
adolescentes, se puede convertir en una interesante herramienta a través de la cual romper los
imaginarios visuales que construyen nuestra identidad. De hecho, existen perfiles que han utilizado
como recurso la alta difusién de sus imagenes y la repercusion de las mismas entre sus seguidorxs
para fomentar la visibilidad de cuestiones como cuerpo e identidad. Este es caso del influencer Jedet
Sanchez. Este chico, autodefinido como género fluido, ha potenciado lo peculiar de su estética en el
entorno social de nuestro pais para proyectar con la misma, y utilizando Instagram como
herramienta, otra forma de entender la idea de corporalidad y la identidad.



73

’l"} jedet_ & m

jedet_ Tal y como yo entiendo la palabra
FUERZA ésta significa superar las dificultades
y los miedos. A mi no me ha quedado més
remedio que ser fuerte a rabiar para poder
vivir como siempre he querido. Atn usando
mas maquillaje que algunas tengo mas
cojones que algunos. No van a lograr callarme
los insultos de cuatro ignorantes, no me voy a
achantar ante los desprecios de los que viven
llenos de prejuicios. Velaré hasta que muera
por los derechos de cualquiera que se sienta
despreciado o marginado por |a sociedad y
trabajaré a diario para que los que estan por
llegar puedan gozar de un camino mas facil
que el que tienen que vivir algunas personas
por ser simplemente ellas mismas. ;Te
incomoda mi aspecto? A mi me incomodaria
mas estar podrido por dentro. Por cierto,
ensefiaré los pezones en Instagram cuando las
mujeres puedan hacerlo. - Fotografia:
@albertomartinsss
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3.663 Me gusta
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jedet_ Aqui, intentando encajar con los
canones de belleza... no funciona - Foto:
@edrienguillermo

crystalbook3 Fantastico mensaje. Sin
palabras @ @
alerodriguez18 reina

puto.ascoodiablo Fkin Queen yaaaaaaaas

eOLLL

andreaduckling Igual el problema es que
tienes cabeza

iriomezamora @
sandersweet Los mejoras
iriialouuzan Video de tus tatuajest) @

analozanov7 @angelalloret me encanta
ese tattoo de corasao

O Q

7.707 Me gusta

Fuente: Instagram.com (@kingjedet)
23/10/2017

Inicia sesién para indicar que te gusta

La peculiaridad de King Jedet, conocido de esta forma por la mayoria de sus seguidorxs, es que ha
roto los limites preestablecidos sobre lo masculino y lo femenino en cuestiones como moda,
maquillaje y lenguaje. Esta tarea lo ha encumbrado en el podio de los llamados “influencer” de
nuestro pais; y si esto ha sucedido ha sido gracias a Instagram. A través de su cuenta ha difundido
su proceso evolutivo, su idea de cuerpo, identidad y género, acompafando a sus imagenes de textos
muy interesantes y sugerentes que invitan a una necesaria reflexion, creando de esta manera un
fotorrelato digital de su propia vida.

Su labor ha invitado a muchxs jévenes a seguir su estela. La visibilizacién y el impacto que ha
generado en nuestro pais ha traido como consecuencia que las nuevas generaciones crezcan
conociendo que existen otras maneras de entender la corporalidad, que el género no es algo
monolitico. Esto ha sucedido gracias a tomar lo tecnolégico como herramienta de aprendizaje,
convirtiendo, en este caso, de la mano de Jedet Sanchez, Instagram como herramienta pedagdgica.
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