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RESUMEN

Presentamos el Proyecto de Innovacion Docente de la Universidad de Valladolid “Aplicacion de
herramientas audiovisuales para el desarrollo educativo y profesional en el campo de la Historia
del Arte”. Durante el curso 2017-2018, el proyecto se ha centrado en el binomio Arte y Cine.
Aplicado a varias asignaturas del Grado en Historia del Arte de la UVa, se han llevado a cabo
varios workshops, una conferencia y un ciclo de Cine. Se ha aplicado, como nueva técnica en
educacion, el método flipped classroom en los workshops y se han elaborado objetos de
aprendizaje. Se han realizado test interactivos con Socrative, Kahoots, etc. Ademas, se ha
creado un blog y cuentas del PID en diferentes redes sociales con el objetivo de difundir el
trabajo llevado a cabo.
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ABSTRACT

We present the Teaching Innovation Project of the University of Valladolid" Application of
audiovisual tools for educational and professional development in the field of Art History”.
During the 2017-2018 academic year, the project focused on the binomial art and Cinema.
Applied to several subjects of the Degree in Art History of the University of Valladolid, several
workshops, a conference and a film series have been carried out. As a new technique in
education, the flipped classroom method has been applied in the workshops. Learning objects
have been developed. Interactive tests have been carried out with Socrative, Kahoots, etc. In
addition, a blog and PID accounts have been created in different social networks with the aim
of disseminating the work carried out.
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1. INTRODUCCION

En julio de 2017, la Universidad de Valladolid, a través de su Area de Formacion
Permanente e Innovacion Docente, publicd la convocatoria de solicitudes de Proyectos de
Innovacién Docente (PID) para el curso 2017-2018. En nuestro caso, no era la primera vez que
habiamos participado en un proyecto de tales caracteristicas. Sin embargo, en esta ocasion
gueriamos desarrollar una serie de ideas y aplicarlas, con acciones determinadas, sobre el
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alumnado del Grado en Historia del Arte de la UVa. Ademas, queriamos hacer extensivo
nuestro trabajo, probando y dando la oportunidad, a estudiantes de otros grados con materias
que tuviesen clara relacion con el mundo del audiovisual: Periodismo, Publicidad y Relaciones
Publicas, etc. Al mismo tiempo, algunas de las acciones también estarian abiertas no solo a la
comunidad universitaria, sino a cualquier persona interesada en los vinculos existentes entre el
Arte y el Cine y, sobre todo, la utilizacion de este Ultimo para el desarrollo educativo y
profesional en Historia del Arte.

El 6 de octubre de 2017, se resolvié la convocatoria, resultando que nuestro proyecto de
PID habia alcanzado la calificacién de “Destacado”s.

Ajustandonos a las bases de la convocatoria, nuestro PID solo podia tener un coordinador,
pese a que el trabajo que hemos realizado los firmantes de esta ponencia ha sido el mismo en
cuanto a labores de coordinacion.

En el mes de julio pasado se redactdé una memoria que recoge el grado de cumplimiento
de los objetivos propuestos en la solicitud del PID, las herramientas y los recursos utilizados y
cémo se han difundido los resultados, entre otras cuestiones. Por tanto, una parte importante
del contenido de la ponencia coincide con el de la memoria que en breve se alojara en el
repositorio documental de la UVa. El motivo por el que presentamos en este foro el trabajo que
desarrollamos durante el curso académico 2017-2018, que continuara durante el 2018-20194,
es porque queremos hacer extensivo el conocimiento de este PID y que, el mismo, forme parte
de un debate abierto. Las sugerencias posibilitaran mejorar sus principales lineas estratégicas
y la consecucién de los objetivos. En este sentido, el PID contempla el aumento cualitativo en
todos sus aspectos, incluyendo el disefio y realizaciébn de nuevas acciones/actividades o la
participacion de profesionales externos con especial interés en la aplicacién de las nuevas
tecnologias y técnicas innovadoras en la educacion. De este modo, en la actualidad, el PID
cuenta con profesionales externos a la Universidad, cuyo objetivo principal consiste en la
aportacion de puntos de vista no tan académicos como mas bien profesionales, y la relacion
directa que pueda surgir entre ellos y el alumnado de la UVa.

Tal y como sefalamos en la solicitud y en la memoria mencionada, “el Proyecto de
Innovacién Docente surgié de la reflexion sobre algunas de las asignaturas del Grado en
Historia del Arte de la Universidad de Valladolid relacionadas directamente con el estudio del
lenguaje audiovisual desde un punto de visto tedrico, historico, estético y técnico” (Dominguez
Burrieza, 2018: s.p). Estas asignaturas eran las siguientes®:

- Introduccién al lenguaje cinematografico (2° curso, segundo cuatrimestre).

- Historia del Cine: De los origenes a la Segunda Guerra Mundial (4° curso, primer
cuatrimestre).

- Historia del Cine: De la Segunda Guerra Mundial a nuestros dias (4° curso, segundo
cuatrimestre).

- Historia de la Fotografia (4° curso, primer cuatrimestre).

- Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del Arte (2° curso, primer
cuatrimestre).

- Técnicas y términos artisticos (2° curso, primer cuatrimestre).

- Historia del Arte de los siglos XX y XXI (2° curso, segundo cuatrimestre).

- Historia del Arte de los siglos XX y XXI en Espafia (4° curso, segundo cuatrimestre).
- Ultimas tendencias en el Arte (4° curso, segundo cuatrimestre).

- El Patrimonio artistico: concepto y gestién (1° curso, segundo cuatrimestre).
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Desde un primer momento tratamos de aplicar las nuevas tecnologias y nuevas
tendencias educativas en algunas de las asignaturas del Grado en Historia del Arte de la UVa.
Concretamente en “Introduccion al lenguaje cinematografico”, “Historia del Cine: De los
origenes a la Segunda Guerra Mundial”, “Historia de la Fotografia” y “Nuevas Tecnologias
Aplicadas al estudio de la Historia del Arte”. Con ello, pretendimos dotar de una dimension
eminentemente practica a estas materias.

Todas las acciones/actividades llevadas a cabo fuera del aula por el PID se difundieron a
través de su blog y sus respectivas cuentas en diversas redes sociales:

https://pidarteycine.wordpress.com/

https://www.pinterest.es/pidarteycine/

https://facebook.com/pidarteycine/

https://twitter.com/pidarteycine/

2. OBJETIVOS DEL PID

Para indicar los objetivos del PID 2017-2018 transcribimos lo sefialado en la solicitud que
presentamos para su aprobacién, al que afiadimos ahora el grado de consecucion de los
mismos®.

- “Objetivo 1: Mejora de la calidad docente de las asignaturas arriba mencionadas y
aguellas relacionadas con el estudio del lenguaje audiovisual desde un punto de vista tedrico,
histérico, estético y técnico en el Grado de Historia del Arte y otras titulaciones del area de las
Ciencias Sociales y las Humanidades en la Uva”. (8)

“Objetivo 2. Perfeccionamiento de la préactica docente del profesorado del
Departamento de Historia del Arte de la UVa ante los retos planteados por las Nuevas
Tecnologias y nuevas tendencias educativas. También con la finalidad del desarrollo
profesional docente”. (9)

- “Objetivo 3: Motivar al alumno a la hora de enfrentarse a las materias del grado,
logrando una mayor implicacion y participacion en el desarrollo de las asignaturas con el objeto
de mejorar el rendimiento académico y el aprendizaje autbnomo”. (7)

- “Objetivo 4: Que el alumno sea capaz de desarrollar un espiritu critico y analitico
teniendo en cuenta la multidisciplinariedad de ambitos y lenguajes artisticos. Relacionar y
comprender las diferentes formas de expresar”. (8)

“Objetivo 5: Familiarizarse con las Nuevas Tecnologias en el trabajo diario, tanto
individual como en equipo, incentivando la colaboracion con compaferos o profesionales de
otros campos”. (9)

- “Objetivo 6: Toma de conciencia entre el profesorado y el alumnado de las necesidades
especiales de algunos compaferos con objeto de alcanzar un aprendizaje mutuo y poner en
practica habilidades en las relaciones interpersonales (aunque se trata de un tema troncal, se
pondra especial hincapié en los resultados obtenidos en el workshop de audiodescripcién y
videodescripcidn filmica)”. (9)


https://pidarteycine.wordpress.com/
https://www.pinterest.es/pidarteycine/
https://facebook.com/pidarteycine/
https://twitter.com/pidarteycine/

124

“Objetivo 7: Creacion de un equipo de trabajo integrado tanto por profesores de Historia
del Arte de la UVa y de otras universidades, como por profesionales de los medios
audiovisuales (directores de cine y especialistas en la practica de medios audiovisuales)”. (10)

“Objetivo 8: Compromiso de que los resultados obtenidos dentro de este PID seran
incorporados al Repositorio Institucional UVYADOC de la Universidad de Valladolid y difundidos
a través de diferentes canales descritos en otros apartados de esta solicitud”. (7). Pese a
nuestro compromiso, no fue posible incorporar al repositorio la totalidad de los objetos de
aprendizaje llevados a cabo debido a problemas con los derechos de propiedad intelectual de
algunas imagenes utilizadas en los objetos.

- “Objetivo 9: Realizacion de actividades bajo aprendizaje blended learning con su
modalidad flipped classroom, entre otras, con el objeto de que el alumnado desarrolle la
capacidad de trabajo autébnomo, pueda acceder en cualquier momento al material digital que se
preparara al efecto y resuelva sus dudas gracias a la interactividad didactica permitida por
estas técnicas (curso-workshop de montaje audiovisual y de andlisis textual)”. (9)

“Objetivo 10: Comprobacidon del nivel de utilidad en la imbricacién de los conocimientos
y habilidades adquiridas a través de las actividades y objetos de aprendizaje en el desarrollo de
las asignaturas seleccionadas y su posible influencia en otras”. (7)

3. ELEMENTOS PRACTICOS UTILIZADOS EN EL PID

3.1. Técnicas de gamificacion

En las asignaturas de aplicacién del PID se realizaron pruebas de nivel, tanto en el inicio
de algunos contenidos sefialados en los proyectos docentes, como también una vez concluidos
estos. Para ello, utilizamos la aplicacion Socrative’, a través de la cual pudimos medir el nivel
de conocimiento previo del alumnado sobre determinadas cuestiones relativas a los temas que
iban a ser trabajados en el aula. De la misma manera, el I6gico avance, consecuencia de la
incorporacion de conocimientos tras haber trabajado los temas, también pudo ser comprobado
a su conclusion. La interaccidon que proporciona Socrative nos permitio realizar la lectura e
interpretacion de una parte de la informacién objetiva una vez concluidos los test. Con ello,
fuimos capaces de detectar dudas, dificultades y posibles carencias formativas sobre algunos
aspectos de los contenidos. Asi, pudimos resolver, in situ, algunos de estos problemas,
ademas de ocuparnos en mejorar el esquema de trabajo de los contenidos posteriores. En
ningln caso, los resultados de estos test sirvieron para evaluar y, posteriormente, calificar al
alumnado en las asignaturas (Figs. 1-3).

Fig. 1-3. Ejemplo de test realizado con la herramienta Socrative
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Asimismo, para la asignatura “Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la Historia del
Arte” se realizaron kahoots® para medir el nivel de conocimiento de su alumnado al inicio de los
contenidos de la asignatura. De hecho, el alumnado disefi6 kahoots, los cuales fueron incluidos
en los trabajos evaluables de la asignatura al objeto de conocer el nivel de transmision de
conocimientos proporcionado por las exposiciones de sus trabajos.

3.2. Nuevas Técnicas en Educaciéon

Estas técnicas se aplicaron al disefio y posterior desarrollo de los workshops celebrados a
lo largo del curso académico. Se trata de la técnica Flipped Classroom o aula invertida, una
modalidad de Blended Learning. Con su aplicacion, pretendimos dedicar todo el tiempo
presencial de los workshops para llevar a cabo los ejercicios propuestos por los docentes. En
todo caso, y pese a nuestra insistencia, no todos los participantes estudiaron o accedieron al
material proporcionado con antelacién a través del correo electronico del PID, lo que dificulté la
realizacion de los ejercicios propuestos en tiempo y forma. Cierto es que, en algunos casos, la
presencia de los mismos participantes en posteriores workshops permitié elevar el grado de
cumplimiento de estos requisitos y poder llevar a cabo todos los objetivos propuestos desde un
inicio.

3.3. Ciclo de Cine

Con el objetivo de que el alumnado mejorase el nivel de conocimiento en la identificaciéon y
analisis de planos cinematograficos relacionados con la Historia del Arte, y el reconocimiento
de las diferencias y similitudes existentes entre los diversos lenguajes artisticos, llevamos a
cabo un ciclo de Cine bajo el titulo “Historia del Arte a través del Cine: Postimpresionismo”:
cuatro peliculas representativas de un momento histérico-artistico concreto, que fueron
presentadas por especialistas en Historia del Arte (Fig. 4).

Soberbia (Albert Lewin, 1942)

Moulin Rouge (John Huston, 1952)

El loco del pelo rojo (Vicente Minelli, 1956)
Cézanne y yo (Daniele Thompson, 2016)

Esta actividad se desarrollé en la sala de Cine “Aula Mergelina” de la Universidad de
Valladolid (en octubre de 2017), lo que supuso “el visionado colectivo de una pelicula en una
sala de cine después de que se les proporcionara una serie de pautas para que pudieran
ahondar en la relacién existente entre el lenguaje cinematografico y el de otras artes visuales”
(Dominguez Burrieza, 2018: s.p). Posteriormente, elaboramos una app, con formato trivial, con
la finalidad de que los resultados del ciclo quedaran refrendados mediante gamificacion (Fig. 5).
Los contenidos de la app fueron elaborados por los ponentes.
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IV CICLO DE CINE "DOMUS PUCELAE"

E HISTORIA A TRAVES DEL CINE: POSTIMPRESIONISMO

5 E 6 = 7
¢Que pintura de Van Gogh es la protagonista
en los precréditos de la pelicula "El locao del
pelo rojo'?

"Autorretrato con la oreja vendada"
“La noche estrellada”

“La muerte en el Sol"

"El dormitorio de Arlés"

Fig. 4. Cartel del ciclo de Cine

Fig. 5. Detalle de la app desarrollada sobre el Ciclo de
Cine “Arte e Historia a través del Cine: Postimpresionismo”

3.4. Workshops

Durante el curso organizamos tres worskhops:

- “Montaje audiovisual con Adobe Premiere Pro CC” (Facultad de Filosofia y Letras de la
UVa, noviembre de 2017) (Fig. 6). Fue dirigido por el miembro del PID Francisco Hervada
Martin, director de cine, guionista y profesor de Imagen y Sonido en el I.LE.S. Vega de Prado
(Valladolid). Tal y como detallamos en la memoria final del PID 2017-2018, entre los
participantes del workshop se contaron profesionales del mundo del audiovisual y alumnado de
diferentes areas de conocimiento, ademas del de las asignaturas de aplicacién directa del PID.
Se trabajé sobre secuencias de un cortometraje dirigido por Hervada Martin. El software
utilizado fue Adobe Premiere Pro CC, y con él aplicamos diferentes cuestiones histérico-
estéticas sobre montaje que previamente habian sido presentadas a los participantes (flipped
classroom): paralelismos existentes entre la fragmentacion propia del montaje cinematografico
y la presente en el Arte Contemporaneo. El resultado fue la elaboracién individual de diferentes
secuencias (desde el punto de vista del montaje) que ensambladas, finalmente, dieron lugar a
un cortometraje. Con el trabajo desarrollado, los participantes pudieron comprender los
mecanismos intervinientes en el montaje cinematogréfico, tal y como se desprende de las
encuestas anénimas cumplimentadas por los asistentes al workshop. La actividad sirvié para
estimular al alumnado en Historia del Arte y de otras areas afines en el manejo de los medios
audiovisuales como herramientas de estudio.
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PID Aplicacién de herramientas audiovisuales
para el desarrollo educativo y profesional en

Director de cine, guionista, escritory (Facultad de Filosofiay
profesor de Imagen y Sonido Letras)

ORGANIZA: FECHAS Y HORARIO:
P Aplicacionde herami 21de remirede 3017

Fig. 6. Cartel del workshop “Montaje audiovisual con Adobe Premiere Pro CC”

“Analisis filmico y audiovisual” (Facultad de Filosofia y Letras de la UVa, abril de 2018)
(Fig. 7). También fue dirigido por el miembro del PID Francisco Hervada Martin bajo el método
docente flipped classroom. Cada participante accedido a un fragmento de la pelicula Léolo
(Jean-Claude Lauzon, 1992) con el fin de ser analizado siguiendo las pautas propuestas por el
formador mediante una plantilla elaborada al efecto. En este sentido, pretendimos que el
alumnado comprendiese las relaciones entre el lenguaje audiovisual y la Historia del Arte, y con
ello que fuera capaz de desarrollar un espiritu critico y andlitico, teniendo en cuenta la
multidisciplinariedad de los lenguajes artisticos, asi como las diferentes formas de expresién®.

WORKSHOP
“Analisis filmico y audiovisual”

ORGANIZA

PID de la UVa “Aplicacién de
herramientas audiovisuales
para el desarrollo educativo y
profesional en el campo de la
Historia del Arte”

(Francisco Javier Dominguez Burrieza
José Luis Cano de Gardoqui Garcia)

¥

Area de Formacién
Permanente e Innovacién
Docente de la UVa

ACTIVIDAD
GRATUITA

BLAZAS
1 40
FRANCISCO HERVADA MARTIN i i sy
(director de cine, guionista y escritor) aprovechamiento extendido por el
s Area de Formacon Permanente
Inscripciones Innovacion Docente de la Uva

Facultad de Filosofia y Letras (aula 7)

19 de abril Hasta las 23:59 del 18 de abril en
16:30 - 20:30 http://www.pidarteycine.wordpress.com

Fig. 7. Cartel del workshop “Analisis filmico y audiovisual’

- “Cine accesible: Audiodescripcion filmica” (Facultad de Filosofia y Letras de la UVa,
mayo de 2018) (Fig. 8). Fue dirigido por la miembro del PID Ana Rodriguez Dominguez,
profesora del departamento de Traduccion e Interpretacion de la Universidad de Granada y
especialista en audiodescripcion y videodescripciéon filmica. Desde un primer momento,
pretendimos tener en cuenta la responsabilidad social, especialmente en educacion, que
supone la inclusién de un sector de la poblacion, poseedora de algin grado de discapacidad
visual o auditiva, como beneficiaria potencial del PID. El material audiovisual ha de ser
adaptado a las necesidades de los espectadores, teniendo en cuenta el punto de vista
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histérico-artistico y de la traduccion intersemiétical®. Al mismo tiempo, esto mismo “permitié a
docentes y alumnos de diferentes grados de Ciencias Sociales y Humanidades, ampliar su
percepcion en el visionado de una pelicula y prestar atencion a todos los detalles presentes en
la misma” (Dominguez Burrieza, 2018: s.p). En el caso del alumnado del Grado en Historia del
Arte, fueron conscientes de lo que supone el andlisis multidisciplinar de una obra artistica,
mejorando su capacitacion y cualificacion a la hora de llevar a cabo un analisis visual.

CONFERENCIA
Pedro del Rio Rodriguez
(director y productor cinematografico, miembro del
Comité de Seleccién de la SEMINCI y profesor de la UEMC)

Entrada libre

23 de febrero
19:00

Sala de Juntas (2* planta)
Facultad de Filosofia y Letras

COORDINACION Y ORGANIZACION

PID Aplicacién de herramientas
a ales para ol desarrollo
al on o

Universidad deValladolid

Fig. 8. Cartel del workshop “Cine accesible: audiodescripcién filmica”

3.5.Conferencias

Durante el curso organizamos una conferencia:

- “Usos narrativos de la musica en el audiovisual” (Facultad de Filosofia y Letras de la
UVa, febrero de 2018) (Fig. 9). Fue impartida por el miembro del PID, director y productor de
Cine Pedro del Rio Rodriguez. Su contenido ahondé en los paralelismos que existen entre el
lenguaje audiovisual y la Historia del Arte.

PID Aplicacién de herramientas audiovisuales
para el desarrollo educativo y profesional en

WORKSHOP
CINE ACCESIBLE: AUDIODESCRIPCION FiLMICA

PROFESORADO: LUGAR:

ANA RODRIGUEZ DOMINGUEZ Aula 304 multimedia
Profesora del departamentode (Facultad de Filosofia y Letras)
Traduccién e Interpretacién de la
Universidad de Granada FECHAS Y HORARIO:

ORGANIZA: 2 de mayo de 2018
De 16:00 a 19:00
PID Aplicacién de herramientas
audiovisuales para el desarrollo INSCRIPCION:
educativo y profesional enel campo
de la Historia del Arte Hasta las 23:59 del 27 de abril en

. . « . (F ; Burrieza
Fig. 9. Cartel de la conferencia “Usos narrativos de la loskiusscanade euriogulcara N

musica en el audiovisual” < .
R ° (R eleRle'

ACTIVIDAD GRATUITA o compaian dol conocimentc
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3.6. Objetos de aprendizaje

Los objetos de aprendizaje que se elaboraron corresponden a cada una de las
acciones/actividades llevadas a cabo durante el curso. Algunos de ellos son de acceso libre,
como los subidos al repositorio institucional UVaDoc.

Para la asignatura “Historia de la Fotografia” se ha elaborado un video podcast, al que
ha tenido acceso su alumnado para un uso exclusivamente docente: Fotografia de guerra: de
la Guerra Civil espafiola a la Guerra de Vietnam.

Una app (https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30810), con formato trivial, dirigida a
los participantes del ciclo de Cine “Historia del Arte a través del Cine: Postimpresionismo”. En
este caso, nuestro objetivo consistié en que los conocimientos transmitidos en las ponencias y
a través del visionado de las peliculas quedasen refrendados mediante gamificacién. Para
desarrollar la app utilizamos una de las plantillas gratuitas y disponibles a través de la
plataforma Appsgeysert.

Dos power point (https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30806 y
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30807) relacionados con el workshop “Analisis filmico y
audiovisual”’. Resultado de la realizacion de este actividad es la plantilla o ficha maestra que
puede ser utilizada para realizar un completo andlisis filmico y audiovisual
(https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30805).

Dos power point sobre cine accesible y audiodescripcion
(https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30808 vy  https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30809),
relacionados con el workshop “Cine accesible: audiodescripcion filmica”.

Un andlisis filmico-técnico de un fragmento de Léolo (Jean-Claude Lauzon, 1992), con
26 fichas + 1 ficha de lectura interpretativa, como propuesta y resolucién de un ejercicio
vinculado al workshop “Analisis filmico y audiovisual’. En el analisis se aplicé la plantilla
sefialada mas arriba, convirtiendo el ejercicio en un complemento demostrativo de ese objeto
de aprendizaje. Al mismo tiempo, se realiz6 un video podcast que incluye la lectura
interpretativa del fragmento.

4. CONCLUSIONES

Como podemos comprobar, parte de las conclusiones estas imbricadas en el contenido de
los apartados anteriores. En todo caso, queremos destacar una serie de apreciaciones:

- El alumnado matriculado en Historia del Arte particip6 de manera activa en el aula
(dentro de las clases tedricas y practicas de las asignaturas), donde incluimos los ejercicios
creados con Socrative, Kahoot, video podcasts, etc. Sin embargo, diferentes circunstancias no
permitieron que la totalidad participase en los workshops o conferencias (coincidencia con la
realizacion de actividades de otras asignaturas ajenas al PID y de obligado cumplimiento, etc).
Ademas, la gran carga de trabajo soportada por el alumnado universitario en la actualidad y el
amplio catélogo de actividades donde elegir dificulté que pudiese alcanzarse un mayor grado
de participacion en las actividades/acciones organizadas dentro del PID. Una mayor difusion de
estas actividades, asi como el posible reconocimiento de créditos al alumnado participante y
evaluado podria persuadir a este colectivo hacia una implicacion de mayor calado con el PID.
No obstante, no creemos que la obtencién de créditos resulte lo mas adecuado para establecer
una motivacién sincera en el alumnado respecto a los objetivos generales del PID.


https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30810
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30806
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30807
https://uvadoc.uva.es/handle/10324/30805
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- Tanto en el aula como en las actividades fuera de ella, el alumnado se vio motivado en
su proceso de aprendizaje, aportando ideas para el disefio de las actividades propuestas para
el curso 2018-2019. Respecto a la asignatura “Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio de la
Historia del Arte”, el alumnado utiliz el cine de ficcibn como “una herramienta muy util para
comprender ideas, pensamientos y paralelismos existentes entre los diferentes lenguajes
artisticos” (Dominguez Burrieza, 2018: s.p). Con aplicaciones sencillas como Movie Maker o
més complejas como Adobe Premiere Pro CC, individualmente y por grupos el conjunto del
alumnado cred su propio material audiovisual para exponer, por ejemplo, “La fotografia de
Josef Koudelka”, “El Dadaismo”, etc.

- Al mismo tiempo, el alumnado pudo contactar con profesionales de reconocido
prestigio del mundo de la cinematografia. Esto permitié no solo la légica circunscripcién al
ambito universitario de la formacion, sino también la puesta en practica de los conocimientos
adquiridos en diversas profesiones, asi como la potenciacion de inquietudes laborales en parte
del alumnado.

- La aplicacion de nuevas herramientas y técnicas de innovacion docente en las
asignaturas que se trabajaron no solo permitié6 “un salto de calidad en la formacion del
alumnado, mejor preparado para abordar sus estudios y futuros trabajos de investigacion con
los nuevos medios que tiene a su alcance”, sino que también una nueva forma de afrontar el
trabajo docente por nuestra parte.
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1 Profesor Titular del departamento de Historia del Arte de la Universidad de Valladolid, donde viene impartiendo
diversas asignaturas: “Museologia”, “Historia del Cine: desde los origenes hasta la Il Guerra Mundial” e “Introduccion al
Lenguaje Cinematografico”, entre otras. Sus investigaciones, materializadas en libros y articulos, se centran en las
Artes en Espafia en los siglos XVI 'y XVII, el Coleccionismo Atrtistico y el Analisis Cinematogréfico.

2 Doctor en Historia del Arte. Profesor Asociado del departamento de Historia del Arte de la Universidad de Valladolid,
donde viene impartiendo diversas asignaturas: “Historia de la Fotografia” o “Nuevas Tecnologias Aplicadas al estudio
de la Historia del Arte”, entre otras. Sus investigaciones, materializadas en libros, articulos y ponencias, se centran en
la Arquitectura y Urbanismo de los siglos XIX y XX, las Nuevas Tecnologias en las aulas universitarias y el Andlisis
Cinematograéfico.
Shttp://www.uva.es/export/sites/uva/7.comunidaduniversitaria/7.01.pdi/7.01.04.innovacioneducativa/_documentos/Resol
ucion-Definitiva.pdf

4 “Convocatoria de Proyectos de Innovacion Docente de la Universidad de Valladolid para el curso 2018-2019:
resolucion provisional de las solicitudes”.
http://www.uva.es/export/sites/uva/7.comunidaduniversitaria/7.01.pdi/7.01.04.innovacioneducativa/_documentos/CONV
OCATORIA-DE-PROYECTOS-DE-INNOVACION-DOCENTE-18-19.pdf

5 Asignaturas correspondientes al plan de estudios del Grado en Historia del Arte por la Universidad de Valladolid:
http://www.uva.es/export/sites/uva/2.docencia/2.01.grados/2.01.02.ofertaformativagrados/2.01.02.01.alfabetica/grado-
en-historia-del-arte/

6 En una escala del 0 al 10, siendo 0 “no conseguido” y 10 “totalmente conseguido”.

" https://www.socrative.com/

8 https://kahoot.com/

® “Una pelicula no basta con verla. Hay que analizarla con ojo critico con el fin de sacarle todo el partido posible, para
comprenderla mejor y valorar el cine como contador de historias, como transmisor de valores y como portador de arte y
conocimientos” (Martinez-Salanova Sanchez: 2017, 124). Hay que tener en cuenta que el Cine puede integrar todas las
demas artes y ninguna de estas Ultimas puede hacer lo mismo con las técnicas propias del Cine. Esta idea fue
desarrollada por el profesor Monterde hace tres décadas (Monterde Lozoya: 1986).

10 Es el caso de la UNE 153020, que trata de “proporcionar a todos los ciudadanos la igualdad y, por tanto, la
normalizacién de oportunidades en cuanto al ocio, la informacion y la cultura que se obtienen mediante los medios
audiovisuales” (Rodriguez Dominguez: 2014, 354).

1 https://www.appsgeyser.com/
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