TE CTZ.AP ‘.C Revista de divulgacion cientifica y tecnologica. ISSN: 2444-4944

Revista Académico-Cientifea ] ) ) _ Memoria§ del Foro:
Situaciones educativas Yy teCnOlOglCaS en contextos Indlgenas

Edicion Especial

Entorno de aprendizaje de idiomas originarios

Recibido: Nov. 2016 J.J. Delgado Meraz!

Aceptado: Dic. 2016 D.R. Hernandez Ldpez?

R.M. Jiménez Maldonado?®

J. Briones Sanchez*

RESUMEN

Actualmente en México, existen mas de 7 millones de hablantes de una lengua originaria, que son
educados en algunos casos, de forma bilinglie a través de los medios tradicionales de ensefianza
escolarizada. Particularmente, la zona Huasteca del estado de San Luis Potosi, alberga a mas de 99 mil
hablantes de la lengua Tének, muchos de los cuales participan de la educacion bilinglie, mientras que
otros no son atendidos por estos medios, pero que estdn deseosos de aprender a leer y escribir su
lengua. La construccion e implantacion de una plataforma de aprendizaje en linea de la lengua Tének,
con elementos de aprendizaje interactivos y culturizados para dar soporte a una educacién semi
presencial o autodidacta, es una solucion interesante de abordar de la mano con organizaciones
dedicadas a la ensefianza y conservacion de la lengua Tének, para dar cobertura a los sectores
demogréficos antes mencionados.
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ABSTRACT

Currently in Mexico, there are more than 7 million speakers of a native language, which are educated in some
cases, in a bilingual way through traditional means of schooling. In particular, the Huastecan area of the state
of San Luis Potosi, houses more than 99 thousand Tének speakers, many of whom participate in bilingual
education, while others are not served by these means, but are eager to learn to read and write in their native
language. The construction and implementation of an online learning platform for the Tének language, with
interactive and culturized learning elements to support blended or self-taught education, is an interesting
solution to approach, hand in hand with organizations dedicated to the teaching and preservation of the Tének
language, to cover the aforementioned demographic sectors.
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INTRODUCCION

La realidad del mundo actual dista mucho del mundo que se tenia hace un par de décadas;
diversos elementos de nuestra vida diaria han cambiado, el transporte, la ropa, el gobierno e
incluso la geografia. Del mismo modo, la educacion tradicional, se ha adaptado a una era
digital, mediante la innovacion de los métodos de ensefianza y el aprovechamiento de los
recursos tecnoldgicos con los que se cuenta en la actualidad.

Particularmente, en el area de la ensefianza de lenguas e idiomas se ha podido observar la
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aparicion masiva de cientos de sitios que ofrecen plataformas de ensefianza en linea (Aaron,

2015) que buscan emular los métodos de ensefianza tradicionales, adaptando sus cursos
para funcionar de manera autodidacta o parcialmente dirigida.

Sin embargo, la mayoria de estos sitios se enfoca en el aprendizaje de idiomas para
interaccion internacional (Earp, 2013) dejando de lado las lenguas originarias propias de
cada pais, en México, particularmente en el estado de San Luis Potosi, de acuerdo con el
censo de INEGI 2010 existian 248,196 personas mayores de cinco afios hablantes de alguna
lengua indigena, lo que representaba el 10% de los habitantes de la entidad, y a su vez solo
4% eran hablantes Tének (INEGI, 2010).

En concordancia con lo anterior y considerando las plataformas de ensefianza de idiomas en
linea, surge la oportunidad de atender un sector que existe en la demografia del pais, pero
que ha sido digitalmente relegado: los hablantes de las lenguas originarias.

METODOLOGIA

El Grupo de Investigacion de Sistemas de Almacenamiento Adaptivo (GISAA) establecido
en el Instituto Tecnoldgico de Ciudad Valles, ha trabajado desde hace ya un tiempo en el
rescate de las lenguas originarias, particularmente de la Huasteca, a través del desarrollo de
proyectos digitales y de difusion, como lo es Nenek, la primer red social en Tének (GISAA,
2013), la cual ha sido un pilar fundamental para la comunicacion a larga distancia de las
personas hablantes nativas de la cultura Tének “culturizando” las tecnologias de la
informacién y comunicaciones (TICs) y que por sus resultados, ha logrado el respaldo de
organizaciones como el Instituto Nacional de Lenguas Indigenas (INALI).

De la experiencia de proyectos previos, se deduce que, al desarrollar un entorno de
aprendizaje de lengua originaria, como es el Tének, es necesario que la plataforma se
adapte al nuevo contenido que linglistas y maestros puedan generar para su aplicacion
didactica, generando temarios y actividades de manera fluida y continua, teniendo una
escalabilidad y adaptabilidad, tanto en el contexto técnico como tematico.

La escalabilidad y adaptabilidad técnica, hacen referencia a la capacidad de la plataforma
de funcionar en diversas configuraciones de usuarios, plataformas y entornos de conexion,
asi como de operar con cantidades variables de usuarios que demandan diversos tipos de
informacidn disponibles en la misma (Smithers, 2013).

En el rubro de la adaptabilidad temaética, se contempla que los entornos de aprendizaje,
contengan temas, actividades y evaluaciones que estén de conformidad con los niveles
esperados de aprendizaje de los usuarios, asi como también que estos temas sean capaces
de actualizarse, es decir que sean escalables, conforme un administrador, que bien podria
ser un docente, requiera a lo largo del desarrollo del curso.

En correspondencia al aspecto tematico del entorno de aprendizaje, se tiene que para que un
individuo pueda aprender, se le debe instruir integralmente a traves de un modelo
instruccional, compuesto de cinco dimensiones, planeadas para que se pueda desarrollar un
curso donde los usuarios realmente aprendan (Marzano & Pickering, 2005).
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De lo anterior también se desprende, la manera en que dichos entornos deben operar con los
interesados, haciendo mencidn a los métodos de aprendizaje:

¢ Sincronico, donde tanto en el emisor como el receptor del mensaje en el proceso de
comunicacion, deben estar en el mismo marco temporal y ain mejor en el mismo
marco fisico, cominmente observado en escuelas; y

e Asincronico, donde se pueden transmitir mensajes entre emisor y receptor, sin
necesidad de una coincidencia temporal ni fisica, pero requiere de un lugar fisico
y/o légico (como un tablero de notas o un servidor de base de datos) en donde se
guardaran y tendra también acceso a los datos que forman el mensaje. Es méas
valioso para su utilizacion en la modalidad de educacidn a distancia.

Al desarrollar la plataforma para el aprendizaje de la lengua Tének y considerando el
trabajo en conjunto con diversas organizaciones de linglistas y docentes bilingues, se
observé que la metodologia de aprendizaje, bien podria soportar una combinacion de
ambos métodos previamente mencionados, con una modalidad semi presencial o también
conocida por sus siglas en inglés como B-Learning (Blended Learning, Aprendizaje
Combinado).

Particularmente, el método de B-Learning mas adecuado conforme al contexto en el que se
desarroll6 el entorno de aprendizaje, fue el método de Modelo Virtual Enriquecido
(Christensen Institute, 2014), ya que se previamente se habian establecido acuerdos con
escuelas normales bilinglies que estaban en disposicion de utilizar la plataforma como
herramienta de ensefianza.

Igualmente, el formato de trabajo establecido con estas escuelas, permitiria la eliminacién
de restricciones de horarios, haciendo mas efectivas las estrategias de educacion
autodidacta a distancia.

Es claro que mucho del aprendizaje que un individuo pueda obtener, esta relacionado con
su percepcioén y actitud, ademas de su interés en el tema, que finalmente se refleja en su
atencion y dedicacion al mismo.

Es por lo anterior que, dentro del desarrollo de la plataforma de aprendizaje, se ubicaron
objetos mediaticos interesantes, actividades multimedia e interactivas de la vida real, que
pudieran ser adaptadas al entorno de aprendizaje digital a través de las herramientas web
predominantes.

Dichos objetos, desde una perspectiva de disefio, sirven para vincular al individuo con algo
mas, involucrarlo y hacerlo sentir cdmodo con lo que esta aprendiendo, para que después de
haber cursado un tema, pueda reforzar su conocimiento, extenderlo y refinarlo, para
utilizarlo significativamente para resolver un problema.

Se desarroll6 un amplio catalogo de elementos multimedia que funcionaran como
proveedores y ambientes de los Entornos Virtuales de Aprendizaje (EVAS), entre los que se
incluyen:
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e Videos
Audios
Textos
Fotografias
llustraciones
Animaciones
Iconos
Foros de Discusion

Como herramientas de practica para los temas, se establecieron diversos objetos de
aprendizaje, principalmente estructurados y representados como juegos, con el
cumplimiento de metas y/o acumulacion de puntajes como:

e Tomar y arrastrar (Drag & Drop) (Figura 1)
e Formacion de oraciones incompletas
e Relacién audio e imagen (Figura 2)
e Memorama (Figura 3)
e Cuestionarios
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Figura 1. Ejercicios de relacion de audio con imagen
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Figura 2. Memorama con imagenes Figura 3. Ejercicio de arrastrar y soltar
culturizadas nimeros
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Los entornos de aprendizaje y evaluacion virtual generados para la plataforma, tienen la
intencidon de ser actividades de evaluacion, interaccion e identidad grafica y mediética,
adaptables a cualquier tema que la plataforma contenga, es decir, personalizable a las
necesidades del docente que imparte el curso.

RESULTADOS

Se desarroll6 un entorno de aprendizaje en linea, para la lengua originaria Tének, que se
denomin6 Ka Exla’ (Aprender, en lengua Tének), que permitiera un estilo de aprendizaje
semi presencial, apoyado por los maestros bilingiies que harian uso de la plataforma en sus
clases.

Se generaron cinco mddulos de aprendizaje con sus respectivos temarios para permitir el
aprendizaje, practica y evaluacion de los conceptos de vocabulario, gramatica basica y
redaccion bésica de la lengua Tének.

Como elementos interactivos para dichos modulos, se generaron entornos de aprendizaje
adaptivos a variables como tematica, dificultad, multimedia y rangos de tiempo, que sirven
como estructuras de personalizacion para los docentes que imparten el curso en su
modalidad escolarizada, tal como se aprecia en la Figura 4, y que permiten la construccion
de estrategias de aprendizaje autodidacta que puedan obtener mejores resultados.

CONCLUSIONES

Considerando el contexto demografico del pais, es factible apostar a la construccion de
plataformas digitales para la conservacion y produccién de contenidos en lenguas
originarias, claramente, estas plataformas deben de propiciar la interaccién no solo de los
ya identificados como hablantes, sino de cualquier otro individuo o sector poblacional que
esté interesado en participar de alguna forma con estos grupos.

La construccion de entornos de aprendizaje para lenguas originarias, tiene sentido, al

impulsar la préactica, rescate y promocién de la lengua y costumbres de los pueblos

originarios, incentivando con esto, el rescate del patrimonio y riqueza cultural de los
pueblos
indigenas.
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Figura 4. Panel de control para la generacion de objetos de aprendizaje
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