Observatorio
Iberoamericano
de la Economia

y la Sociedad
del Japbn

Vol 1, N° O septiembre 2007

Disefio y produccion de videos sobre el uso del
diccionario de Kanjis y del diccionario japonés -
espanol.

Por: Jesls Valdez Ramos*
Yumiko Hoshino*

Kazuko Nagao*

Kazuko Hozumi***

2,

ERPAEABHAOEV T OE T FHIME

NAA NILTFAR ZER®
EFHET
REMT*
BEM 2

Para citar este articulo puede utilizar el siguiente formato:

Jesus Valdez Ramos y otros: “Disefio y produccion de videos sobre el uso del diccionario de
Kanjis y del diccionario japonés — espafiol." en Observatorio de la Economia y la Sociedad del
Japon, septiembre 2007. Texto completo en http://www.eumed.net/rev/japon/

1 ~ . . . . A
*Centro de Ensefianza de Lenguas Extranjeras.Universidad Nacional Autdnoma de
México. **Instituto Cultural Mexicano Japonés

A XFS AEVHBRFE
**HEBXLER



EB

ABREFAFDABRIBARRFICLETHHAERBEE - 41XV TFE. BARE.
FUIYE(BRR, 9799 79) - OLEOOEFAHMFEMETOD T URMC
PVWTOHREETH S,
:®7D9I7h®E%ME?#ﬁM¢ﬁE$?T\X*?]Eﬁﬁ%k%
CHETRE-NBEFEELTOBRBERE,. 1XVT7E. FUVrEOABEHEL
BEFEZXETI L THB,
FHEENEBEMEE>DOEFA7OT S AT, HEOHEYLAFEV S EZRET
BEHOENTHSD, BARERFRZDOEFA7OJ LT, TEXRFHOFE
B, ZTLR—, & THBRHAOFEVS, €5—E,) THD,
COBMEEOARRK7OCI VN ERRATELERE. BN, FER. ETF
FERER. EFA7OTTLORE. EFAEANKE. TL T, HEFE
Bt E—ToEFFAZ2FEAL-BAERESEH. MMAOBE. TORKROL
BN EERERNRLEENDTH S,

Disefio y producciéon de videos sobre el uso del
diccionario de Kanjis y del diccionario japonés -
espaiol.

Por: Jesls Valdez Ramos*
Yumiko Hoshino*

Kazuko Nagao*

Kazuko Hozumi**®

Resumen:

En este informe se presenta el proyecto “Disefio y produccion de materiales
didacticos en video para el aprendizaje de lenguas extranjeras en la
UNAM: italiano, japonés y griego (moderno y clasico)”. El objetivo del
proyecto es apoyar la ensefianza y el aprendizaje autodirigido del japonés,
italiano y griego como L2 en la UNAM, mediante la elaboracion de
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material didactico en video. Los materiales que se disefiaron y produjeron
son cuatro programas de video que promueven el uso adecuado de los

diccionarios. Para el japonés se produjeron los programas de video “Z 7/

L & — o como usar el diccionario de Kanjis”y “€5 1 &, o como usar

el diccionario japonés-espafiol”. En este informe se presentan los
antecedentes que propiciaron el desarrollo del proyecto, sus objetivos y
metas, los lineamientos metodologicos, la descripcion de los productos
finales y la poblacion meta, una reflexion general sobre las implicaciones
didacticas que significa el uso de los programas de video en el aula, el
proceso de evaluacion y los resultados obtenidos.

1. Introduccién y antecedentes.

En este informe del proyecto “Disefio y produccion de materiales didacticos en
video para el aprendizaje de lenguas extranjeras en la UNAM: italiano, japonés
y griego (moderno y clasico)”, se presentan los antecedentes que propiciaron el
desarrollo del proyecto, sus objetivos y metas, los lineamientos metodologicos
utilizados, la descripcion de los productos finales logrados, una reflexion sobre
las implicaciones didacticas y la descripcién del proceso de evaluacion sobre el

uso de los programas de video “Z 7 L #— o0 como usar el diccionario de

Kanjis”y “&5 1E, o como usar el diccionario japonés-espariol “ en el salén
de clase.

Un antecedente importante de este proyecto es el proyecto denominado
"Disefio y elaboracion de programas de video y multimedia para la ensefianza
de lenguas extranjeras en la UNAM", que tuvo como propadsito el elaborar una
serie de cuatro programas de video que promueven el uso adecuado del
diccionario en inglés, francés, aleman y portugués.

Dicho proyecto fue realizado en 1996, por un grupo de académicos del Centro
de Ensefianza de Lenguas Extranjeras (CELE), el Centro Universitario de
Investigaciones Bibliotecoldgicas (CUIB) y la Escuela Nacional Preparatoria,
plantel 6. Los productos que se disefiaron, produjeron, promovieron, usaron y
evaluaron son cuatro programas de video:

¢ In love with Shakespeare, cdmo usar el diccionario en inglés (2° lugar en
la muestra de video educativo de la ANUIES. Xalapa, Ver. 1998).

e Alarecherche du sens perdu, como usar el diccionario en franceés.

e Como dangar capoeira, cOmo usar el diccionario en portugués.

e Alles aus Liebe, como usar el diccionario en aleman.

Actualmente se utilizan dichos productos en las mediatecas y salones de clase
y centros de apoyo didactico de la UNAM en los que se ensefia y/o aprende
aleman, inglés, francés y portugués. Ademéas se utilizan en diferentes
universidades publicas del interior del pais y el extranjero.



Para dar continuidad a esta accion se llevd a cabo el proyecto denominado
“Disefio y produccién de materiales didacticos en video para el aprendizaje de
lenguas extranjeras en la UNAM: italiano, japonés y griego (moderno y
clasico)”, y de esta manera se amplio su radio de accion elaborando material
para otras lenguas que se ensefian en la UNAM, es decir, por una parte incidir
en la poblacion de nivel medio superior y superior de la UNAM que estudia el
italiano, japonés y griego moderno como lengua extranjera y por otra parte,
apoyar a los estudiantes del bachillerato de la UNAM en el aprendizaje del
griego clasico, especificamente en el &rea de las etimologias greco - latinas.

Con la realizacion de este proyecto, se crearon materiales que apoyan:
e Los procesos de aprendizaje autodirigido en las mediatecas.
e La programacién de las actividades de las teleaulas de la Escuela
Nacional Preparatoria.
e A los centros de recursos audiovisuales y apoyo didactico, que son
lugares a los que recurren los profesores de lenguas extranjeras para
obtener materiales que apoyen el trabajo cotidiano en el aula.

El video como herramienta de las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion y como auxiliar didactico, irrumpe en las actividades de las
instituciones de educacion superior en la década de los setentas, ahora con las
telecomunicaciones su campo de accion se replantea y amplia a través de
transmisiones de programas via satelital y con propdésitos de apoyar procesos
de aprendizaje autonomo. Introducir las nuevas tecnologias de la informacion y
la comunicacién en el aula tiene implicaciones de tipo pedagodgico que de
acuerdo con Scafie, J.; Wellington, J.(1993)*, quien sefiala "que las nuevas
herramientas tecnolégicas son interactivas y favorecen el aprendizaje por
permitir una participacion activa y agradable de los alumnos en situaciones de
ensefianza que desencadenan”. Asi el uso del video como auxiliar didactico
apoya la estrategia de "aprender a aprender”, dado que constituye una
herramienta que facilita y encamina a los alumnos hacia el desarrollo de sus
propias estrategias de aprendizaje de la segunda lengua.

Otro argumento en este sentido y desde la perspectiva de la Linglistica
Aplicada es el siguiente: un hecho que ha sido ampliamente aceptado por
linglistas aplicados y profesionales de la ensefianza de lenguas extranjeras es,
qgue "aprender a aprender”, es uno de factores mas importantes para el éxito de
los aprendientes de una lengua extranjera. El proceso de aprendizaje de una
lengua se inicia en el salon de clase, sin embargo el éxito de los aprendientes y
el proceso de aprendizaje no termina cuando el curso finaliza, porque el
proceso de aprendizaje de una lengua, es un proceso que esta implicito en la
vida misma.

Entonces ensefar a los estudiantes como devenir en aprendientes autbnomos,
habilitarlos para el desarrollo de estrategias necesarias para el aprendizaje de
una lengua extranjera mas alla del salon de clase y del ambiente universitario,

* Scafie, J. ; Wellington, J. Information technology in science and technology education. U.K. Open
University Press, 1993.



es indudablemente una tarea insoslayable. El uso adecuado de los diccionarios
es una herramienta esencial en el aprendizaje autbnomo de una lengua
extranjera.

En el caso del CELE y la ENP mediante el “Programa de Impulso de Lenguas
Extranjeras”, como una estrategia de aprendizaje que ha propiciado el
desarrollo de habilidades intelectuales en los alumnos encaminados a
"aprender a aprender"”, ya que la practica educativa se concebida como un
espacio donde el estudiante, participa activamente en la construccion de su
conocimiento conformandose en individuos activos, donde el aprendizaje es
significativo y que de acuerdo con Ausbel® (1978) quien lo define como el
"contenido a aprender que, en cuanto a su estructura, debe presentar
significatividad logica; es decir, no debe ser arbitrario ni confuso; y en cuanto a
su posibilidad de asimilacion debe presentar significatividad psicologica; es
decir tiene que haber en la estructura cognositiva del estudiante elementos
previos y relacionables".

El aprendizaje del japonés como lengua extranjera, presenta para los
hispanohablantes problemas muy especificos, uno de los cuales es el uso de
los diferentes tipos de diccionarios que se utilizan en el salén de clase o fuera
de él. El uso efectivo de cualquier diccionario exige cierta formacion, pero en el
caso de japonés los diccionarios le presentan al alumno dificultades
adicionales, tales como la mezcla confusa de caracteres de origen chino (kanji),
dos alfabetos de origen japonés (hiragana y katakana), el alfabeto latino (roma-
ji), asi como el formato desconocido del diccionario que es el producto de esta
mezcla.

Cada vez resulta mas dificil para el alumno utilizar el diccionario de Kanijis, el
cual no tiene equivalente en idiomas que escriben con el alfabeto latino y por lo
tanto el alumno tiene que aprender a analizar el caracter desconocido, a
escoger su raiz segun el indice particular de cada diccionario, a contar los
trazos que lo conforman siguiendo reglas fijas y finalmente aprender a buscar
en el diccionario adecuado.

La tarea se hace mas complicada por el hecho de que de este tipo de
diccionarios no existe en version japonés - espafiol, sino Unicamente en
japonés - inglés.

Se considera entonces que el uso de diccionarios japoneses no puede ser
intuitivo. El conocimiento del uso de diccionarios en otros idiomas no ayuda
mucho al estudiante de japonés; por estos motivos un programa de video que
promueva el uso adecuado de los diccionarios de caracteres (kanjis) y los
alfabetos japoneses (higragana y katakana) resulta ser una herramienta
necesaria por una parte para el desarrollo de habilidades cognitivas en el
estudiante y su desarrollo como aprendiente autbnomo, y por otra para el
aprendizaje del japonés como lengua extranjera.

> Ausbel, David Paul. Psicologia Educativa. Un punto de vista cognositivo. México: Trillas, 1978.p45.



A partir de los antecedentes y consideraciones expuestas anteriormente, en el
CELE de la UNAM desde el afio 2000 un grupo de académicos hemos
desarrollado el proyecto “Disefio y produccion de materiales didacticos en video
para el aprendizaje de lenguas extranjeras en la UNAM: italiano, japonés y
griego (moderno y clasico)”. Este es un proyecto de disefio, a través del cual se
disefiaron y produjeron, en colaboracién con TV-UNAM, una serie de cuatro
programas de video que promuevan el uso adecuado de los diccionarios en
italiano, japonés y griego (moderno y clésico). Dicho proyecto es una iniciativa
colectiva de algunos miembros del personal académico del Centro de
Ensefianza de Lenguas Extranjeras (CELE), de la Escuela Nacional
Preparatoria (ENP), plantel 7 “Ezequiel A. Chavez” y el Instituto Cultural
Mexicano Japonés A. C.

Los participantes en el proyecto para los materiales en japonés son el maestro
Jesus Valdez Ramos, responsable académico del proyecto, la licenciada,
Yumiko Hoshino, la licenciada Kazuko Nagao y la maestra Angela James por
parte del CELE de la UNAM vy la licenciada Kazuko Hozumi del Instituto Cultural
Mexicano Japonés A.C.

2. Metas y objetivos.

Objetivo General.
e Apoyar la ensefianza y el aprendizaje autodirigido de lenguas
extranjeras en la UNAM, mediante el disefio y la produccién de material
didactico en video

Objetivos particulares

e Promover y aplicar el uso de nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion en la ensefianza del italiano, japonés y griego(moderno y
clasico).

e Elaborar material didactico en video, que promueva el aprendizaje
autodirigido, a través del uso adecuado de diccionarios en italiano,
japonés y griego(moderno y clasico).

e Proporcionar material de video que apoye la programacion de las
teleaulas que incremente el acervo de las mediatecas, centros de apoyo
didactico y bibliotecas de la UNAM.

Metas
e Disefiar, producir, usar y evaluar cuatro programas de video que
promuevan el uso adecuado de diccionarios en italiano, japonés (kanjis y
japonés - espafol) y griego(moderno y clasico).



Producto final

e Cuatro programas de video terminados y utilizados por la poblacion
meta.

3. Lineamientos metodologicos.

Los lineamientos metodolégicos que se exponen a continuacion tienen tres ejes
fundamentales a partir de los cuales giré el desarrollo del proyecto. Estos ejes
deben considerarse s6lo como puntos de apoyo, alrededor de los cuales y con
aportaciones de otras disciplinas, como el trabajo creativo de artistas
(realizadores de video, actores y musicos entre otros) e informaticos
(disefiadores de animaciones en 3D, por ejemplo) que se involucraron durante
el trabajo del proyecto y enriquecieron los productos finales.

El primero y desde la Pedagogia, se apoya en la tendencia pedagdgica de
“aprender a aprender”, el segundo, desde la perspectiva de la Linguistica
Aplicada, en el disefio de materiales para el aprendizaje de lenguas extranjeras
y el tercero desde la perspectiva de la Investigacion Cualitativa en la aplicaciéon
de una herramienta de este enfoque, o sea la observacion directa en el salén
de clase, asi como la Investigacion Cuantitativa.

Dentro de la tendencia pedagdgica de aprender a aprender un aspecto basico
es disefiar materiales que propicien el desarrollo de estrategias de aprendizaje
en los alumnos, entendiendo por estrategias “... las diferentes maneras que
utilizan las personas para comprender, aprender y retener informacion”.®

Las estrategias que se pretenden promover en los alumnos de lenguas

extranjeras son:

e “ realizacion de la lengua como un sistema y no en términos de aprendizaje
de largas listas de palabras o de reglas gramaticales a memorizar;

e lengua como realizacibn de comunicacidén e interaccion, lo que servira al
aprendiente a entender la importancia del aprendizaje de los elementos
pragmaticos;

e manejo de las demandas afectivas, que ayudaran al aprendiente a bajar la
angustia en sus diferentes etapas de aprendizaje;

e monitoreo de las actuaciones con el fin de que el aprendiente pueda

autocorregirse.”.”

Asimismo, el disefio de materiales para el aprendizaje de lenguas extranjeras
es uno de los campos de interés de la Linguistica Aplicada a la ensefianza de
lenguas. Para esta disciplina, el disefio debe responder a la necesidad de
creacion de materiales “hechos a la medida”, en oposicion a los materiales
comerciales que se disefian para poblaciones con caracteristicas homogéneas,
sin tomar en cuenta la condicion de diversidad.

® Chavez Aguilar ,M,R. Sala de aprendizaje autodirigido para estudiantes de lenguas extranjeras:
organizacién y funcionamiento. Tesis de maestria en linglistica aplicada. UNAM. México: La autora,
1995. h.25

'Chavéz Aguilar, M.R... Op. cit. h.26.



Plantea una vision diferente de la planeacion integral de la ensefianza de
lenguas, en la que se reconocen otros elementos tales como: el grupo meta,
con el cual se comprende el publico al que se destinan los programas de video;
las necesidades linguisticas que satisfara el material disefiado; los entornos
educativos y sociales diversos a los cuales se dirigen los programas; y la
existencia de “silabi” diferentes.

Desde esta perspectiva, el disefio de materiales es un proceso creativo a
través del cual se producen materiales originales y/o adaptados, de acuerdo
con un analisis de necesidades de un grupo de aprendientes “x” de una lengua
extranjera.

La evaluacidon del material producido se realiz6 con un enfoque cualitativo y
que se refiere a la observacion del proceso de uso de los programas de video
en el salon de clase.

El enfoque metodoldgico que se utilizar4 para la evaluacién del proceso de uso
de los programas de video en el salén de clase, se inscribe en la linea de la
investigacion cualitativa en educacién, que de acuerdo con Denzin, N.K;
Lincoln, Y. S. (1994)® es, entre otras cosas, “el uso de diferentes métodos que
se centran e implican enfoques interpretativos y naturales en el tema a
investigar. Esto significa que los investigadores de la corriente cualitativa
estudian las cosas en su medio ambiente natural, intentando conocer como es
que el objeto a investigar adquiere sentido, y cdmo es que se interpreta el
fendmeno en términos de los significados que adquiere para los sujetos que
intervienen en la investigacion”.

En este caso se utilizara la técnica de la observacion directa en el salon de
clase, a partir de la cual se elaborardn una especie de “diarios o historias de
vida”, de los cuales se derivardn recomendaciones para los profesores que
utilicen en el futuro los programas de video como herramientas de apoyo en
sus clases de japonés.

3.1 Etapas del proyecto.

El proyecto se desarrollo en tres etapas. La tres etapas de realizacion del
proyecto son disefio, produccion y uso y evaluacion de los materiales
producidos. Las actividades mas importantes que se pueden distinguir en las
etapas sefialadas son las siguientes :

la etapa : Disefio. Esta es una etapa de planeacion cuidadosa y rigurosa, en
la que se identifican de manera clara los objetivos y metas, es la etapa que se
puede caracterizar como de alta creatividad. Las actividades que se
desarrollaron fueron las siguientes:

¥ Denzin,N.K.; Lincoln,Y,S.(1994). Entering the Field of Qualitative Research. Denzin, N.K. ; Lincoln,
Y.S. eds. Sage Editor. U.K. p.2.



e Determinar objetivo(s). Establecer un pardmetro de medicién, en funcién
de los objetivos de aprendizaje que se pretendan.

Definir y disefiar el guién de contenido.

Definir y disefiar el guién técnico o de produccidn.

Relacionar el guién técnico con el guion de contenido.

Seleccionar el equipo técnico que se utilizara

Decidir sobre el personal que se necesita para la grabacion de los
videos.

2a etapa: Produccion de los videos. Etapa en la que se reunen los
elementos de contenido y técnicos para generar los productos. En esta etapa
intervienen también la creatividad del realizador, los actores, el fotografo, el
musicalizador, e informaticos, quienes son capaces de transformar los
contenidos del guion en un producto fina de calidad artistica.

e Tramitar los permisos necesarios para realizar las grabaciones de los
videos.

e Integrar el equipo de produccién / programacion.

e Preparar el guion del video.

e Preparar el material visual y sonoro necesario para la grabacion /
programacion : graficas, planos, animaciones, musica, voz, textos, etc.

e Definir el calendario de grabacion, produccion y post - produccion.

e Grabar / programar.

e Preparar y realizar el trabajo de post - produccién, esto es la edicion del
material grabado / programado.

e Reproduccion de los videos.

32 etapa: Uso y evaluacion.
e Distribuir los videos y los programas en varias dependencias : CELE,
ENP y centros de idiomas y lenguas extranjeras de la Universidad.
e Presentar el video a especialistas para recibir opiniones y sugerencias.
e Elaborar las modalidades de evaluacion
e Proyeccion de los programas de video en diferentes escenarios
mediatecas, salones de clases, tele aulas, centros de apoyo didactico y
bibliotecas.
e Evaluar los resultados, es decir las observaciones en el salén de clase y
el seguimiento estadistico.
Estas actividades las realiz6 el responsable académico del proyecto y algunos
de los profesores de japonés del CELE.

4. Descripcion de los programas de video.

A continuacién se presentan las fichas catalograficas de cada uno de los
programas de video y una sinopsis en la que se describen pequefias historias
de ficcion, alrededor de las cuales se informa a los estudiantes sobre, la
estructura, forma y partes que tienen los diccionarios de kanjis y de japonés
espafiol, asi como la manera adecuada de consultarlos.



1. Z 7L % — o cémo usar el diccionario de Kanjis

PL 675
V35
Valdez Ramos, JesUs

2 7 L & — o como usar el diccionario de Kanjis.

[videograbacién] / Jesus Valdez Ramos ; Yumiko Hoshino ; Kazuko
Nagao ; Angela James. Realizador Armando Casas. -- México : TVUNAM
: CELE :ENP plantel 7, 2001.

Elaborado por el equipo de trabajo PAPIME.

1 videocassete (26 min.) : formato VHS.— (Diccionarios
CELE)

1.Kanijis — Diccionarios I. Hoshino, Yumiko. Il. Nagao, Kazuko.
lll. James, Angela. IV. T.

Sinopsis:

Menuda confusion envolvié la vida de Armando, quien se sumergié en una tormenta por
malentender los kanjis de la carta de su amada Nanako. Fue hasta que Ale, su amiga, le
ensefié a usar el diccionario de Kanijis (caracteres chinos que se emplean para escribir el

japonés) que se disiparon las nubes que cubrian una carta de amor (Z 7 L #—) destinada a
cambiar su vida.

4.2 €5 1/&, ocomo usar el diccionario japonés-espaiiol

PL 679
V35

Valdez Ramos, Jesus

£ 5 1E, o como usar el diccionario japonés - espariol.
[videograbacioén] / Jesus Valdez Ramos ; Yumiko Hoshino ; Kazuko
Nagao ; Kazuko Hozumi. Realizador Armando Casas. -- México :
TVUNAM : CELE :ENP plantel 7, 2001.

Elaborado por el equipo de trabajo PAPIME.

1 videocassete (23 min.) : formato VHS.— (Diccionarios
CELE)

1.Japonés — Diccionarios |. Hoshino, Yumiko. Il. Nagao,
Kazuko. lll. Hozumi, Kazuko. IV. T.

Sinopsis

Ultraman se encarga de llevar a Felipe, un estudiante de japonés en la universidad, a un viaje
por el mundo del manga, la historieta japonesa. El vuelo comienza con un juego de nifios y
termina al reunirse otra vez con aquella nifia que ahora es su maestra (mou ichdo, anoko ni,
aeso na...). A la voz de jnadare ga okiru zo!, Felipe descubre en la biblioteca de la universidad
un diccionario que le permite explorar por si mismo el idioma japonés. Aprende que la llave de
esta herramienta es el cabal entendimiento del abc o mejor dicho, del a-ka-sa del hiragana.

5. Perfil de los usuarios de los programas de video.

Los destinatarios directos de los programas de video son de dos tipos: Por una
parte los estudiantes de la UNAM, es decir los alumnos que asisten y toman

10



cursos de japonés en los centros de idiomas y lenguas extranjeras en los
diferentes campus de la Universidad:

e Centro de Ensefianza de Lenguas Extranjeras

e Centro de Idiomas Extranjeros de la Escuela Nacional de Estudios
Profesionales -Acatlan

e Centro de Lenguas de la Escuela Nacional de Estudios Profesionales -
Aragon

e Departamento de Idiomas de la Escuela Nacional de Estudios Profesionales
- Iztacala

e Coordinacion de Idiomas de la Facultad de Estudios Superiores - Cuautitlan,

e Departamento de Lenguas Extranjeras de la Facultad de Estudios
Superiores - Zaragoza.

Asimismo seran beneficiarios todos los profesores de la UNAM que ensefian,
japonés. Ademas los estudiantes que acudan a las mediatecas que existen en
la Universidad y soliciten utilizar el material que se producira. Los destinatarios
potenciales de los productos que se generen en este proyecto seran: Los
estudiantes y profesores de japonés de México y los paises hispanohablantes
del mundo. Cabe mencionar aqui , que los materiales didacticos de este tipo,
es decir en espafiol y para poblaciones de hispanohablantes, no estan
disponibles en el mercado actualmente, por lo que despertardn gran interés
entre los profesores de lenguas extranjeras de Ameérica Latina.

6. Reflexiones sobre el uso de los programas de video en el salén de
clase.

El impacto que tendran los programas de video en los centros de idiomas y
lenguas extranjeras de la Universidad, sera el siguiente, aunque no el Unico,

porque los programas de videos 7L &— o0 como usar el diccionario de

Kanjisy £5 1 &, o cémo usar el diccionario japonés-espariol, en manos de

un profesor de lengua extranjera siempre es una herramienta versatil que se
utiliza de formas diversas, que a veces se usa para abordar temas relacionados
con la cultura u otros tépicos de interés para los estudiantes.

En el entorno del salén de clase, mejora el conocimiento de la lengua meta de
estudio por parte de los alumnos; a los profesores de lengua extranjera les
proporciona un auxiliar didactico de uso recurrente, porque el tema de uso de
diccionarios casi siempre estd presente en los programas de un curso de
lengua extranjera. Ademas los programas de video por su contenido tendran
vigencia a largo plazo.

Por otra parte, en este espacio, el salon de clase se promoveré en el estudiante
el aprendizaje de estrategias cognitivas que propicien la autonomia en el
aprendizaje y la responsabilidad en la adquisicion de una segunda lengua. En
las mediatecas sera quizds donde se promuevan con mayor énfasis el
desarrollo de estrategias de autoaprendizaje en los aprendientes, por la
naturaleza del entorno y la consonancia que existe entre el disefio del
programa de video y el estilo del trabajo que se da al interior de una mediateca.
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Ademas aportara materiales en video e incrementara los acervos de videos
para el aprendizaje de lenguas extranjeras.

En los centros de apoyo didactico o salas de recursos audiovisuales el uso de
los programas de video mejorara la calidad de la ensefianza en el salon de
clase, porgue los profesores de lenguas extranjeras contaran con materiales
disefiados ad hoc y de los planes de clase (lesson plans) de los cursos de
lengua extranjera de los centros de idiomas. Ademés se incrementardn los
acervos de materiales en video.

En las bibliotecas, se utilizaran como materiales de consulta o referencia para
los usuarios de los servicios de préstamo interno, externo o interbibliotecario.
Para el bibliotecario de referencia, servira como material de apoyo para sus
programas de instruccién bibliografica o de formacién de usuarios de obras de
consulta de la biblioteca. También incrementara los acervos de la coleccion de
materiales audiovisuales de las bibliotecas de la UNAM.

En las teleaulas su efecto sera multiplicador, el material producido dada su
calidad profesional de grabacion, podra integrarse a la programacion de la
Coordinacion de Educacion Abierta y a Distancia de la UNAM (CUAED) y podra
ser vista por los canales de EDUSAT en las teleaulas de la E.N.P y en todo el
pais.

7. Evaluacién del uso de los programas de video en el salén de clase.

De acuerdo con lo sefialado en el punto 3 de este documento enseguida se
presenta una descripcion general del proceso de evaluacién del uso de los
programas de video en el salon de clase. Se presentan las caracteristicas y
criterios que se tomaron en cuenta en el disefio de los instrumentos de
evaluacion que se aplicaron. Se describe el procedimiento que se sigui6 en la
aplicacion de las pruebas y se presentan y se discuten los resultados
obtenidos.

Se aplicaron una serie de ejercicios a cinco grupos de idioma japonés de 2° a
6° nivel en el CELE de la UNAM para observar la reaccion y el
aprovechamiento de los videos como una herramienta didactica. Se pidi6 a
cada maestro encargado del grupo que mostraran el video, aplicaran los
ejercicios y el cuestionario de evaluacion.

7.1 Instrumentos de evaluacion.
Se disefid un instrumento para cada uno de los programas del video, con el
proposito de conocer el efecto que tienen los programas.

La prueba para 7 L Z— o como usar el diccionario de Kanijis tiene tres

secciones:
e Ejercicio previo para detectar la habilidad real que los alumnos tienen
para buscar kanjis en un diccionario.
e Ejercicio para confirmar aprendizaje después de ver video,
e SecciOn para anotar sugerencias para otros alumnos y impresion
general sobre video (Ver el anexo 1).
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La prueba para “€5 —E o como usar el diccionario japonés-espariol” tiene
dos secciones:
e Ejercicio para confirmar el aprendizaje y detectar dificultades.

e Sugerencias para otros alumnos y preguntas generales sobre video
(Ver el anexo 2).

Se aplicaron los instrumentos de evaluacidn durante sesiones de clase
cotidianas. Los alumnos utilizaron el diccionario The New Nelson Japanese-
English Character Dictionary y el Diccionario japonés-espafiol de Hakusuisha.
Se usaron estos diccionarios por dos razones, una porque son los que estan
disponibles para su consulta en la biblioteca del CELE y son los que utilizan
regularmente los estudiantes y dos porque son lo que se utilizaron como
referencia para la elaboracion de los guiones de los videos.

7.2 Criterios para elaborar los instrumentos de evaluacion.
A continuacion se anotan algunos criterios que se tomaron en cuenta para el
disefio de los instrumentos de evaluacion.

7.2.1. 7L &— o0 cémo usar el diccionario de Kanjis.

Los kanjis que se utilizaron en las pruebas fueron seleccionados al menos bajo
uno de siguientes criterios:

¢ Que fuera facil de confundir con otro kanji parecido.

e Que el radical de kaniji fuera dificil de identificar.

¢ Que el kanji formara parte de una palabra.

Por ejemplo, en la palabra 2<% (hontou), 4% (hon) que significa el libro si esta

sélo, pero cuando esta junto a otro kanji & (tou), 23 (hontou) significa “real,
verdadero”.

7.2.2. €5 —E o cémo usar el diccionario japonés-espaiiol.

Las palabras que se utilizaron en la prueba fueron seleccionadas bajo dos
criterios al menos: Uno, que las palabras formaran parte del discurso que se
encuentra en la historia que se cuenta en el video. Y dos, que para los alumnos
las palabras seleccionadas, resultaran dificiles de buscar en el diccionario
porque tienen algunas de las siguientes caracteristicas:

e Caracteristica fonética: Aspectos fonéticos como, “el 2 pequefio, (tsu:
doble consonante)” ¥ 2 & (zutto), “vocal larga” & S (mou; “ou” se
pronuncia “0” largo "00”) o “semi-vocal” & &5 (kyou). Las palabras
gue tienen estas caracteristicas, algunas veces se confunden con otras
palabras por sus pares minimas, por ejemplo, & & 5 (kyou: hoy) - & &
S (kiyou: habil).

e Caracteristica morfologica: Palabras homéfonas que el alumno debe
revisar en el kanji. Por ejemplo, la palabra “ki” tiene varios significados
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segun el kanji que se usa, & (espiritu), K (arbol), & (luto), #
(oportunidad), etc.

e Caracteristica semantica: Polisemia. Palabra 9 = & "zutto” fue

seleccionada porque tiene sus significados, “mucho mas” o “todo el
tiempo, siempre, continuamente”. Palabras que forman una frase con

otros verbos y adjetivos, por ejemplo, con la palabra & ’ki’(espiritu), se
pueden construir frases como las siguientes: &A% L\ki ga mijikai” (ser

poco paciente), &% D T % "ki wo tsukeru” (cuidarse de algo), etc.

e Caracteristica sintactica: Verbos y adjetivos conjugados. Los alumnos
deben determinar la “forma diccionario” para de esta manera encontrar
el significado de los verbos y adjetivos conjugados. Por ejemplo, dentro

de la expresion H A" < i T(higa kurete) el verbo < 1% (atardecer) esta

conjugado en la forma T, y para encontrar el significado hay que pensar
como es su forma diccionario.

7.3 Procedimiento para la aplicacion de las pruebas.
Enseguida se describe el procedimiento que se siguié en la aplicacion de las
pruebas.

7.3.1. 7L &— o0 como usar el diccionario de Kanijis.

La evaluacion del video se llevé a cabo en cuatro partes. La primera es una
etapa de familiarizacion (warm up), en la que previamente a la proyeccion del
video se pidi6 a los alumnos que leyeran el texto de una carta, ésta es idéntica
a la que aparece en el video, y que buscaran los kanjis enumerados dentro del
texto en el diccionario de Kanjis de Nelson (ver anexo 1). En esta etapa los
alumnos se familiarizaron con el texto y se hicieron conscientes de qué es lo
gue saben y conocen o qué no saben y conocen sobre el uso de diccionario de
Kanjis. Después se les pidi6 que anotaran las dificultades que tuvieron al
consultar a un diccionario de Kanjis.

La segunda parte consistié en la proyeccion del video. En este momento del
ejercicio de evaluacion, los alumnos reconocieron en la historia que se cuenta
en el video, algunas situaciones similares a las que se enfrentan ellos al
consultar el diccionario de Kanjis, de esta manera suponemos resolvieron
algunas de sus dudas.

En la tercera parte, hicieron un ejercicio similar al anterior, pero con otro texto,
es decir una respuesta de la carta que se utilizd en la primera parte del
ejercicio. El propoésito del ejercicio fue corroborar la habilidad que tienen para
consultar el diccionario de Kanjis. La diferencia entre la primera parte del
ejercicio y esta segunda, fue que en esta ocasion anotaran ademas el
procedimiento de busqueda que utilizaron para encontrar los kanjis. El nimero
de diccionarios que se utilizé era reducido, por lo que en la primera parte y en
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la tercera trabajaron en grupo, sin embargo cada alumno escribié sus
comentarios individualmente. Algunos ejemplos de los procedimientos que
anotaron se mencionan a continuacion:

e Primero busqué el radical pero nos costd trabajo, por eso fuimos al
indice de sonidos, y asi lo encontramos.

e Elradical que buscamos es X y sus trazos restantes.
e EIl 4°lo buscamos por sonido. Este sonido ya lo habiamos escuchado.

Finalmente en la cuarta parte, los estudiantes contestaron las siguientes
preguntas: i) ¢Qué sugerencias le darias a un compafiero que no sabe usar
adecuadamente el diccionario de Kanjis? Y ii) ¢Qué te pareci6 el video?

7.3.2. £S5 —E o como usar el diccionario japonés - espafiol.

La evaluacion del video €5 —E o como usar el diccionario japonés - espafiol,

se llevé a cabo en cuatro partes. En la primera parte se pidié a los maestros
encargados que preguntaran a sus alumnos sobre las experiencias tuvieran
sobre del uso de diccionario. En la segunda parte se proyecto el video. En la
tercera parte los alumnos buscaron las palabras subrayadas en el texto de la
cancion con la que se musicaliza en el video (ver anexo 2).

En la cuarta parte y después de buscar y anotar el significado de cada palabra
subrayada, los alumnos contestaron a las preguntas; ¢ Al consultar diccionario
a qué dificultades te enfrentaste?, ¢ Qué sugerencias le darias a un compafiero
que no sabe usar adecuadamente el diccionario japonés-espafol?, y ¢Qué te
parecié el video?.

7.4. Resultados.
En esta seccion se anotan y comentan de manera sucinta los resultados de las
pruebas aplicadas para cada video.

7.4.1. 27 L &— o0 como usar el diccionario de Kanijis.

Los resultados obtenidos en la primera etapa de la prueba, fueron los
siguientes. Los alumnos mostraron que poseen habilidades basicas para la
basqueda de kanjis. Expresaron que tenian muchas dudas sobre el
procedimiento adecuado para encontrar los kanjis y el significado correcto. Los
estudiantes manifestaron gran entusiasmo al un nuevo reto que significa el uso
adecuado del diccionario de Kanijis.

Contestaron que la mayor dificultad para ellos fue identificar el radical y contar
el namero de trazos del mismo, sobretodo en caso de kanjis complicados como

el nimero 4 “&”.

En la segunda parte, después de ver el video, buscaron los kanjis a través de
los radicales o bien por el indice de sonidos si es que ya habian visto el kaniji
antes. Los alumnos sefalaron algunas veces la dificultad de determinar radical,
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sobretodo para buscar el kanji “%” (an). Por ejemlo, en el primer reactivo un

alumno anotd su significado de la palabra 2R (annai) como “invitacion”, sin
embargo segun el contexto el significado correcto era “guia, guiar”. En cuanto
al namero @ 1% (shiru), el significado correcto era “saber”, sin embargo,

algunos alumnos escribieron que significaba “entender”. Los reactivos ® y ®
no presetaron problemas, porque las palabras no estaban conjugadas.

Por otra parte, dado que el diccionario esta en inglés, esta condicion permite
suponer que provoco en los estudiantes algunos dificultades para encontrar el
significado exacto del kanji o de las palabras. Los alumnos comentaron la
necesidad de contar con un diccionario de kanji-espariol.

Los alumnos después de ver el video sefialaron qué es importante:

e Saber identificar radicales.

e Conocer los kanjis basicos y sus diferentes sonidos.

e Saber cuantos trazos tiene el radical primario o secundario.

e Localizar el radical con menos trazos o radicales comunes.

e Intentar la basqueda con varios radicales cuando no se encuentra el
significado.

e Agotar la busqueda a través de todas las opciones posibles: el radical y
el sonido.

e Observar con detenimiento el kanji antes de buscar (2).

e Tener paciencia en la bausqueda de los kanijis.

Sin embargo, un estudiante hace la siguiente sugerencia, que nos parece
interesante mencionar “No le haga mucho caso a su cuenta de los trazos
restantes y siga buscando”. Con las sugerencias como ésta y otras hechas por
los alumnos se pueden inferir algunas de las estrategias que utilizan al
consultar el diccionario de Kanijis.

La opinién que expresaron sobre el video fue la siguiente:

La mayoria de los alumnos contestaron que el video fue bueno, ilustrativo y
divertido. También contestaron que el contenido y la historia estan bien
explicado. Para algunos alumnos el video fue bueno en general, sin embargo
expresaron algunos comentarios que no favorables como los siguientes:

Algunos estudiantes sefialaron que les parecid util, sin embargo la historia les
parecid infantil. Algunos opinaron que fue divertido, practico e ilustrativo pero
en ocasiones algo confuso. Un alumno contestd que fue excelente pero sintié
que las explicaciones versan solamente sobre un tipo de kanjis y no
proporciona una vision panoramica del tema. Finalmente un alumno escribio
que la iluminacién que se utilizé en la grabacién del video fue muy luminosa.

7.4.2. €5 —E o como usar el diccionario japonés - espaiiol.

A la pregunta ¢cual fue el problema que enfrentaron para encontrar las
palabras? los alumnos mostraron dificultades en:
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e Conocer la raiz de los verbos o adjetivos para buscar la palabra.

e Conocer el contexto en el que la palabra se encuentra.

e Conocer la manera de leer los kanjis de las palabras y la manera en la
gue se muestran los ejemplos que aparecen en el diccionario.

e Conocer el orden de abecedario japonés y tener cuidado en el uso del
“tsu” pequenio.

La mayoria de los alumnos escribieron bien el significado de las palabras.
Solamente en la frase “ki ga suru” en el nidmero uno escribieron mal el
significado. Confundieron “kigaeru” y “kigasuru” y anotaron que significaba
“cambiar de ropa” en vez de “se me hace”. Una respuesta similar se puede
observar en el reactivo nimero cuarto, “zutto”, que es un adverbio polisémico y
gue confundieran con otro significado. Respecto a esta palabra, resulta curioso
que los alumnos hubieran anotado el significado que fue visto y estudiado
durante el curso, para ser precisos en la leccion quince del libro de texto Bunka
Shokyuu Nihongo |. En esta leccion “zutto” tiene significado de “mucho mas”.
Ej. Mekishiko ha Nihon yori zutto ookii desu.
(México es mucho méas grande que Japon.)

Sin embargo, en el texto de la prueba “zutto” significa “mucho tiempo”.

Ej. Kyoumo zutto matteruyo.

(Hoy también te estoy esperando mucho tiempo)

En el diccionario japonés-espafiol del de editorial Hakushuisha, que los
alumnos utilizaron para consultar el significado de estas palabras, aparece
primero el significado “mucho mas, muy” y después “sin cesar, todo el tiempo,
siempre, continuamente”, por lo tanto y muy probablemente los alumnos
eligieron la primera acepcion, ademas y posiblemente con la confianza del
conocimiento derivado de haberlo visto en la clase.

A pesar de que los alumnos sefalaron la estrategia de “considerar el contexto
en el que se encuentra la palabra” para encontrar su significado. En el caso de
la palabra “zutto” no lograron encontrarlo el por este medio. Por lo tanto, es
importante sefalar aqui, que durante las sesiones para aprender a usar
diccionario, se haga énfasis en ejercicios en los que se los utilice la estrategia
de uso del contexto.

Las sugerencias que hacen para que un compafero utilice de manera
adecuada el diccionario los alumnos sefalaron que es importante:

e Conocer bien el orden del abecedario japonés.

e Conocer la conjugacion de verbos y adjetivos.

e |dentificar las raices de los verbos para asi poder encontrarlos en la

forma diccionario.

e Considerar el contexto en el que se encuentra la palabra.

e Tener la paciencia y practicar mucho.

e Tomar en cuenta los detalles de escritura como “ten ten”, entre otros .

La opinién que expresaron sobre el video fue en los siguientes términos:

Todos los alumnos sefialaron que fue bueno, interesante y til para uso
didactico, sin embargo al mismo tiempo hicieron comentarios como los
siguientes:
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e Faltaron mas ejemplos.

e Percibieron problemas en el audio.

e El tema resultdé un tanto infantil, sin embargo va de acuerdo con el
interés que actualmente tienen los jovenes por los “anime” y “manga”
japoneses. Por lo mismo es importante mencionar la caracteristica del
lenguaje de este tipo de publicaciones, que resulta mas adecuado para
publicos como los estudiantes de preparatoria 0 secundaria y no para los
adultos.

e En algunas de las explicaciones que se hacen en el video se utilizaron
las palabras muy rebuscadas y dificiles de entender.

e Un alumno sefal6 que hacia falta practicar el uso del diccionario.

Los resultados y comentarios arriba mencionados seran tomados en cuenta
para la elaboracibn de un manual y guia didactica. En dicho manual se
presentaran diversas formas y diferentes posibilidades de uso que tienen los
videos en el salon de clase y en espacios de aprendizaje autodirigido como la
mediateca o sala de autoacceso. Estara dirigido a los maestros de japonés y a
los estudiantes que tienen interés por conocer y aprender mas sobre el uso
adecuado de los diccionarios.
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Anexo 1.

Proyecto “Disefio y elaboracion de programas de video y multimedia para la
ensefianza de lenguas extranjeras en la UNAM”.

3% etapa: uso y evaluacion.
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I. Consulta el significado de los kanjis grandes en el texto que sigue en diccionario.

TINZV REA

Ccc

#wE  bE OF<cEizLELR,
B
BN ECICWTE, Bd LWOEBAENCEE OBEITLET.

nEns. chiz oo oFre B3r5TF.

I1. Consulta en el diccionario el significado de los kanjis grandes en el texto que sigue.
Escriba su significado de acuerdo al contexto y explica también cada paso de cémo lo
buscaste.

TINZ REA
XFZATRE LBLBORALTINTHYAES,

XFVANDCEE K<QHBENTEELE,
‘ £5
XEYIATF4—ld CEPHT O%LL  HTULE,
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A

£ @QEVCIC TEEVE BEoTVET,

CORBKOABEAIL KBLL D2EATHR,

B
EXE:
1.
2.
3.
4.
5.

I11. Conteste a las siguientes preguntas.

1. ;Qué sugerencias le darias a un compariero que no sabe usar adecuadamente el
diccionario de Kanjis?
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Anexo 2.

PROYECTO: “Disefio y elaboracién de programas de video y multimedia para la
ensefianza de lenguas extranjeras en la UNAM”.
3% etapa: uso y evaluacion.

I. Consulta el significado de las palabras que estan subrayadas en el texto que sigue en
el diccionario y en seguida explica su significado de acuerdo al contexto.

£51& (VIL7LX)

£51¢ HDIE HRTSHK TAK DEAFLT
DA HiE 280HE £ E&SE HF2& £2TBHL
bA>2T WBIHE ThTE £51& O &HLEL

5)BA" <hT T¥ThhT HASBVW B IHLT

CA CW 6)ED 28k TEBRWL EAS £51&

WEEs LVWARDL Eh&kWE Eh&VYE HOIIE HOLWIEWV
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I1. Contesta a las siguientes preguntas después de ver el video.

1. ;Qué sugerencias le darias a un compafiero que no sabe usar adecuadamente el
diccionario japonés-espafiol?
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