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EL FUTURO EN TUS MANOS

Carmen Grimaldi Herrera

PRESENTACION

Al finalizar Bachillerato, los estudiantes tienen que decidir entre:
continuar sus estudios en la universidad, en Ciclos Formativos de
Formacioén Profesional de grado superior, o irse al mundo del trabajo.
Nosotros, desde el DO tenemos un papel muy importante en este
proceso de toma de decisiones.

Una vez que el tutor haya trabajado con ellos el
autoconocimiento y haya indagado sobre sus intereses profesionales,
y sus capacidades, es el momento de darles a conocer las diferentes
alternativas a las que pueden optar, creemos que la mejor manera de
que ellos la consideren, es manejando la informacion de primera
mano, por ello, en la propuesta del Plan de Actuaciéon del DO, hemos
propuesto la realizacion de una Webquest, que finalmente ha sido
aprobada por el Consejo Escolar y el Claustro de Profesores.

En Bachillerato no hay una hora determinada para la tutoria, por
lo que tenemos que acordar el equipo educativo y con la jefatura de
estudios, unas sesiones para desarrollar esta Webquest, que puede
llevarla a la practica la orientadora.

JUSTIFICACION

La Orden del 17 de Julio de 1995, establece la funcién de
coordinar la planificacion y el desarrollo de las actividades de
orientaciéon académica y profesional, correspondiente a las etapas de
ESO y Bachillerato, y contribuir a su desarrollo.

La orientacion vocacional se debe desarrollar por los mismos
agentes responsables del proceso educativo: alumnos y profesores,
respaldados por el Departamento de Orientacién, que aporta un
caracter técnico y profesional. El Decreto 200/97, sefala:



- como funciones del tutor “Orientar y asesorar al alumnado
sobre sus posibilidades académicas y profesionales”.

En la Orden del 28 de Octubre de 2005, por la que se convocan
proyectos educativos de centro para la incorporacion de las tecnologias de
la informacién y la comunicacién a la educacién (centros TIC), en el art.7
establece como funciones del equipo de coordinacién de TIC:

- Orientar al profesorado del centro sobre los recursos
disponibles en internet.

- Administrar las herramientas educativas y facilitar su
utilizacién por el profesorado.

- Coordinar la elaboracion y actualizacion de la pagina web
del centro.

Por otro lado, el Decreto 148/2002, que modifica al decreto 106/92,
por el que se establecen las ensefianzas correspondientes a la ESO plantea
una metodologia basada en los ppios de actividad, caracter grupal,
flexibilidad e investigacion. Las Webquest se caracterizan por usar una
metodologia:

-activa, donde el centro de atencion se situa en el grupo y no en el
profesor. Ademas el alumno es emisor y receptor de la informacion.

-metodologia critica. Ayuda al analisis y reflexion, mediante la
investigacion.

-metodologia que desarrolla el andlisis, tanto del contenido como del
proceso.

Bernie Dodge, profesor de tecnologia educativa de universidad
estatal de San Diego, es el creador de las Webquest, y las define como
“una actividad de investigacion en la que la informacién con la que
interactuan los alumnos proviene total o parcialmente de recursos
de internet”. Es una de las estrategias didacticas mas interesantes para
integrar internet en el curriculum. Se basan en supuestos contructivistas
sobre el aprendizaje y la ensefianza y la metodologia de proyectos de
trabajo. Estimula a los alumnos a adquirir informacion nueva y a integrarla
con la que ya poseen, y a coordinarla con la de los compaferos para
elaborar un producto en el que estaran insertos sus ideas y conocimientos
previos. Son actividades sencillas de planificar, interesantes para los
alumnos y faciles de adaptar a nuestras necesidades. Contdbamos con
poca informaciéon sobre este tema, y en internet vamos a encontrar
bastantes datos, aqui es donde internet tiene un verdadero valor anadido.
Creemos que el uso de la Webquest en esta actuacibn nos va a
proporcionar mejores resultados que programas anteriores, en los que el
docente se limitaba a transmitir informacion.

Las ventajas de la webquest segun Tom March son:

- Despierta el interés del alumnado, ya que se trata de una tarea
relacionada con el mundo real, que necesita una respuesta que
ellos deben fabricar usando diversas fuentes de informacion. Con la



respuesta que elaboren los estudiantes deben hacerse cosas con
sentido, como publicarla en la red, en la prensa local... para dar
sentido y finalidad al esfuerzo de los alumnos.

Desarrolla habilidades cognitivas, ya que los alumnos han de
transformar la informacién de diferentes formatos o fuentes,
comprenderla, compararla, analizarla, sintetizarla

Potencia el aprendizaje cooperativo. En el seno del grupo los
alumnos deben coordinar sus esfuerzos para resolver una tarea o
producir un producto. Comprender algo para explicarlo
posteriormente a sus compaferos implica un esfuerzo mayor del
necesario para salir con éxito de las tareas escolares tradicionales
que finalizan con algun tipo de prueba de evaluacién. Las Webquest
promueven la cooperacion y la colaboracion entre los alumnos
para resolver una tarea comun.

DESARROLLO DE LA ACTUACION

Para desarrollar la Webquest tendremos que coordinarnos con el

Equipo de Coordinacién TIC, para que nos faciliten las herramientas
necesarias para crear la Webquest, por otro lado, el jefe del Equipo de
Coordinacion, sera el encargado de colgar en la pagina web del instituto
los productos de este proceso de ensefianza-aprendizaje, para que estén
al alcance de otros alumnos y también para que los padres lo puedan
consultar.

OBJETIVOS

Conocer el sistema educativo, en el tramo que se sitlan, y sus
alternativas en estudios posteriores.

Conocer el sistema de acceso a la wuniversidad, y el
funcionamiento general de la misma.

Estimular en los estudiantes habitos de investigacion mediante
el uso de los recursos tecnolégicos adecuados

Investigar sobre distintas profesiones a las que pueden acceder
con sus estudios de bachillerato

Conocer las salidas laborales, las carreras mas solicitadas,
donde cursarlas...

Desarrollar en los estudiantes habilidades de expresién oral con
miras a realizar presentaciones publicas, demostrando un
control adecuado de la expresion corporal.

Practicar las habilidades de colaboracion de la investigacion y de
la produccion,

Desarrollar un auto-conocimiento de las carreras relacionadas
con sus intereses.



ACTIVIDADES
Para que los alumnos alcancen esos objetivos vamos a plantear
una serie de actividades:
- Buscar y seleccionar informacion en internet a partir de la cual los
alumnos elaboraran unos documentos, que servira para exponerlos
delante del resto de sus comparieros.
-Una vez buscada esta informacion, realizamos la Webquest. Podemos
proponer que la clase se divida en grupos de seis alumnos, cada grupo se
“especializard” en buscar una informacién determinada:
- Prueba de acceso a la universidad, y carreras universitarias
- Acceder a un Ciclo Formativo de Grado Superior
- Realizar otras ensefanzas:
- Acceder al mundo laboral (por libre o0 mediante oposiciones)

Intentaremos agrupar a los alumnos, segun sus preferencias
académicas y profesionales, para intentar asi motivarles mas en la
busqueda de la informacion

PROCESO

Los alumnos deberan analizar y sintetizar la informacion, para ello
pueden realizar esquemas, cuadros resumenes, organigramas, tablas...
que luego deben presentar al resto de sus compaferos, usando
transparencias, power point... para realizar el seguimiento del proceso de
los alumnos, cada grupo realizard un diario de clase, explicando los pasos
seguidos y las dudas que le surjan, asi , si al tutor o a la orientadora no le
da tiempo en una sesion de resolver las dudas, puede anotar las
orientaciones necesarias en el diario del alumno.

CREAR LAS PAGINAS DEL PROFESOR Y DEL ALUMNO:

Una vez elegido el tema, planteados los objetivos, las tareas vy la
evaluacion, comenzaremos a crear las paginas HTML, que son accesibles a
través de un servidor web de acceso publico.

Una Webquest se concreta en dos documentos relacionados entre si:

- la Webqgquest de los alumnos, donde usaremos un lenguaje
coloquial, en segunda persona del plural o del singular, en el que figuran las
instrucciones, descripcion de las tareas y del proceso para llevarlas a cabo,
recursos, evaluacion...

- y si se quiere compartir la Webquest con otros docentes publicandola
en la internet, tenemos que elaborar otro documento dedicado a los
docentes, esta pagina dedicada al profesor hace uso de un lenguaje mas
técnico, ya que va dirigido a otros docentes, e incluye consideraciones sobre
los alumnos, los objetivos curriculares, recomendaciones para la organizacion
de la clase y el tiempo, variaciones que se pueden realizar... dichos
documentos suelen adoptar el formato de un conjunto de paginas web (estan
escritos en HTML).



Para la realizacion de las webquest, nosotros hemos hecho uso de la
pagina http://www.isabelperez.com/webquest/plantilla/index.htm, que nos

proporciona ya las plantillas en castellano y nos facilita el trabajo de creacion
de una Webquest. S6lo tenemos que entrar en esa pagina, descargarnos las
plantillas, abrirlas con el programa Front Page para escribir el contenido de
la webquest y guardarlas en cd”s o diskettes o bien publicarlas para
trabajarlas con nuestros alumnos. En el margen izquierdo de la webquest
nos encontramos con los marcos de navegacion, gue corresponden a las
distintas partes de las que consta la webquest; cuando un alumno pincha
con el raton en alguno de estos apartados del marco, le llevara al apartado
de tarea, proceso, evaluacion..., ya que estan hipervinculados.

Nuestra webquest sobre las alternativas al finalizar 4° de ESO quedaria

de la siguiente manera:

APARTADOS DE LA
WEBQUEST

CONTENIDO/ACTIVIDADES

INICIO

Titulo de la Webquest, nivel de etapa y area. Creadores
, correo electrénico y ultima fecha de actualizacion

INTRODUCCION

Escenario: concienciar al alumno de que dentro de nada
debera tomar una decision muy importante, y antes de
decidirse, una vez que ya tiene datos sobre sus
capacidades e intereses, es hora de que conozca las
alternativas a las que puede optar. Este es el sentido de
la presente Webquest.

TAREA

Analizar y sintetizar informacion de internet (buscada
ya por tutores/orientadora), y crear documentos para
informar, formar y al resto de la clase, y a ellos mismos.
En este caso, mediante en transparencias, power point...
(exposicién a la clase).

PROCESO

1 & Sesion: grupos de 6, analisis de las paginas
recomendadas, diario de clase.

2° Sesion: sintetizar informacion, diario de clase.

3° Sesion: elaboracion de documentos propios en
transparencias, enviarlos al correo electréonico de la
orientadora.

4° Sesién: exposicion del material elaborado al resto de
la clase. Evaluacion individual, y de los otros grupos

EVALUACION

Rellenar rubrica de autoevaluaciéon y de evaluacion
grupal, para los alumnos, y realizar propuestas de
mejora. Evaluacién del procesual y final, formativa.

CONCLUSION

En este apartado se contempla lo que los alumnos tras
la realizacion de la Webquest deben saber.

PAGINA DEL PROFESOR

Se realiza si se publica la Webquest, para darla a
conocer a otros docentes. Es muy parecida a la pagina




del alumno, pero va dirigida a docentes, en ella se
pueden incluir las caracteristicas de la zona y del
alumnado, otros materiales o recursos...

CREDITOS Relacion de todas las paginas web usadas, asi como de
imagenes, musica, peliculas, libros...

METODOLOGIA
La metodologia es activa, y los alumnos trabajan de manera
cooperativa, en grupos.

EVALUACION
Las Webquest se caracterizan por usar en la evaluacion rudbricas de
evaluacion, éstas muestran al alumno que se espera de él vy le permite
conocer los criterios con los que evaluara al resto de sus compaferos.
Permite que la evaluacion sea mas objetiva y obliga al profesor a clarificar
sus criterios en términos especificos.

Para evaluar la actuacion el tutor elaborara dos rubricas de evaluacion
que fotocopiara para los alumnos:
-una para la autoevaluacion de cada alumno, que consta de un
apartado para que los alumnos hagan propuestas de mejora
- y otra para evaluar la exposicién de los compafieros, que también
sera usada por el tutor.

La valoracidon del programa sera el resultado de promediar la
autoevaluacion de cada alumno, la exposicion de los grupos (tanto la
realizada por los alumno, como la realizada por el tutor). El tutor debera
tener en cuenta los diarios de clase y las propuestas de mejora de los
alumnos, en vistas de realizar modificaciones para el mejor funcionamiento
de este programa de cara a otros afos.

RECURSOS A UTILIZAR

Vamos a necesitar ordenadores con conexibn a internet,
retroproyector, papel y rotuladores especiales para las transparencias,
programa Power Point, por si los alumnos prefieren hacer las
exposiciones de esta forma.

CONCLUSION
Historicamente las sociedades han progresado en la medida que
han avanzado sus conocimientos y los avances cientificos. Somos
protagonistas de una rapida transformacién de nuestra sociedad propiciada
por la tecnologia. Educar en este nuevo marco exige a los profesionales
una nueva metodologia que permitan a las nuevas generaciones responder
a las exigencias que les planteara la sociedad del mafana.



Los orientadores deben estar formandose continuamente, por lo
que es muy importante que hagan uso de las nuevas tecnologias, donde
pueden acceder a una importante base de datos actualizados, tanto para
formarse e informar, como para informar y orientar a los docentes sobre
nuevas formas de llevar a cabo unidades didacticas que resulten
interesantes y atractivas para los discentes, a la vez que promueven un
aprendizaje relevante y significativo.

Es un hecho constatado que un nifio vive con mas interés las
actividades escolares y mantiene mejor la atencion, si en el proceso de
aprendizaje emplea medios tecnoldgicos. Por otro lado, colgar en la red los
productos creados por los alumnos les proporciona a éstos la sensacion de
que el trabajo realizado no ha sido en vano. El hecho de publicar la
Webquest sirve para que otros profesores tengan acceso a ellas y pueda
utilizarlas directamente en clase, adaptarlas a sus alumnos o como
orientaciéon para disefar las suyas propias

El material tecnoldgico debe considerarse como uno mas en el
conjunto de los recursos didacticos Pueden realizarse Webquest sobre
cualquier tema del que tengamos poco material, resulta barato y es facil de
modificar y no requiere mucho tiempo. Es una herramienta muy util para
integrar internet en el curriculum y promueven un tipo de aprendizaje
cooperativo donde los alumnos son sujetos activos de su proceso de e/a.

Con esta Webquest pretendemos que los alumnos sepan
planificarse y hagan uso de los recursos personales y sociales, para llevar a
la préactica las decisiones y metas sobre procesos de formacion y trabajo.
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