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Resumen

La presenta investigacién busca demostrar que el método Miguel de Guzman aplicado en el
desarrollo de habilidades de razonamiento numérico y abstracto para el examen nacional de
educacion superior (ENES), permite alcanzar un razonamiento adecuado que sera medido a
través del puntaje alcanzado para el ingreso a la educacion superior, 700 puntos como minimo, los
estudiantes que no consiguen el puntaje o la carrera afiorada no pueden estudiar, la aplicacién del

método de Miguel de Guzman permite el descubrimiento, creatividad y perfeccionamiento para la
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resolucion de problemas tanto numéricos como abstractos a través de la utilizacion de cuatro
pasos: Familiarizacion con el problema, Busqueda de estrategias, Llevar a delante la estrategia,
Revisar el proceso y sacar consecuencias de él.

Metodolégicamente es una investigaciéon con un enfoque cualitativo, mismos que se recogieron y
analizaron mediante un estudio Cuasi-experimental con una poblacién de 12 estudiantes que
pertenecientes al tercer afio de bachillerato de las diferentes unidades educativas del cantén
Chunchi como: Unidad Educativa “Chunchi”, Unidad Educativa “Maria Auxiliadora Fe y Alegria”,
Unidad Educativa “Compud”, Unidad Educativa “Quitumbe”.

Los resultados obtenidos de la investigacion demuestran que la aplicacion del Método de Miguel
de Guzman inciden positivamente en el razonamiento de los estudiantes, pues se evidencia una
mejora considerable del 28,96% al 49,38% respectivamente, desarrollando habilidades de
razonamiento a través de la aplicacién del método con el apoyo de la identificacion de patrones.
Palabras claves: Habilidad, Razonamiento Numérico - Abstracto, Aplicacion, Método de Miguel

de Guzman.
ABSTRACT

"The method of Miguel de Guzman applied in the development of skills of numerical and abstract

reasoning for the national exam (ENES)"

The present research seeks to demonstrate that the Miguel de Guzman method applied in the
development of numerical and abstract reasoning skills for the national higher education
examination (ENES), allows to reach an adequate reasoning that will be measured through the
score reached for admission to Higher education, 700 points minimum, students who do not score
or missed career can not study, the application of the method of Miguel de Guzman allows the
discovery, creativity and refinement for solving both numerical and abstract problems through Of
the use of four steps: Familiarization with the problem, Search strategies, Carry forward the
strategy, Review the process and draw consequences from it.

Methodologically it is a research with a qualitative approach, which were collected and analyzed by
means of a Quasi-experimental study with a population of 12 students who belonged to the third
year of high school of the different educational units of the canton Chunchi as: Educational Unit
"Chunchi" Educational Unit "Maria Auxiliadora Fe y Alegria", Educational Unit "Compud",
Educational Unit "Quitumbe".

The results obtained from the research show that the application of the Miguel de Guzman Method
has a positive impact on the students' reasoning, as a considerable improvement is observed from
28.96% to 49.38% respectively, developing reasoning skills through The application of the method

with the support of pattern identification.

Key Words: Skill, Numerical Reasoning - Abstract, Application, Miguel de Guzman Method.



INTRODUCCION

“La Secretaria de Educacion Superior, Ciencia, Tecnologia e Innovacién y el Ministerio de
Educacién, mediante Acuerdo Interinstitucional 2014-001, han acordado aplicar el Examen
Nacional para la Educacion Superior (ENES) de manera universal y obligatoria en todo el territorio
ecuatoriano.” (SNNA, 2014)

El examen es un requisito indispensable para el ingreso a la Educacion Superior Plblica, siendo
un minimo puntaje de 700 y maximo de 1000, algunos estudiantes ingresan y otros no, en el cual
no alcanzan el puntaje minimo o su puntaje no alcanza a la carrera afiorada. Observando la
necesidad del estudiante bachiller instituciones publicas y privadas han emprendido cursos de
capacitacién para la rendiciéon de las pruebas ENES, de acuerdo a las posibilidades econdmicas
los estudiantes ingresan o no a los cursos, algunas empresas tendran o no las caracteristicas

principales de docencia, siendo un factor que posibilita el aprendizaje y desarrollo de habilidades.

La prueba ENES se encuentra estructurada con preguntas de razonamiento verbal, numérico y
abstracto, para la cual es necesario la aplicacibn de métodos, técnicas u instrumentes que
permitan al postulante desarrollar habilidades de razonamiento numérico y abstracto obteniendo
de la mejor manera un aprendizaje adecuado, alcanzando el puntaje indicado para el ingreso a la
Educacién Superior y a su carrera deseada.

El presente trabajo de investigacion permite la contribucién entre las instituciones los cuales a
través del convenio interinstitucional entre la “Universidad Nacional de Chimborazo” y el Gobierno
Auténomo Descentralizado del Canton Chunchi (Chimborazo, 2016) ha permitido la participacion
de los estudiantes de la carrera de Ciencias Exactas entes fundamentales para la capacitacion
hacia los estudiantes del tercer afio de bachillerato, los cuales rendirdn las pruebas de ingreso a la

educacion superior, siendo uno de los mayores temores en los estudiantes bachilleres.

El método de Miguel de Guzman aplicado permiti6 el desarrollo de habilidades en el razonamiento
numeérico y abstracto con el propdsito que el postulante pueda rendir su examen ENES

alcanzando el puntaje deseado para la carrera anhelada en su institucién de educacién superior.

Servira como fuente de informacion para los estudiantes, docentes de la carrera de Ciencias
Exactas, ya que su contenido aporta en el proceso de ensefianza aprendizaje, ademéas de
conocer y aplicar el mencionado método, crea en los estudiantes el compromiso y la necesidad de

buscar medios que permita un aprendizaje adecuado para la rendicion de las pruebas ENES.

Por tal razén la presente investigacion pretende determinar la relacién de la aplicacién del Método
de Miguel de Guzman para el desarrollo de habilidades de razonamiento numérico y abstracto de

los estudiantes del tercer afio de bachillerato del cantén Chunchi.



DESARROLLO
1. ESTADO DEL ARTE RELACIONADO CON LA TEMATICA.
1.1 Teoria de la educacion.

Las actividades practicas experimentan un sin nimero de sucesos, los cuales permiten coger los
acertados principios que seran Utiles y beneficiosos en la teoria de la educacion siendo “Un
conjunto de principios coherentes, de consejos y de recomendaciones a influir en la practica.”

(Capella Riera, Collom Cafiellas, & Paciano Fermoso, 1995)
1.2 Estrategias de aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje son procesos organizados, sistematizados e intencionales que
tienen como prioridad principal el aprendizaje de un contenido cientifico, el aprendiz utiliza sus

capacidades y de igual manera permiten educar.

“Son contenidos procedimentales, pertenecientes al ambito <<saber hacer>>, son las meta
habilidades o << habilidades de habilidades>> que utilizamos para aprender, son los procesos que
ponemos en marcha para aprender cualquier contenido de aprendizaje.” (Gallardo Lopez &

Ferreras Remesal, 2000)
1.3 Métodos de aprendizaje.
1.3.1 Método conductista

El aprendiz alcanzara un comportamiento individual que ha sido orientado entre él y la exploracion
con el medio la cual accedera a proyectar caracteristicas de transformacion por parte del aprendiz
segun (Striano & Santoianni, 2006) “el modelo conductista reconoce el aprendizaje al
condicionamiento de las asociaciones estimulo-respuesta como relacién emblematica entre el

individuo y el ambiente.” (pag. 12)
1.3.2 Método cognitivista

( Neisser, 1967) entiende la cogniciéon, como acto de conocer, es el conjunto de procesos a través
de los cuales el ingreso sensorial (el que entra a través de los sentidos) es transformado, reducido,

elaborado, almacenado, recordado o utilizado.

El método cognitivista se encarga de estudiar el proceso de adquisicién de los conocimientos a
través de los diferentes caracteres comportamentales del individuo las cuales permitira una

concordancia aproximada con otras personas.



1.3.3 Meétodo constructivista

En el constructivismo el estudiante es el actor fundamental ya que le permite encontrar el
significado a través de la creacién y modificacién de sus conocimientos en base a la informacién
obtenida en sus experiencias de forma individual construyendo su propio saber u conocimiento sin
desviarse del contexto, segun (Soler Fernandez, 2006) “El constructivismo retoma las premisas
epistemoldgicas del paradigma “interpretativo” y las aplica al aprendizaje, considerando una
actividad cognoscitiva del aprendiz, quien organiza y da sentido a la experiencia individual.” (pag.
29)

Miguel de Guzméan es un personaje que aplica el modelo constructivista, la cual se estudiar en lo
posterior con el propdsito de desarrollar habilidades de razonamiento numérico y abstracto.

1.4 Modelo educativo, pedagogico y didactico de la UNACH.

Expresa la identidad filosofica, cientifica, ética, académica, pedagdgica, administrativa y politica de
la institucién, lo que justifica plenamente, las exigencias de los nuevos tiempos, formando
profesionales investigadores, idéneos para comprender cientificamente y transformar la
problemética provincial y nacional, saliendo del claustro universitario para vincularse con los
gobiernos de desarrollo local, con las organizaciones de la sociedad civil, con las camaras de la
produccioén, en fin, con todo el pueblo, al que se debe. (Loza Cevallos, Guffante Naranjo, & Murillo
, 2014)

El modelo pedagdgico de la UNACH permite al investigador- estudiante desarrollar sus
aprendizajes recibidas en las aulas a través de investigaciones cientificas donde actdan con el
propdsito de resolver problemas en la sociedad como es la rendicién de las pruebas ENES en los

estudiantes del tercero afo de bachillerato.
1.5 Miguel de Guzman Ozamiz.

Segun la (Catedra Universidad Complutense de Madrid, s.f.) Miguel de Guzméan Ozamiz naci6 en
Murcia 1936 y falleci6 en Madrid 2004, sus raices proviene de una familia con interés en la
ciencia, demostro curiosidad por las matematicas, fue licenciado en Matematica y Filosofia, ha
sido profesor en universidades de Chicago, St. Louis, Princeton (EE.UU.), Suecia y Brasil.
Catedratico Analisis Matematico de la Complutense de Madrid y Académico de Ciencias Exactas,
Fisicas y Naturales, presidente de la Comision Internacional de Educacién Matematica. Autor de

libros, articulista y conferenciante.
15.1 Teoriade Miguel de Guzman Ozamiz.

Una idea de (Guzman, 1993) citada en (Ricaurte Méndez, 2014) “Fue un instrumento para la
elaboracién de predicciones, entre los sacerdotes de los pueblos mesopotamicos. Se considero

como un medio de aproximaciéon a una vida mas profundamente humana y como camino de



acercamiento a la divinidad, entre los pitagorico. Ha sido la mas versatil e idonea herramienta para
la exploracién del universo, a partir del Renacimiento... Ha sido un instrumento de creacion de

belleza artistica, un campo de ejercicio ludico, entre los matematicos de todos los tiempos...”

La matematica se ha involucrado desde los primeros afios de vida de la humanidad hasta los
tiempos actuales, ha permitido el avance y a la contribucién de distintitas maneras a las
actividades de la humanidad como trabajos, procesos, responsabilidades en todas las etapas de la

vida y tiempos.

En el progreso de la sociedad, la matematica ha sido fundamental para el desarrollo cientifico,

siendo los principales instrumentos para trazar leyes, teorias y modelos.

Permitiendo asi la elaboracién y desarrollo del pensamiento a través de (Gonzélez, s.f.)
exageracion en las directrices en los afios 80 hacia la matematica modera en lo que respecta al
énfasis en la estructura abstracta de la matematica, lo cual es indispensable cuidar y cultivar la

intuicion, la manipulacion operativa del espacio y de los simbolos.

Segun (Guzman, 1993) en (Sierra Vasquez, 2004) La educacién matemética se debe concebir
como un proceso de inmersion en las formas propias de proceder del ambiente matematico, a la
manera como el aprendiz de artista va haciendo imbuido, como por osmosis, en la forma peculiar

de ver las cosas caracteristicas de la escuela en la que se entronca (proceso de inculturacion).

El estudiante se incorporara en temas matematicos que permita su formacién en un ambiente
propio de la matematica en las cuales los procesos del pensamiento en la ensefianza de la
matematica, es saber hacer, es una ciencia en la que el método prima sobre el contenido, siendo
necesario la resolucién de problemas como eje de ensefianza para las matematicas, las que
permite establecer un gran valor al estudio cercano con la psicologia cognitiva , referidos a los

procesos mentales de la resolucién de problemas.

Miguel muestra el arte de ensefiar a partir del estimulo que produce un problema interesante
mencionado en (Dalmasso, 2004) , el problema eleva el conocimiento y la comprension
permitiendo destacar importantes cuestiones lo cual conforta un ambiente mateméatico emergiendo
energia que no permitird sub estimar al estudiante, gracias a ello descubrira sentimientos

estéticos asi como también el placer ladico.

En su obra “Tendencias Innovadoras en Educacion”, la inculturacién es la tendencia de la
didactica actual y la ensefianza cuasi empirica renace el método heuristico recomendado por
Poyla, que esperaba reemplazar la metodologia memoristica a la mateméatica moderna, siendo

parecido al método de Miguel de Guzman.

“Se dirigen intensos esfuerzos para transmitir estrategias heuristicas adecuadas para la resolucion
de problemas en general, por estimular la resolucién autonoma de verdaderos problemas.”

(Guzman Ozamiz, s.f.)



Gracias a las ideas de Poyla y Schoenfeld, Miguel de Guzman elabor6é un modelo que permitié la
aplicacion de la heuristica, con el propésito de que la persona explore y remodele sus reflexiones
de forma organizada a fin de seleccionar los obstaculos y asi poder conseguir habitos mentales

eficaces, siendo el pensamiento productivo denominado por Poyla.
1.6 Método de Miguel de Guzman Ozamiz.

Una idea de Miguel de Guzman (1992), citado en (Silva, 2016) “indica que el método de
ensefianza por resolucion de problemas se trata de armonizar adecuadamente la componente
heuristica siendo la atencion a los procesos de pensamiento y los contenidos especificos del
pensamiento matematico; sin embargo, en este sentido critica la falta de modelos adecuados que
orienten al profesor en la integracion de los contenidos y los procesos en un todo armonioso en la

direccion del aprendizaje.”

El método de Miguel de Guzman permite el procedimiento practico siendo el descubrimiento, la

creatividad para la resolucién de problemas basadas en las experiencias.

Para la resolucion de problemas de matematica existe un modelo de Guzman el cual consta de

cuatro pasos siendo:
1. “Familiarizacién con el problema
2. Blsqueda de estrategias
3. Llevar a delante la estrategia

4. Revisar el proceso y sacar consecuencias de él.” (Fases del Proceso de Resolucion de

Problemas, s.f.)
1.7 Examen nacional para la Educacion Superior

La prueba no evalla la capacidad académica del postulante, puede rendir cualquier persona no
importa su edad, género, situacion econdmica, pues el Unico requisito es haber concluido el

bachillerato.

“El Examen Nacional para la Educacion Superior (ENES) es una prueba de aptitud académica
gue posibilita obtener informacion sobre las habilidades, destrezas y capacidades que poseen los
estudiantes y que son necesarias para el éxito de los estudios académicos de pregrado.” (SNNA,

pag. 15)

La prueba permite el ingreso a la educacion superior siempre y cuando cumpla con un puntaje

minimo de 700 y maximo de1000.



La prueba ENES consta de 120 preguntas las cuales han sido distribuidas equitativamente 40 en
cada razonamiento, verbal, numérico, abstracto, la cual es evaluada en 120, es decir un minuto

por pregunta.

1.8 Habilidades.

De acuerdo a la (Real Academia Eapafiola, 2014), habilidad es la

Capacidad y disposicién para algo.

Cada persona posee habilidades que se desarrollaran durante la alguna actividad, la cual permitira

alcanzar logros.
1.9 Desarrollo de habilidades aplicando el método de Miguel de Guzman Ozamiz.

El bachiller desarrolla habilidades en el razonamiento numeérico y abstracto con la aplicacién del
método de Miguel de Guzman y basado en la estructura de la prueba ENES. En la cual es
necesario la organizacion y la resolucion de problemas de razonamiento numérico, organizando su

capacidad y aptitud cuantitativa.

Para desarrollar las habilidades de razonamiento abstracto es necesario la observacién minuciosa

y del andlisis de cada uno de los patrones existentes en los problemas
1.9.1 Pasos del Método de Miguel de Guzman Ozamiz.
a. Familiarizacion con el problema

Leer, observar y entender el enunciado del problema lo cual permitira obtener una idea clara, en el

cual se determinara los datos y la relacion entre ellos, y a su vez la incognita a encontrarse.

b. BuUsqueda de estrategias.

En la blsqueda el estudiantes delante de las situaciones-problema de forma abstracta o numérica
permite el brote de ideas con las que se pueda solucionar, el bachiller la permitird estimular su
exploracion y su propia solucion de forma progresiva a través de estructuras matematicas sencillas
gue se encuentran de acuerdo a la estructura del examen ENES donde se hallan problemas.

La busqueda y la obtencién de la estrategia adecuada para la resolucién del problema a
resolverlo, puede ser:

o Empezar por lo més facil

e Hacer un esquema, figura o diagrama

e Escoger un lenguaje adecuado y una anotacién propia.

e Buscar un problema semejante

e Suponer el problema resuelto o lo contrario.

e Considerar un caso particular



e Estrategias pare el desarrollo de habilidades en el razonamiento numeérico.
c. Llevar a delante la estrategia

En esta fase se seleccionara y se pondra en practica la estrategia, idea escogida de la anterior
fase — Busqueda de estrategias- la cual se aplicara para la resolucion del problema en caso que
no satisfaga es necesario actuar con flexibilidad no emperrarse con una sola estrategia es
indispensable regresar al paso anterior tantas veces sea necesario hasta determinar la estrategia

propia para la resolucién de problemas.
d. Revisar el proceso y sacar consecuencias de él.

Una vez encontrada la solucion adecuada al problema, es necesario explorar a fondo el proceso
seguido para la solucién del mismo, y asi determinar situaciones que ayudaran a la resolucion de
problemas posteriores o si existen otras formas de resolverlo la cual se obtendra conclusiones a

futuro.
1.9.2 Aplicacion del Método de Miguel de Guzman — Razonamiento numérico.

Paso 1. Familiarizacion con el problema

Escoja el séptimo término de la secuencia: 3, 9, 27, 81, 243,

~
(A) 2 085
(B) 2 187
(C)2230
(D) 2 355
Paso 2. Busqueda de estrategia
SUCESIONES.
e Busqueda de una regla o patron de orden definido sea: Numérica o Alfanumeérica. 4

e Considerar términos que pueden relacionarse por adicién, sustraccion,

multiplicacion, division, potenciacion y radicacion. ” 4

o |dentificar las reglas o patrones con las cuales estan formadas, partiendo de un
ordenamiento de nimeros.
CONTEO Y COMBINATORIA.

o |dentificar agrupaciones

e Calculo de la probabilidad de ocurrencia.

XX

e Ordenar tomando en cuenta su ubicacion.

RAZONES Y PROPORCIONES.



e Determinar el valor de la incégnita

¢ Relacionar cantidades.

2 XK XK

e Transformacion de unidades

Paso 3. Llevar a delante la estrategia (la resolucién del ejercicio)

v' Busqueda de una regla o patrén de orden definido sea: Numérica o Alfanumérica.

o Como se puede observar el ejercicio es numeérico.
Considerar términos que pueden relacionarse por adicidn, sustraccion, multiplicacion,
division, potenciacién y radicacion

o Los términos se relacionan por potenciacion.
Identificar las reglas o patrones con las cuales estan formadas, partiendo de un
ordenamiento de numeros.

o Los numeros estan de forma ascendente.

o Sureglaes 3" siendox =mx ENT

-

31 32 33 34 35 35 3'.'-'
3 9 27 81 243

~
Respuesta: (B) 2187
Las estrategias cumplen con la resolucion del ejercicio.

Paso 4. Revisar el proceso y sacar consecuencias de él.

Para la resolucién de ejercicios es necesario observar los nimeros que estan presentes y el
namero a encontrarse de acuerdo a la posicion, para ellos es necesario estudiar su patron que

satisfaga a toda la sucesion.
1.9.3 Aplicacién del Método de Miguel de Guzmén — Razonamiento abstracto.

Paso 1. Familiarizacion con el problema

Seleccione la figura que completa la secuencia.

AAIAIA]?

A

i
(A)

10



(©)

(D)

Paso 2. Busqueda de estrategia

IMAGINACION ESPACIAL.

o Descifrar aspectos (figuras, lineas, etc.)

e Posicion relativa de los objeto

e Giro de imagenes en grados y/o direccién
SERIES GRAFICAS.

e Reconocer el patron faltante.

e Rotacion o traslacién de sus componentes.

e Cambiar la secuencia del objeto- creciente o decreciente.
CONJUNTOS GRAFICOS.

¢ Relacién entre elementos

e Imagenes cambiantes

ANALOGIAS GRAFICA

-4 K XK HAX MK XK

e Relacién entre imagenes.

Paso 3. Llevar a delante la estrategia (la resolucion del ejercicio)
¢ Descifrar aspectos (figuras, lineas, etc.)
o En todos los casilleros tenemos un tridngulo, en sus dos esquinas poseen una bolita blanca
seguida dela bolita negra.
e Rotacion o traslacion de sus componentes.
o Los componentes a rotar son las bolitas.

o Sus giros son en sentido horario, yendo siempre juntas.

Respuesta: ©

Las estrategias cumplen con la resolucion del ejercicio.

Paso 4. Revisar el proceso y sacar consecuencias de él.
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Para la resolucién de ejercicios en series graficas es necesario observar las graficas de cada uno
de los casilleros, determinando que componentes cambian, si lo hacen observar detalladamente la
rotacion: horaria, anti horaria, de norte a sur, de este a oeste, o en grados, etc., y cuales son los

componentes que se mantienen.

DISCUSION

Una vez que se concluyé con el proceso de recoleccion de datos y tabulacion de los mismos se

obtuvieron los resultados que se detallan a continuacion:

Razonamiento numérico.

Es la aptitud o capacidad que tiene una persona para deducir relaciones que se expresan en

nameros y para razonar con material cuantitativo.

“Involucra la habilidad para estructurar y organizar los problemas utilizando un método y/o formula
matematica.” (SNNA, pag. 17)

El razonamiento numérico permite razonar, estructurar, organizar la capacidad cuantitativa que

existe en problemas matematicos, dando solucién a los mismos.

Tabla N° 1. Razonamiento Numérico

Prueba Diagnoéstica Prueba final
Blogues
Aciertos Promedio | Aciertos Promedio
Sucesiones 29,2% 1,2 50% 2,0
Conteo y Combinatoria 20,8% 0,8 25,0% 1,0
Razones y proporciones 29,2% 1,2 43,8% 1,8
Ecuaciones algebraicas 25,0% 1,0 35,4% 1.4
Figuras geométricas 20,8% 0,8 47,9% 1,9
Promedio Total 25,00% 1,00 40,42% 1,62

Fuente: Cuestionario
Elaborado por: Autores

Grafico N° 1. Razonamiento Numérico
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Fuente: Tabla N°1
Elaborado por: Autores

De los 12 estudiantes a los que les aplico las pruebas de diagndéstico y final, se evidencia de forma
notoria el promedio del nimero de preguntas correctas antes es de 1,0 y después de la aplicacién
del método de Miguel de Guzman es de 1,62 siendo esto sobre los 20 items evaluados en el

razonamiento numérico.

Con la técnica se puede determinar que la aplicacion del método de Miguel de Guzman mejor6 el
promedio de las respuestas correctas, observandose una diferencia de 0,62 puntos y un aumento

del 15,42% entre las pruebas de forma general en el razonamiento numérico.

Razonamiento abstracto

En el razonamiento abstracto el postulante debera poseer la habilidad de observar detalladamente
y realizar un andlisis de cada una de las caracteristicas simbdlicas y dar solucion al problema

abstracto.

“Es la capacidad para procesar la informacion a través de herramientas del pensamiento tales
como el andlisis y la sintesis, la imaginacion espacial, el reconocimiento de patrones y la habilidad
de trabajar y razonar con simbolos o situaciones no verbales.” (SNNA, pag. 17)
En el razonamiento abstracto se encuentra temas, cada uno de ellos con su caracteristica
especifica.

Tabla N° 2. Razonamiento Abstracto

Prueba Diagndstica Prueba final
Bloques i i i i
Aciertos | Promedio | Aciertos | Promedio
Imaginacion Espacial 21,7% 1,1 55,0% 2,8
Series Graficas 44.2% 4.4 70,0% 7,0
Conjuntos Graficos 21,7% 1,1 38,3% 1,9
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Promedio Total

29,20% 1,32 54,43% 2,34

Fuente: Cuestionario
Elaborado por: Autores

Grafico N° 2. Razonamiento
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Fuente: Tabla N°2
Elaborado por: Autores

En pruebas de diagnoéstico y final aplicadas a los 12 estudiantes, se evidencia de forma notoria el
promedio del nUmero de preguntas correctas antes es de 1,32 y después de la aplicaciéon del
método de Miguel de Guzman es de 2,34 siendo esto sobre 20 los items evaluados en el
razonamiento abstracto.

Con la técnica se puede determinar que la aplicacion del método de Miguel de Guzman mejor6 el

promedio de las respuestas correctas, observdndose una diferencia de 1,02 puntos y un aumento

del 21,23% entre las pruebas de forma general en el razonamiento abstracto.

Tabla 1 Diferencia de Promedios

Razonamiento

Prueba Diagndstica Prueba final

Aciertos | Promedio | Aciertos | Promedio

Numérico

25,00% 1,00 40,42% 1,62

Abstracto

29,20% 1,32 54,43% 2,34

Fuente: Cuestionario
Elaborado por: Autores

Grafico N°3. Diferencia de Promedios
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Fuente: Tabla N°3
Elaborado por: Autores

De acuerdo a los promedios obtenidos tanto en la prueba diagnostica como en la prueba final, se
observa claramente una diferencia de 0,62 puntos en Razonamiento numérico y 1,32 puntos en
Razonamiento abstracto, que indican que el método de Miguel de Guzman incide positivamente en

el aprendizaje de los estudiantes.
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CONCLUSIONES

. Mediante la aplicacién de la prueba de diagnéstico se pudo determinar que el nivel de
desarrollo de los estudiantes del tercer afio de bachillerato en el razonamiento numérico como el
de abstracto es muy bajo, esto se presenta por la falta de conocimiento y manejo de habilidades
de razonamiento.

. Se determindé que el método de Miguel de Guzméan a través de sus cuatro fases:
Familiarizacién con el problema, Busqueda de estrategias, Llevar a delante la estrategia, Revisar
el proceso y sacar consecuencias de él, permitié el desarrollo de las habilidades del razonamiento
a través de la aplicacion de la heuristica donde los estudiantes del tercer afio de bachillerato
exploraron estrategias y seleccionaron practicas eficaces, permitiendo la resolucién de problemas
numeéricos y abstractos.

. Posterior a la aplicacion del cuestionario a los estudiantes del tercer afio de bachillerato
las pruebas permite la obtencion de resultados veridicos; en el razonamiento numérico, teniendo el
promedio de preguntas acertadas en la prueba de diagnéstico de 5,0 equivalente al 25,0% , en la
prueba final de 8,1 equivalente al 40,4%, en el razonamiento abstracto el promedio de preguntas
acertadas en la prueba de diagnéstico son de 6,6 con el 32,9% y en la prueba final es de 11,7
aciertos equivalente al 58,3% , por lo cual se puede determinar que al aplicar el método de Miguel
de Guzman el nivel de desarrollo de las habilidades en los razonamientos, tuvo un progreso
considerable, en el razonamiento numérico con un aumento del 15,4% y en el razonamiento

abstracto con un 25,4%.
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