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RESUMO

Com a grande necessidade de busca de melhorias na educacédo na sala de aula e
maior interatividade com o professor e aluno, este trabalho mostra a importancia da
Informética na Educacdo e seus conceitos. O objetivo geral do contetdo é de
apresentar como a informética na educacdo pode ser uma grande aliada para o
professor e aluno, com uma metodologia de uso de duas ferramentas conhecidas
como Khan Academy (Ambientes Massivos) e Edmodo (Ambiente Virtual de
Aprendizagem), introduzindo a metodologia nas salas de aula para professor e aluno
possam usar em atividades extra curriculares.
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ABSTRACT

With the great need to search for improvements in education in the classroom and
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greater interactivity with the teacher and student, this work shows the importance of
Informatics in Education and its concepts. The general objective of the content is to
present how informatics in education can be a great ally for the teacher and student,
with a methodology of using two tools known as Khan Academy (Massive
Environments) and Edmodo (Virtual Learning Environment), introducing The
methodology in the classrooms for teacher and student can use in extracurricular
activities.

Keywords: Edmodo, Khan Academy.

1.INTRODUCAO

A Tecnologia da Informacéo vem adquirindo cada vez mais relevancia no
cenario educacional na sua utilizagdo como instrumento de aprendizagem e sua
acao no meio social vem aumentando de forma réapida entre nés. Nesse sentido a
educacdo vem passando por mudancas estruturais e funcionais frente a essa nova
tecnologia. A informética na educacéo estd crescendo e tomando espago suprindo
as deficiéncias existentes da educacdo tradicional gracas a evolucdo da TIC
(Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo), beneficiando a sociedade e
disponibilizando o uso da informatica como ferramenta de apoio tanto na modalidade
presencial quanto na modalidade a distancia, estimulando a interagédo e o trabalho
colaborativo dos participantes.

De forma geral a Informéatica na Educacédo busca melhorar a qualidade de
ensino com as ferramentas que temos disponiveis sendo pagas ou gratuitas, mas no
intuito da sociedade ter o acesso ao aprendizado e aprender no seu préprio ritmo
com Ambientes Massivos e AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem).

Diante de uma alta acessibilidade da tecnologia e internet que temos,
atualmente a metodologia de ensino tradicional comeca ficar menos interativa o que

consequentemente obriga a buscar ferramentas que a Web disponibiliza voltada
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para educacao, o grande desafio € encontrar as ferramentas adequadas que possa
beneficiar o aluno e o professor a realizarem o uso dela e ter uma facilidade de
interacdo com a mesma. O propdsito deste artigo é criar preencher esta lacuna de
interatividade em relacé&o ao ensino que temos atualmente.

O objetivo desta metodologia € avaliar sobre a satisfacdo dos alunos na
aplicacdo da mesma em um cenario que seja usado nas atividades extracurriculares.
Exibir as caracteristicas das ferramentas Khan Academy e Edmodo exibindo como
elas podem se completar.

A importancia de introduzir esta metodologia com o uso do Khan Academy e
Edmodo é de mostrar como podemos adaptar a educacdo tradicional usando as
ferramentas disponiveis na internet a favor da educacdo com ferramentas totalmente
gratuitas e combinando o uso das duas ferramentas que juntas tem atributos de
interacdo nas atividades, video aulas, compartiihamento de arquivos e recurso
colaborativo de informagodes.

Para o desenvolvimento do presente trabalho foram utilizadas pesquisas
literarias embasados em livros de alguns autores como Salman Khan, Carla Beatriz
Valentini e Eliana Maria do Sacramento Soares. Pesquisas bibliograficas embasadas
em artigos e teses pesquisados no Google Académico.

Este trabalho esta dividido em cinco partes: referencial Tedérico: onde teremos
o conceito de Informética na Educacdo, Internet na Educacdo, AVA (Ambiente
Virtual de Aprendizagem) e Ambiente Massivo; Metodologia: onde ha uma
especificacdo do que precisaremos nos embasar para o estudo ter credibilidade e
expomos os atributos das ferramentas estudadas; Estudo de caso: realizaremos um
mini curso de Matematica para alunos do 9° ano e coletar informacgfes negativas ou
positivas do uso da metodologia através de um questionario; Consideracées finais:
onde sera abordada uma analise geral da metodologia; Referéncia: neste capitulo

sera descrita toda e quais fonte utilizada para elaboracdo deste trabalho.



2.REFERENCIAL TEORICO

Nas secdes abaixo serdo descritos a introducdo das tecnologias na educacéo,
crescimento da internet e os beneficios na educacdo e conceitos sobre AVA

(Ambiente Virtual de Aprendizagem) e Ambiente Massivo.

2.1 Informatica na Educacéo

As primeiras tentativas de se introduzir novas tecnologias na educacédo se
deram pelo paradigma tradicional (professor e aluno). Conforme Martins et al.
(1999), o computador apresenta varias virtudes, entre elas a de possibilitar as
diversas formas de relacdo, enriquecendo as experiéncias dos individuos,
colaborando, portanto, em seu desenvolvimento e possibilitando também a
construcdo do conhecimento pelo préprio sujeito, por meio de sua exploracao
autbnoma e independente.

Diante da realidade da informatizacdo, que tomou conta das mais diversas
atividades realizadas pelo homem, o uso das tecnologias na educacao, sobretudo o
computador, pode ser uma questéo de sobrevivéncia para os atuais professores.

O professor deve se reciclar e aprender a aprender constantemente, pois sé
assim tera a certeza de que os softwares e demais tecnologias poderao atingir 0s
objetivos pedagogicos.

Para Valente (1993, p. 1), existem quatro componentes basicos na
implantacdo do computador na educacado: “o préprio computador, o software
educativo, o professor capacitado para usar o computador como meio educacional e
o aluno”. O emprego do computador na educagao pode ser dividido em:

o Ensino de computacado: o computador € o objeto de estudo, e a maioria
dos cursos disponiveis da apenas noc¢des de informatica;

o Ensino através do computador: o computador assume a fungdo de
‘maquina de ensinar” ou de “ferramenta educacional”’. Ele é colocado a disposicéo
de diversos contetudos, como ciéncias, biologia, matematica, etc., fazendo-se

necessarios softwares especificos, que permitem a interacdo entre aluno e maquina.
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“O uso do computador como maquina de ensinar consiste na informatizacdo dos

meétodos de ensino tradicionais”.

2.2 Internet na Educacéo

A rede Internet € a espinha dorsal da comunicacdo global mediada por
computadores dos anos 90, uma vez que liga gradativamente a maior parte das
redes. Em meados da década de 90, a Internet conectava 44 mil redes de
computadores e cerca de 3,2 milhdes de computadores principais em todo o0 mundo,
com mais ou menos 25 milhdes de usuarios, e estava se expandindo de forma
acelerada (CASTELLS, 1999, p. 369).

“Uma maquina que possibilita testar ideias ou hipéteses, que levam a
criacdo de um mundo abstrato e simbdlico, ao mesmo tempo em que
permite introduzir diferentes formas de atuacdo e interacdo entre as
pessoas.” (Almeida, 2000, p.79).

Valente (1999) acredita que a Internet, embora esteja em processo de
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desenvolvimento, € um instrumento sedutor, que propicia ao aluno mais
possibilidades de acédo, interacdo e exploracdo do que o modelo pedagdgico
tradicional em sala de aula, contribuindo para que docentes e pesquisadores,
professores e alunos possam interagir e trocar ideias, além de motivar esses ultimos

pela novidade e pelas possibilidades inesgotaveis de pesquisa que oferece.

“Uma quantidade de criangas inteligentes e motivadas ndo estao obtendo
uma experiéncia educacional proveitosa - tanto em escolas ricas, de elite,
quanto nas menos privilegiadas. Criancas demais tém sofrido abalos em
sua confianga; varios estudantes “bem-sucedidos” reconhecem ter tirado
boas notas sem aprender muito. A curiosidade de criancas e adultos vem
sendo drenadas pelo tédio da sala de aula ou do local de trabalho e pelo
incessante ruido de fundo de uma cultura pop nivelada por baixo”. (Salman
Khan, 2013, p. 17).



2.3 AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem)

Conforme Balbino (2011), os termos AVA, LMS e LCMS variam conforme a
época, 0 autor e o projeto.

Partindo do inicio, o LMS (Learning Management System) € o nome que se
daria a um software (ou parte dele) responsavel por gerenciar o aprendizado, quer
dizer: controlar, notificar, distribuir e avaliar o processo de ensino.

Os LCMS (Learning Content Management System) sdo uma evolucédo desse
pensamento/conceito. Quando todos os softwares sociais (de educacdo ou néo)
passam a contar com diversas ferramentas de controle por padrdo, o conteddo
passa a integrar o planejamento a nivel do software, isto €, o contetdo é construido
com o seu roteiro de aplicacdo e integrado ao software de alguma maneira. Seja
diretamente na plataforma de ensino (LMS), seja via um editor de roteiros ou pacote
(SCORM, por exemplo).

O AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) é uma expresséao brasileira e vai
ter diversas definicdes, praticamente uma para cada autor. Comumente ele é
equiparado ao conceito de LMS, seja qual for a definicdo adotada por quem faz a
comparacao.

Conforme Sérgio Pinto (2002) no artigo ele menciona que um ambiente de
ensino e de aprendizagem propicia a criacdo de comunidades virtuais. Essas
comunidades de aprendizagem podem ser formadas por professores
(orientadores/articuladores) e alunos, que compartilham recursos materiais e
informacionais formando uma rede de interacdo para a constru¢cdo do conhecimento.

As comunidades virtuais de aprendizagem sao construidas através das acdes
colaborativas e cooperativas dos participantes, €, nesse sentido, o resultado que se
atinge ao ter objetivos comuns. E saber original, constituido e estruturado, resultante
da acdo, discussédo e reflexdo critica. Desse modo os participantes permanecem
informados de modo variado e sdo estimulados e enriquecidos através das
diferentes contribuicbes e manifestacbes de ideias. Os projetos desenvolvidos em
uma comunidade podem ser observados, comentados e avaliados por todos os

participantes de uma comunidade, criando lagos de realimentacdo para o proprio
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processo em construcdo. As atividades colaborativas e cooperativas desenvolvida
nas comunidades sdo suportadas por diversos espacos de interacdo e possibilita um
processo de acdo-reflexdo continuados dos sujeitos da aprendizagem - o0s
integrantes da comunidade. O pressuposto da atividade cooperativa inclui e
incentiva a possibilidade de um trabalho interdisciplinar, pois oportuniza o
desenvolvimento do pensamento e da autonomia através de trocas intelectuais,

sociais, culturais e politicas.

“um ambiente de aprendizagem podera ser muito rico, porém, se o aluno
ndo desenvolve atividades para o aproveitamento de seu potencial, nhada
acontecera”

Galvis (1992, p. 52)

2.5 Ambiente Massivo

O Ambiente Massivo herdou algumas caracteristicas do MOOC que tiveram
origem num curso sobre Conectivismo e Conhecimento Conectivo (Connectivism
and Connective Knowledge), desenvolvido em 2008 por George Siemens e Stephen
Sownes.

Segundo Siemens (2013) MOOCs sdo uma continuacdo da tendéncia em
inovagao, experimentagédo e do uso da tecnologia iniciada pelo ensino a distancia e
online, para oferecer oportunidades de aprendizagem de forma massiva.

Com esta metodologia conectivista de aprendizagem o papel desempenhado
pelo professor se distingue pela utlizacdo de metodologias diferentes das
tradicionais, exercendo mais o papel de orientador das aprendizagens e,
fundamentalmente, o de fazer a conexdao com contetdos dispersos na rede, é um
curso online oferecido a partir das ferramentas da web 2.0 e redes sociais, aberto
(totalmente gratuitos) e massivo (oferecido para um grande nimero de alunos e com
grande quantidade de material).

O que diferencia os Ambientes Massivos do MOOC é que ao inves de serem

cursos online eles oferecem video aulas, atividades, nao existe periodo inicial e final



das atividades, ndo € uma organizacao lucrativa, ndo emite certificados de

conclusédo e o publico alvo ndo sdo somente os alunos universitarios.

"Os cursos abertos massivos surgem como uma oportunidade de formacéao
e capacitacdo da populacédo, alterando os espacos de ensinar e aprender e
requerendo assim uma nova postura das instituicbes de ensino e seus
profissionais. Os cursos abertos massivos online em virtude de seu elevado
namero de estudantes apresentam-se como campo de pesquisa potencial
para o estudo e criagdo de recursos e atividades de ensino mais flexiveis e
interativos, bem como de novas estratégias de avaliagcdo." (Barin; Bastos,
2013, p.1).

3.METODOLOGIA

3.1Tipo de Metodologia usada e conceitos

Este trabalho foi desenvolvido com um estudo literario embasado em livros,
artigos e teses que mostram a importancia da aplicagdo da informéatica na educacéo,
por meio desta metodologia, analisando e descrevendo as caracteristicas de uso

das ferramentas Edmodo e Khan Academy.

3.2 Khan Academy

Fundada em 2006 o Khan Academy disponibiliza o acesso para que os alunos
escolham quais tipos de assuntos queiram estudar, no caso tem as categorias como
Matematica por assunto, Matemética por ano, Ciéncias e Engenharia, Economia e
Financas, Computacéo, Artes e Humanidade e Desafio.

Conforme o assunto escolhido para o estudo do aluno os tépicos sao
montados da seguinte forma.

e  Textos tedricos para que aluno leia e entenda o material.



Vv
ideo aulas explicativas para que o aluno tenha uma visdo melhor daquilo que

ele estudou.
D

esafios que sdo exercicios para que o aluno pratique o que ele entendeu

sobre o texto e a video aula.
Nesta plataforma de ensino o aluno ndo esta s, pois os professores podem

se cadastrar como Tutores para que o aluno possa tirar davidas sobre as atividades,
basta o aluno saber o nome de usuario ou o e-mail do professor para que o aluno

envie uma solicitagcédo para que o professor seja seu Tutor.

Na figura 1 exibimos a pagina Home do Khan Academy para que possam

visualizar a acessibilidade de acesso ao login e cadastro.

Face une doacho Frse / Cadastrrae

Vocé sé precisa saber uma coisa:

\/O(é VM& M’/&no{e\( @Mlquw Coisa

Gaanitamente. Para 1000 Sempre

Comece » spronder agom

.
(onﬂum. comacem poc aqut )
! \

Pal, comecem por aqul ]

Figura 1 — Pagina Home do Khan Academy

Na figura 2 exibimos a tela inicial do Khan Academy de quais informacdes sao

exibidas, como vimos as seguintes informacdes sdo exibidas:



ome e email do usuario;

issdes recentes (atividades que vocé acessou recentemente);
° R
esumo da aprendizagem (atividades ou assuntos que efetuou a

resolucao recentemente)

PRSI o | ¢ KHANACADEMY Acdorsen Souss

Anderson Sousa

Pagne iniclal  Pem Meoud Pogosse  Dacusd

Missoes recentes

% ano Funoamentos de matematicn
0% te pragre W e progre

Resumo da aprendizagem

i

s
Nimuics ¢ operagies Sttemans 8 eguaciaes Movimente undieunsional JavaScriot Avaogecol Jogos

Visualuacdes

Figura 2 — Pagina Inicial do Khan Academy

3.3 Edmodo

Fundado em 2008, o Edmodo € uma plataforma social educativa acessivel
através de um navegador para web que permite a comunicacao entre o professor e o

aluno através de um sistema livre e privado e gratuito que tem como caracteristica:

° O
s professores e alunos possam colaborar em um ambiente

seguro e fechado
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° O
sistema de mensagem permite a comunicagao segura e aberta

com monitoragao e controle por parte do professor

acil monitorar a interacéo do aluno

° @)
s professores podem definir trabalhos e avaliacdes que seréo
submetidos pelos alunos e avaliados automaticamente.

° O
s professores e outros elementos da escola podem criar grupos
para estender as comunidades, por area teméatica de forma a
ampliar o desenvolvimento profissional.

° O
s professores e alunos podem armazenar e compartilhar
arquivos de varios formatos num ambiente baseado em cloud
computing.

° O
s professores podem manter uma biblioteca de conteudos e

materiais com possibilidade de partilhar com outros membros.

Na figura 3 exibimos a pagina Home do Edmodo para que possam visualizar

a acessibilidade de acesso ao login e cadastro.
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| Fuca pare e um Orvpo Login

Bem-vindo ao Edmodo

A maneira mais ficil e segura para educadores
conectarem e colaborarem com alunom, pais, e entre si.

Crie umna conta gratis

o0 Pal on Mo

Figura 3 — Pagina Home do Edmodo

Na figura 4 exibimos a tela inicial do Edmodo as informacdes que

visualizamos sao:

° C
riacdo e gerenciamento de grupo;

° E
nvio de mensagem

° C
riacao de Testes, Tarefas e Enquetes

° M

ural de Noticias (0 aluno e o professor podem realizar

publicacdes);
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Figura 4 — Tela inicial do Edmodo

4. ESTUDO DE CASO

Foi criado um mini curso online de mateméatica para o 9° ano no intuito de
simular os deveres de casa que s&o aplicados por meio de livros e cadernos.

Houve a participacdo de 7 alunos no total que estudam na escola municipal
Antdnio Pinto de Campos que esta localizada em Cajamar-SP, sendo 6 que estudam
atualmente no 9° ano e 1 estd no 8° ano, tendo como o uso as ferramentas Khan

Academy e Edmodo para aplicagdo da metodologia.

4.1 Principais Passos

Um dos primeiros passos, refere-se a andlise de cenério atual. Como estéo
sendo aplicadas as atividades extracurriculares.

O minicurso de matematica criado para o 9° ano teve 7 dias de duracéo
iniciado pelo uso do Khan Academy e selecionado o tépico de Numeros e

Operacdes para estudos, que se compde pelos conteudos de:
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izimas periddicas
aizes quadradas e raizes cubicas
ameros irracionais
proximacao de numeros irracionais
Xpoentes negativos
ropriedades de potenciacao
rabalhando com poténcia de 10
ntroducado a notacao cientifica
ritmética com em notacéo cientifica
roblemas de notacao cientifica
Conforme as figuras 1 e 3 os alunos acessaram as paginas home dos sites e
realizaram seus cadastros no site Khan Academy e Edmodo e comegaram o estudo
dos contetdos por meio de videoaulas, leitura e resolucdo de atividades através do
Ambiente massivo.
No Edmodo realizamos a criacdo de um grupo de estudos fechado e somente
os alunos que tinham convites por meio e-mail ou os cddigos do grupo tinham
acesso ao conteudo disponibilizado no Edmodo conforme figura 4. Neste periodo os

alunos compartilhavam videos, links de sites relacionados aos topicos estudados

pelo ambiente massivo e outras matérias que é estudada no dia-dia escolar.
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Na finalizacdo do curso foi aplicada uma avaliacdo contendo exercicios de
cada conteudo estudado para verificar se os conteidos do Khan Academy foram
Uteis para agregar conhecimento aos avaliados.

Seguindo a figura 5 a avaliacdo foi criada e montada diretamente pelo
Edmodo que possibilita escolher qual tipo de pergunta vocé prefere inserir:

[ ]
ultipla Escolha
erdade ou Falso
esposta Curta
reencha o espaco em branco

orrespondendo

Segue abaixo tela de edicdo de perguntas.
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E5e oo ja b alnbuido. Uma toma 106 gemoa pata gue Voo poasa scris: @ valoar. oods

@ Teste Matematica 9° Ano Limite de Tempo: 30 Miutos Pl
Q vau &b nr
Tpo Resposta ous v FPomos
FERGUNTAS =
Prompt de Pergunta obre o Teste u'

Caloule o procto abato @ o sua msposta om rotagio cention
02 506 102

Angad (7 T
: Opodes de Tesle

Mastw walanne

Calccar perguniss ofr oroon

WEatna

Figura 5 — Tela de edicao e perguntas

4.2 Cenario anterior

Atualmente as ligBes extras curriculares sdo aplicadas através de livros e
cadernos que o aluno tem como base o que ele aprendeu presencialmente na sala
de aula e realiza a sua atividade em casa com perguntas e respostas diretamente no

caderno e sem o auxilio do professor se houver dividas no momento da resolucao.

4.3 Proposta de melhorias
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Criar uma nova metodologia de ensino com a utilizacdo do Khan Academy e
Edmodo, para que as aulas sejam mais interativas, com mais envolvimento social e
com rendimento de aprendizagem maior.

O Khan Academy sera aplicado como uma ferramenta de apoio para estudos
para os alunos e para os professores sera util para eles detectarem as dificuldades
dos alunos em tal assunto.

O Edmodo ser& aplicado como uma ferramenta para que o professor interage
com os alunos, criar grupos de estudos entre os alunos, para os professores

aplicarem atividades e avaliacdes.

4.4 Nova proposta de cenario

Para que facilite melhor interacdo do professor e aluno nas atividades
extracurriculares e agregar mais volume de conhecimento para o aluno.

Minha proposta de cenario € que o sistema de ensino inicialmente use esta
metodologia para aplicar atividades extracurriculares e futuramente a aplicacdo na
sala de aula

No novo cenario o professor aplicaria a atividade extra curricular desenvolvida
em sala de aula e informaria os alunos qual tépico de matematica a ser estudado no

Khan Academy e aplicaria os exercicios através do Edmodo.

4.5 Discussao e analise dos resultados

Sobre o Edmodo a plataforma é parecida com uma rede social voltada para o
ensino, mas uma pequena dificuldade foi encontrada no momento de realizar o
convite para que os alunos sejam convidados, existem duas formas, informando
para o aluno o codigo gerado por uma sequéncia de letras e nUmeros ou enviar 0
convite através do email do aluno.

N&o foi possivel realizar integracdo das duas plataformas pois ambas nao

permitem a modificacdo dos seus codigos fontes.
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A concluséo do trabalho foi positiva, pois os alunos participantes responderam

um questionario avaliando sua experiéncia e a metodologia com as 2 ferramentas

Segue a tabela 1 com os resultados do questionario:

Conhecem o Khan Academy? Sim Nao
57,1% 47,9%
. . Facil Médio Dificil
O que acharam da interagcdo do Khan Academy?
47,9% 57,1% 0,0%
’ Muito Suficiente | Regular | Pouco
O que acharam do conteudo do Khan Academy? suficiente suficiente
71,4% 28,6% 0% 0%
O que acharam das Video aula do Khan Excelente Bom Regular Ruim
Academy? 0% 100% 0% 0%
Conhecem o Edmodo? Sim Néo
14,3% 85,7%
57% 48% 0%
Encontraram dificuldades para criar a conta no Sim Talvez Né&o
Khan Academy é Edmodo?
14,3% 28,6% 57,1%
Optariam pela metodologia aplicada ao invés dos Sim Talvez N&o
deveres de casa?
57,1% 42,9% 0,0%
O que acharam da Metodologia aplicada (Uso do | Excelente Bom Regular | Ruim
Khan Academy e Edmodo)?
57,1% 42,9% 0% 0%

Tabela 1 — Questionario

Com estes dados esta visivel o beneficio da informatica na educacao e a

grande chance de implantar uma metodologia igual ou semelhante nas escolas para

gue o aprendizado seja mais interativo, colaborativo e produtivo.

5.CONSIDERACOES FINAIS
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Através do trabalho apresentado percebemos que a informatica na educacéao
€ um processo de ensino aprendizagem mais dinamico, com a interatividade
proporcionada pelo computador. Enfatizando a utilizagdo de softwares educacionais

gue ajudam ao aluno a absorver o conteudo.

Assim estimulando o uso da informatica e equipando melhor as salas de aula,
faremos com que os alunos, compreendam melhor o que estdo aprendendo na
escola e o0 que acontece no mundo em geral, entregando a eles um horizonte

totalmente novo.

Realizar a utilizacdo das ferramentas ja disponibilizadas, ampliando seu uso e
fazendo de suas funcdes algo mais produtivo para a construgdo do conhecimento;
em ambito cientifico a importancia estd em ampliar a relacdo educacdo e
tecnologias, possibilitando maior desenvolvimento didatico e pedagdgico, de uso das
ferramentas educativas como os Ambientes Massivos e AVA. E importante destacar
gue este estudo direciona o tipo metodologia que usa duas ferramentas importantes,
Khan Academy e Edmodo que ambas tem seus proprios atributos, mas podem ser
combinadas para o desenvolvimento do trabalho educativo, apresentando recursos,
estratégias e tendéncias que modificam a forma de pensar o processo educativo
com 0s novos paradigmas de uso das tecnologias.
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