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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo descrever o uso da tecnologia Google no ensino,
especificando a evolucdo da informatica e as ferramentas que o Google dispde para
serem utilizadas em sala de aula. Foram identificadas as principais aplicacbes do
Google que podem ajudar no desenvolvimento dos estudantes, propondo a utilizagao
de recursos tecnolégicos nas escolas através de dispositivos mobiles e computadores.
Acredita - se que as escolas tendem acompanhar a evolugdo tecnoldgica que estamos
vivendo nos tempos de hoje para que garantam um ensino motivador a seus alunos.
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ABSTRACT

This job aims to describe the use of Google technology in teaching, specifying the
evolution of computing and the tools that Google has to use in the classroom. We
identified the top Google applications that can help students develop by proposing the
use of technology resources in schools through mobile devices and computers. It is
believed that schools tend to follow the technological evolution that we are living in
today to ensure a motivational teaching to their students.

Keywords: Technology, Google and Teaching.
1. INTRODUCAO

A tecnologia da informagcdo passou por varias fases ate chegar ao que
representa hoje. Na década de 70 a tecnologia da informacéo era responsavel apenas
por geracdo de grandes massas de dados, gerar listas e relatérios e ainda assim esta
informag&o ndo tinha confiabilidade da alta direcéo e da geréncia das organizacoes.

A partir da década de 90 a TI era vista como um prestador de servico entdo
entregar servicos para seus clientes e usuarios. Somente a partir de 2000 que 0 servico
em Tecnologia da Informacdo comecou a ser visto com mais seriedade pelas
organizagoes.

O homem encerrou o0 século 20 criando uma rede poderosa de comunicagao que
uni o planeta, a internet. Hoje basta digitar uma simples palavra nos sites de buscas e
temos o mundo ao nosso alcance, os jovens estdo rompendo as fronteiras do tempo
cada vez mais cedo através da tecnologia.

A utlizacdo da informatica nas atividades escolares teve inicio no final da
década de 70, mas foi nos anos 90 que a informatica se popularizou. Apesar dos fortes
apelos da midia e das qualidades inerentes a informética, a sua disseminagdo nas
escolas estd hoje aquém do que se anunciava e se desejava. O computador é uma
maquina que possibilita testar ideias ou hipéteses, que levam & criagdo de um mundo
abstrato e simbolico, ao mesmo tempo em que permite introduzir diferentes formas de
atuacao e interacao entre pessoas. A educacdo vem sendo reforcada pelo uso da
tecnologia, hoje a utilizacdo de computadores e dispositivos moveis torna - se 0

principal meio de disseminagao do conhecimento, pois estas ferramentas sao utilizadas

2



constantemente fora da escola, a utilizacdo da tecnologia dentro da escola torna - se
um instrumento facilitador do ensino e do aprendizado dos discentes, uma vez em que
o mundo virtual proporciona meios de pesquisa, comunicagdo, aprendizado. A
informatica nas escolas pode ser o auxiio na construcdo da cidadania, porque ao
introduzir a inclusado digital no ambiente escolar procura-se explicar aos discentes as
consequéncias do mau uso da internet e como essa pode ser usada de forma

educativa para o aprendizado dos mesmos.

H& uma resisténcia em levar totalmente a tecnologia para a educacéo, para a
sala de aula, muitas vezes os alunos tendem a aprender somente através de apostilas,
0 acesso a tecnologia ocorre apenas fora da escola, este cenario podemos encontrar
em sua grande maioria em escolas publicas.

A Informatica na Educacdo ainda ndo impregnou as ideias dos educadores e,
por isto, ndo esta consolidada no nosso sistema educacional.

Os professores devem sempre estar atualizados e sintonizados com o mundo
em que vivem, pois 0 mundo esta em constante mutacdo. Se o educador € fechado em
suas préticas e teorias, muito provavelmente ndo obter4 um resultado esperado em seu
ensino, pois o0s alunos ndo visualizardo um sentido no conteddo proposto pelo
professor. E necessario mesclar o conhecimento escolar com o cotidiano dos alunos.

Clive Sinclair afirma:

“Chegara o dia em que os computadores ensinardo melhor do que seres
humanos, porque computadores podem ser bem mais pacientes e bastante
ajustados as diferencas individuais. O computador substituird ndo s6 a
Enciclopédia Britédnica, mas também a escola” (citado em Computing Today,
1983, p. 29).

O Google possui algumas ferramentas que podem ser aplicadas nas escolas,
por ajudar os alunos a realizarem suas tarefas, adquirirem conhecimentos, realizarem
trabalhos educacionais e ate mesmo assistir a aula virtualmente.

Hoje em dia com o auxilio da tecnologia para educacéo ficou pratico a busca por
conhecimento na internet, e como sabido o Google vem auxiliando bastante, € normal
desde criancas ate mesmo adultos pesquisarem sobre diversos assuntos no site do
Google, ter as informacdes de prontiddo e ao alcance das nossas maos nos fazem

cidadaos interessados em apreender.



Para os pais também ha vantagens, a tecnologia em sala de aula, pois poderéo
acompanhar as rotinas dos seus filhos através de agendas. Os filhos ficardo seguros
em casa sem precisarem ir a bibliotecas, ou casa de amigos para realizarem trabalhos,
como por exemplo, a utilizacdo dos professores a nova ferramenta Google sala de
aula.

Este projeto se refere as ferramentas para auxiio escolar do Google. As
ferramentas foram desenvolvidas e pertencem a empresa Google, para ajudar alunos,

professores e escolas.

2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 Informética na Educacao

A éarea de tecnologia a informatica vem facilitando o ensino e ajudando cada vez
mais quebrar a barreira de conhecimento levados a alunos. Antigamente as pesquisas
eram realizadas através de livros e enciclopédias que demoravam a chegar, os artigos

e estudo apresentados ficava ultrapassado.

“Informética na educacdo significa a insercdo do computador no processo de
aprendizagem dos conteldos curriculares de todos os niveis e modalidades de
educacdo.” (Valente, 2003, P. 45-65).

Com base no trecho citado acima, conclui — se que a era atual vem se
desenvolvendo em volta da tecnologia, muitas criancas e jovens utilizam a internet para
estudar realizar trabalhos e até mesmo para lazer.

Um dos pontos citados no trecho acima se refere a naturalidade com que as
criancas aprendem desde cedo a utilizar as maquinas e aproveitar a tecnologia como
um todo.

Atualmente entende — se que h& vantagens na utlizacdo da informéatica no
aprendizado, esta utilizacdo podera despertar em alunos a curiosidade, auxiliar o
aprendizado, produtividade, criatividade entre outros.

Os equipamentos ndo substituem os professores, mas podem ser utilizados no

processo de ensino como auxilio para facilitar e levar mais conhecimentos aos



estudantes. Ndo se pode tornar essas fermentas prioritaria nos estudos € apenas para
complementar os estudos facilitando os desenvolvimentos dos alunos.

Estar letrado no séc. XXI, ndo € apenas saber ler e escrever, este conceito
abrange a utilizacdo da Web e suas ferramentas que facilitam a informacédo e
conhecimento. Estar online é fundamental para existir para o mundo, além de aprender,
trocando e recebendo informacdes. A utilizacdo da Web na escola vai além da escrita,
pois 0s conteudos das aulas podem ser mais transparentes aos alunos através de
imagens, documentarios, paginas, tornando a integracdo de varios formatos cada vez
mais faceis.

As escolas deixaram de ter o papel Unico de transmissor de conhecimento
aonde o aprendizado vai além do muro das instituicdes, com o avango de informacdes
ao alcance da mao de qualquer lugar do mundo, possibilitando o crescimento dos
alunos que ndo ficam amarrados a meras informagcdes e vao atrds de aprender e se
prepararem para o mercado de trabalho, sendo flexiveis e possuindo conhecimentos

além de suas especializaces.

“Por esta razdo, a escola deve alterar a sua concepgéo tradicional e deve
comecar por estabelecer pontes com outros universos de informacédo e abrir-se

a outras situacdes de aprendizagem”. (Cruz & Carvalho 2005, P.201).

O papel do professor é orientar e levar conhecimento aos seus alunos, desta
formar cabe a ele a se integrar e adaptar ao uso de ferramentas online para aprimorar
as suas aulas. Cada vez mais os alunos estdo motivados para as tecnologias
informaticas e menos motivados para os métodos tradicionais de ensino, € de extrema
importancia que no contexto da sala de aula use ensine a utilizar as tecnologias de

maneira correta e de modo que tragam ganhos ao aprendizado.

‘a rapidez das inovag8es tecnoldgicas nem sempre corresponde a capacitagdo
dos professores para a sua utilizagdo, o que muitas vezes resulta na utilizagdo
inadequada ou na falta de uso dos recursos tecnolégicos disponiveis”. (Cruz &
Carvalho 2007, P.241).

O papel de orientar e contribuir para o desenvolvimento de competéncias, cabe
ao professor ser receptivo e capacitar - se para aprender utilizar a tecnologia online e

se atualizar.



2.2 Nativos Digitais

Para Prensky (PRENSKY 2010), nativo digital é a geracdo que nasceu junto com
essa nova era da informacao. Crescem em meios a jogos eletrénicos e computadores,
conversam on-line e por mensagens.

Baseado na citacdo acima pode entender que por nativo digital temos toda uma
geragcao que ultimamente passa a maior parte do dia interagindo por meios de
aparelhos eletrbnicos, se paramos para pensar ha 15 anos atras as criancas e jovens
ndo tinham tanto acesso a tecnologia, ndo imagindvamos tamanho avangco e
disponibilizacdo de informacdes a mao como temos hoje. Diversas pessoas tem acesso
ilimitado a internet isto significa muitas informacgdes trocas na teia digitais imediatas.

Isso se faz rever todo o processo de ensino e ensinar essa hova geracdo é um

desafio imenso, especialmente para professores.

‘Eles precisam abandonar a velha aula expositiva e deixar que os alunos
aprendam sozinhos”. (PRENSKY 2010, P.68).

Atualmente surgiu a nova geracdo Nativos Digitais, estd geragdo tem
revolucionado a forma como encaramos as tecnologias de informacdo e comunicacao,
€ a geragado que possui maior proporcao para a utilizacdo das tecnologias digitais em
relacio ao restante da populacdo (Imigrantes digitais). Conseguem acompanhar a
evolugcdo e novos lancamentos, podemos citar as caracteristicas importantes dos
Nativos Digitais:

-Recebem e passam informagdes com rapidez;

-Multitasking, sdo capazes de realizar varias tarefas ao mesmo tempo;

-Preferem imagens a textos.

Os imigrantes digitais tentam acompanhar o lancamento e evolucdo das
tecnologias, porém nem sempre é facil este aprendizado. As caracteristicas dos
Imigrantes Digitais sdo:

-Mandar e-mail e ligam em seguida para garantir que o destinatario recebeu;

-Preferem efetuar cada tarefa individualmente;

-Imprimem textos digitais para realizarem alteracoes;

-Raramente experimentam novos softwares.



As tecnologias de informacdo e comunicacao (TIC) precisam estar em
constantes alteracbes e melhorias, para atender o mercado de Nativos digitais a
exigéncia se torna maior.

E possivel observar a facilidade com que essa geragdo se comunica através das
redes sociais, ate mesmo para um jogo via computador criam grupos e trocam
informacdes que vao descobrindo através de redes sociais, grupos de whats aap, viogs
e blogs. A evolugcdo da geracdo pode ser aproveitada, visto a facilidade de utilizar as
novidades tecnologicas do mercado, € importante que 0 ensino nas escolas evolua
aproveitando bem as tecnologias, a palavra chave para este novo ensino é
'interatividade’. Com uma visdo ampla de evolucdo o aprendizado podera ser mais

interessante.

2.3 Dispositivos moéveis como suporte & aprendizagem

A importancia deste suporte é a questdo em saber quais implicacbes da
utilizacdo destes dispositivos moveis trazem a sala de aula e quais os efeitos. Os
dispositivos moveis estdo cada vez mais presentes no nosso dia a dia, hoje para os
jovens é imprescindivel ter um smartphone visto que o0 mesmo € utilizado para varias
tarefas no nosso cotidiano.

Muitas escolas proibem a utilizacdo do celular, principalmente em sala de aula a
utilizacdo € nula, pois alega que prejudica as aulas e desfoca a atencdo. Se
analisarmos a maioria das criangcas e jovens sao completamente dependentes dos
celulares, ndo por precisdo em ganhar alguma coisa mais sim em estar online em
postar, comentar e publicar informacdes em redes sociais.

O mercado em aplicativos esta crescendo cada vez mais, hoje a aplicativos para
praticamente tudo o que podemos realizar em um dispositivo mobile, temos como
grande exemplo o Google que dispbe gratuitamente ferramentas mobile para o uso,
como por exemplo, ferramenta de buscas, calendario vinculado ao e-mail.

Considera — se a internet um servico basilar, na mesma linha que é a
eletricidade ou telefone, ter acesso onde for através da tecnologia sem fios € uma
grande evolugcdo dos nossos tempos.

Analisar as ferramentas, aplicativos desenvolvidos para o processo educativo é

um dos aspectos importante para a evolugdo do ensino, se temos tecnologia e a



grande maioria se dispde da utilizacdo, entdo por que nao utilizar para agregar valores
e conhecimentos as criangas e jovens que estdo nas salas de aulas do Brasil em busca
de um futuro melhor.

A educacao da melhor utilizacdo dos dispositivos pode sim ser acrescentada no
curriculo escolar, ensinar desde o jardim a utilizacdo adequada e a pesquisas por
fontes seguras serd um grande comprometimento das escolas com a populagéo, visto
gue atualmente estamos carentes de saber utilizar os nossos dispositivos moéveis de
maneira correta e vantajosas para o dia a dia.

Falar em tecnologia mével também se refere a falar em mentes méveis, ndo se
sabe ao certo como os alunos irdo atuar com este avanco em salas de aulas. As
inimeras ferramentas moéveis trazem a motivacdo e ao mesmo tempo conhecimento
em aprendizagem em mobilidade.

A ferramenta de pesquisa Google com aplicacdo mobile traz a facilidade e
praticidade de pesquisas em maos, a sua utilizacdo é simples e rapida, basta acessar o

aplicativo “Google” dizer ou digitar pesquisas e ter os resultados de imediato.

Figura 1 — Acesso ao aplicativo de busca Google
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Figura 2 — Pesquisa no aplicativo Google
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Figura 3 — Resultado da pesquisa realizada

Os dispositivos moveis poderdo auxiliar a tecnologia a ser aliada ao processo de
ensino. Aos professores ndo sdo obrigados a saberem utilizar, apenas a indicar o
caminho de acesso a informacao, disponibilizando fontes seguras e acompanhando a
utilizacdo em sala de aula. Por se tratar de ferramentas mobiles gratuitas a
potencialidade € considerada grande quando utilizadas convenientemente. A
combinacdo dos aparelhos telemdveis, das tecnologias de informacdo e comunicacéao e
de uma didatica pedagdgica adequada podera ajudar e muito os estudantes a

apreenderem e reterem contetdos curriculares de modo motivador e moderno.

3. METODOLOGIA

3.1 Google

O nome Google surgiu da palavra “Googol" que significa 0 nUmero um seguidos
de 100 zeros, gqueriam fazer analogia com a imensiddo de recursos que possuem, O
Google surgiu em janeiro de 1996, como um site de busca diferente dos ja existentes,
foi realizado a teoria de TecnologiaPageRank, onde a relevancia de um site era
determinado pelo nUmero de paginas, e também pela importéancia dessas paginas que

ligavam de volta para o site original.



O diferencial do Google esta na forma inovadora de pensar, o Google reflete a
forma moderna que estamos vivendo nos dias de hoje por trazer ferramentas para
auxiio ao dia a dia. As informacdes s&o atualizadas diariamente, tornando o
mecanismo de busca do Google web e mobile o mais popular e utilizado no planeta,
além dos milhares de produtos e servicos que disponibilizam.

O Google tem como missao organizar as informacdes, integrar o mundo e suas
comunidades publicas e privadas com o intuito de disponibilizar o maior nimero de
informacbes de maneira acessivel e facil compreensédo, disponibilizando ferramentas
para o desenvolvimento do meio académico, institucional e mercadoldgico.

Atualmente o Google possui varias ferramentas que auxiliam no nosso cotidiano,
muitas aplicacdes estdo aptas para serem utilizadas para ganhos no ensino, garantindo
um aprendizado amplo com conhecimentos ilimitados e inovadores. A maior parte dos
aplicativos e ferramentas disponibilizados pelo Google ndo tem custo para utilizacao,
facilitando assim a globalizacdo nacional das ferramentas Google na educacdo com

ganhos em aplicar metodologia de utilizacdo para todas e qualquer classe social.

3.2 Google e suas Ferramentas

Tendo com método para o desenvolvimento de estudo uma revisao de literatura
com levantamentos utilizando como foco o Google for Education e ferramentas que
compde a utilizagdo no ensino, como aplica-los e administra-los.

O Google for Education uma solugcdo gratuita do Google colaborativa para

professores e alunos. Através do Google sala de aula os professores podem ter o
controle das turmas que ministra aulas, criar tarefas, enviar feedbacks.

A utilizacdo é facil o professor pode criar turmas apenas com alguns cliques,
adicionar seus alunos enviando um codigo de turma, também €& possivel importar o
grupo do Google grupo de estudos.

Os professores poderao criar as tarefas que os alunos deveram realizar como
atividades para notas, a ferramenta possibilita verificar quem conclui a tarefa e qual
aluno ainda esta realizando. Disponibilizam agendas informativas como dia de provas,
competicdes esportivas, atividades a serem realizadas.

Os alunos podem tirar ddvidas em particular com o professor ou compartilhar

com toda a turma suas perguntas, a atualizacdo ocorre em tempo real. A ferramenta
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possibilita os alunos a enviarem as suas tarefas realizadas, compartilhar links,
documentos do Google drive, ou ate mesmo imagens.

O Google sala de aula é um processo simples e conveniente para as escolas,
pois o0s professores ndo terdo mais o trabalho de carregar pilhas de papeis e possibilita
uma visao ampla das tarefas passadas as turmas.

Os professores podem enviar resumos sobre o aluno ou atividades, provas
aplicadas aos pais através de e-mails. Sem dulvidas esta ferramenta é de fato
interessante para ser aplicada nas escolas, pois ir4 contribuir para a motivacéo
educacional e aprendizado das criangas e jovens, além de aproximar a familia como
um todo a escola de seus filhos.

O Brasil tem cerca de 120 mil escolas municipais, e todas podem se beneficiar
do Google for Education. A ferramenta é gratuita e funciona em parceria com o Google,
a empresa oferece suporte e recursos para ensinar a utilizacao.

Abaixo algumas ferramentas que compde o Google for Education

G-mail: Servico de e-mails do Google esta disponivel para ser acessado em
qualquer dispositivo. O Gmail possui mecanismo de busca avancada que facilitam a
pesquisa na ferramenta por e-mails armazenados.

E possivel configurar nos dispositivos méveis notificacbes em tempo real dos e-
mails recebidos, deste modo o0 wusuario consegue se atentar sobre assuntos
importantes tratados via e-mail.

O Gmail é gratuito e conta com 15GB de armazenamento para ser utilizado, o
mesmo € a porta de utilizagdo de algumas ferramentas do Google, € necessario criar
um conta de e-mail para ter acesso as demais ferramentas disponibilizadas.

Google Académico: E um mecanismo de busca do Google que possui

ferramentas especificas para busca de literatura académica, artigos cientificos, esses
de mestrado ou doutorado, livros, resumos, material produzidos por organizacdes
profissionais.

Possibilita também que o proprio usuario armazene e disponibilize artigos na sua
propria biblioteca. A busca no Google Académico trdz informacfes recentes de
assuntos diversos pode ser utilizado para trabalhos e pesquisas.

O Google Académico funciona com bastante semelhanca ao Google
convencional, é levado em conta o autor, publicagbes pesquisadas e frequéncia com

gue sao citados.
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O usuério tem disponivel também “Minha biblioteca" e "Minhas citacfes" que
permite salvar seus conteudos. Para acessar o Google Académico o endereco a ser
utilizado é: scholar.google.com. Acessando o endere¢o o ambiente de busca é simples
e basta digitar a pesquisa que deseja realizar.

Esta ferramenta é Util aos estudantes para auxiliar nos trabalhos, projetos,
iniciacdo cientifica e TCC.

Para as aulas os professores podem pesquisar sobre o assunto das matérias,
informar aos alunos os respectivos links, pode ser utilizado também para que o0s
professores publiquem teses feitas por eles, para auxilio das aulas e desenvolvimento
do aprendizado.

Google Accessibitily: Esta ferramenta possibilita desenvolvedor criarem

aplicativos para facilitar a utilizacdo da tecnologia para pessoas com deficiéncia fisica.
A criacdo de recursos através desta ferramenta € (til para a inclusdo de pessoas com
necessidades especiais em escola, pois possibilita que a utilizacdo dos aplicativos
criados seja de forma simples para toda e qualquer pessoa.

Google Calendar: Ferramenta de agenda disponibilizada pelo Google, através do

uso deste aplicativo € possivel agendar provas, entrega de trabalhos e compartilhar
com o e-mail de alunos e pais. A Ferramenta possibilita também enviar alertas e
notificacdes, deste modo os alunos podem ficar cientes de datas de provas e ter a
informacdes de quais topicos estara na avaliacao.

Nas escolas o uso do Calendar é uma 6tima alternativa para contato com os pais
dos alunos, informando sobre reunides e também sobre a agenda de seus filhos,
sempre que um compromisso se aproxima € enviado um alerta, esta ferramenta
precisa do Gmail para funcionamento e compartilhamento.

Google Code University: Trata - se de um site disponibilizado pelo Google com

tutoriais e contetdos, referente a linguagens de programacéo. Util para alunos que se
especializam no ramo da informatica ou até mesmo para o ensino meédio visto que
integrar programacao no curriculo das disciplinas na escola é de uma grande vantagem
em utilizar a criatividade e mente dos jovens.

A ferramenta pode ser utilizada por professores de programacao, os contetdos
estdo sobre licenca Creative Commons que facilitam a utilizac&o.

Google Drive: E a plataforma de armazenamento oferecido pelo Google, através

desta ferramenta é possivel manter arquivos, fotos e videos em nuvens. Com a
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utilizacdo do Google Drive os alunos podem compartilhar pastas com documentos,
videos aulas e slides das matérias.

O Drive facilita a realizacdo de trabalhos, pois os documentos podem ser feitos e
editados online e por mais de um usuario ao mesmo tempo. Sao disponibilizados
recursos como criacdo de pastas e documentos através de planilhas Google,
apresentacdo Google, formularios Google, desenhos Google, Google maps entre
outras aplicacfes disponiveis.

O compartilhamento pode ser realizado para grupos de trabalhos ou até mesmo
de estudos, visto que a ferramenta disponibiliza bate papo online para os usuarios
conectados e acesso a pasta ou documento compartilhado.

Google Earth: Através do Google Earth é possivel conhecer o mundo pela tela

do computador ou dispositivo mobile, esta ferramenta traz o mundo e possibilita checar
e visualizar qualquer lugar da terra. E através de satélites que o Google realiza a
atualizacdo do Earth, a utilizacdo € gratuita.

Uma Otima proposta é as escolas utilizarem a ferramenta em aulas de geografia
e historia, tornando - se o conhecimento dos estudantes amplo sobre a matéria por
poderem ir a qualquer lugar da terra, possibilitando um mundo real a sala de aula,
podemos considerar que € uma viagem sem sair da cadeira.

Google Hangouts: Aplicativo mobile gratuito que possibilita a criagdo de grupos

para conversas através de chamadas e video chamadas, podendo compartilhar fotos,
videos e mapas. A ferramenta pode ser utilizada para montar grupos de alunos de uma
determinada sala de aula, deste modo & comunicacéo ficara facilitada e através do
grupo a troca de informacdes e duvidas podera ser mais preciso.

Google Noticias: Aplicativo mobile que abrange coberturas jornalisticas a nivel

mundial, através do Google Noticias € disponivel ter informacdes em tempo real de
situacdes que acontecem no mundo.

Google Sky: Ferramenta disponibilizada pelo Google para visualizar a galaxia,
constelagfes e planetas. Sera muito Util em sala de aula pois a ferramenta € atualizada
com informacBes diretas da NASA, onde € possivel visualizar o sistema solar,
asteroides, constelagdes e planetas.

Google grupo de estudos: Disponivel para dispositivos mobiles € possivel criar

grupos de estudos para tirar davidas ou discussfes. A utilizacdo nas escolas podera

ajudar a incentivar os alunos a estudarem em conjunto fora da sala de aula e online.
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A ferramenta € &gil e o compartilhamento de informacfes é rapido, além de
notificar os usuarios quando a novas interacées publicadas no grupo de estudo que o
mesmo participa.

YouTube: Site e aplicativo da empresa Google onde pode - se criar canais de
videos sobre matérias ministradas pelos professores. A utilizacdo desta ferramenta
abrange a assistir documentarios e filmes publicados que ajuda no conhecimento, e
podem ser levados a sala de aula.

Escolas e universidades podem criar seus canais e compartilhar informacdes
gue ocorre no dia a dia, € uma maneira de registrar as atividades visualizadas através

de videos a qualquer momento e por qualquer usuario que possui acesso a internet.

4. ESTUDO DE CASO

Utilizamos como modelo, uma escola particular Colégio Provincia de Séo Pedro
localizado no Rio Grande do Sul. O colégio utiliza a tecnologia em sala de aula atraves
do combo Chormebooks + Google for Education. A escola acredita que a utilizacdo da
tecnologia atribui aos seus professores e alunos mais autonomia e agilidade no
processo de ensino e aprendizagem.

O Colégio Provincia comecou o projeto no final de 2014, iniciando o uso em sala
de aula em julho de 2015, o colégio foi escolhido pela empresa Google como caso de
sucesso na aplicacdo da tecnologia.

Desafio: O Colégio Provincia de S&o Pedro, gostaria de utilizar uma ferramenta
simples, agil e leve que j4 estivesse presente no cotidiano de seus alunos e
professores.

Solucéo: A direcdo pesquisou e decidiu escolher pelo ‘Chromebook + Google for
Education’, este pacote de ferramentas atende todas as necessidades do colégio
referente & comunicacdo e colaboragcdo. Como ndo ha limites para o armazenamento
interno de dados, o colégio criou uma conta Google e um endereco de e-mail para
todos os alunos e professores.

Os 100 Chromebook sao utilizados diariamente pelos professores, onde criam
documentos, apresentagcdes, projetos, tarefas e conseguem avaliar rapidamente de
uma forma dindmica as atividades aplicadas.

Para os alunos ficou facil acessar e realizar as tarefas de qualquer lugar que

estiverem através da internet, além de poder tirar davidas em conjunto com os demais
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colegas de sala de aula, o professor também pode ser contatado para sanar toda e

gualquer pergunta realizada a ele.

“A medida que uma ferramenta proporciona pra ele um acesso onde ele tem
todos os conteldos, e ele pode transitar nesses conteddos conforme seu
tempo, conforme seu interesse, isso contribui muito para o objetivo principal da
escola que é proporcionar um ambiente onde o aluno encontre todos 0os meios
necessarios para que se desenvolva e seja feliz.” (Guilherme

Peretti - Diretor Administrativo do Colégio Provincia de Sao Pedro).

4.1 Analise do Estudo Realizado

Atualmente nos encontramos em uma constante transformacdo tecnoldgica,
aonde a mesma veio para transformar as nossas vidas. As escolas vem se
aperfeicoando para seguir a evolugdo, muitas disponibilizam de laboratérios de
informatica e notebooks para complementar as aulas. Esta realidade € uma constante
em escolas particulares.

Ha profissionais que aproveitam os laboratérios de informatica ou notebooks das
escolas para deixarem o0s alunos trabalharem sozinhos, deste modo € complicado o
aluno ter a ciéncia de que precisa utilizar o computador para o estudo.

A tecnologia jamais podera substituir a relagdo entre escolas e estudantes
devem utilizar de modo consciente apenas para somar nos estudos e nao tornarmos
escravos das maquinas.

O inimero beneficio que a tecnologia traz a sociedade tem também o0s seus
efeitos colaterais, como jovens conectados em redes sociais, jogos e bate papos
virtuais por tempo prolongado, deste modo a relagcdo humana esta cada vez mais
baixa.

O excesso de tecnologia na sala de aula pode fazer com que os estudantes
figuem apaticos, sem afetividade pelo proximo. Atualmente percebe que este cenario
vem ocorrendo a interagdo pessoal é de extrema importancia para o desenvolvimento
humano.

Alterar o método de ensino nas instituicoes é algo que ndo depende somente do
corpo docente ou dos alunos, sdo necessario planejamento e testes. E preciso
incentivo aos estudantes para que possam usar as ferramentas de auxilio de maneira

correta.
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Para os professores a utilizacdo da tecnologia ajuda na organizacdo de notas,
de pontos atribuidos. Caso precise encontrar alguma informacéo necessaria fica facil a
pesquisa e ndo é necessario juntar papeis.

O acesso a informacfes ajuda a definir e saber o que significa palavras
diferentes e desconhecidas, pois com apenas um clique os alunos poderdo pesquisar
sobre a definicdo de novas palavras.

As ferramentas do Google como o tradutor estdo disponiveis para realizar
traducBes e ajudar na pronuncia de palavras. Para aprimorar as aulas os professores
podem utilizar imagens e videos que expliquem de maneira visual o conteddo. Os
professores podem criar enquetes com perguntas para os alunos irem pesquisando e
trocando ideias que possibilita discutir nas proximas aulas, a matéria ficara
interessante, pois 0s estudantes irdo atrds do conhecimento interagindo nas enquetes.
Por ter disponivel diversas fontes de informacdo na internet é facil confrontar
informacdes realizando a validagdo do assunto informado em artigos e livros.

Se pensar na inclusdo digital como auxiliar da inclusdo social, alunos que
possuem dificuldade para enxergar com o auxilio do computador é possivel aumentar a
fonte das palawras. Ha aplicativos disponiveis para ajudar na inclusdo de pessoas
deficientes fisicos na escola, como por exemplo, os surdos.

Atualmente no estado de Sdo Paulo a secretaria da educacéo esta estudando a
possibilidade de incluir as ferramentas do Google na educacdo das escolas publicas,

porém ndo ha relatos de escolas que ja comecaram a testar ou utilizar.

4.2 Proposta de Uso da Tecnologia e Ferramentas Google no Aprendizado

E sabido que qualquer alteracdo no ensino deve ser brevemente aprovada pela
secretaria de educacao. A proposta de utilizar tecnologia e ferramentas do Google nas
escolas sO sera possivel com ajuda do governo quanto a computadores, notebooks e
também na qualificacdo dos docentes com cursos de desenvolvimento em
equipamentos eletrénicos como, por exemplo, notebooks e dispositivos mobile.

A troca de informagBes e conhecimentos entre os professores também se torna
fundamental, as aulas podem ser melhoradas com a troca de informacbes, a

exploracédo de ferramentas e softwares pode enriquecer o aprendizado.
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Faz-se necesséario planejar de forma interdisciplinar durante as coordenacdes
por area dos recursos midiaticos pelas diversas disciplinas para que haja uma
exploracédo desses recursos pelos professores.

A parceria entre secretaria e grupos de gestores para a capacitacao e cadastro
de e-mails no Google de todos os segmentos da escola, formar comissdo de
estudantes e professores que dominam bem o uso das tecnologias para serem
monitores de outros professores, alunos e comunidade no ensino de utilizagdo dos
computadores, estes encontros podem ser realizados aos finais de semana na prépria
escola.

Ampliar os investimentos na compra de computadores e notebooks a escola
pode utilizar os recursos financeiros recebidos pelo governo ou verificar parceria com
empresas através da sucata eletronica.

Sucata eletrbnica pode ser reutilizada pela escola através de meios de
reaproveitamento das pecas de computadores, notebooks e tabletes. Verificar se ha
alunos com conhecimento e manutengdo em equipamentos tecnolégicos para que seja
montado um almoxarifado das sucatas, o aluno podera criar grupos de aprendizado
onde serd proposto 0 ensino a pratica de montagem e manutencdo de equipamentos
gue sera utilizado nas aulas, este cenario € ideal ser aplicado a alunos a partir do
ensino médio.

Para a utilizacdo do Google for Education é necessario que a dire¢cado da escola

realize um cadastra no site https:/Mmww.google.com.br/intl/pt-BR/edu/ pois antes de

7

gualquer cadastro em ferramentas € necessario a parceria da escola com o Google.
Neste cadastro € solicitado dados da instituicdo de ensino o podera enviar técnicos
para analisar os equipamentos utilizados pela escola, para ensinar e acompanhara
implementacéo das ferramentas do Google na educacao.

Apés os pontos citados acima forem concluidos e a escola tiver o ambiente
tecnolégico montado, a parceria com a empresa Google pode ser realizada. A
coordenagdo da escola entrara em contato com a empresa Google para que eles
possam auxiliar na utilizacdo das ferramentas disponiveis no Google for Education,

transformando a escola em uma referéncia em tecnologia e educacéo.
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Beneficios na utilizacdo da tecnologia Google na sala de aula fontes:

https://mww.google.com/edu/products/productivity-tools/
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Figura 4 — Beneficios utilizacao ferramentas Google
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Figura 5 — Explica¢gdes dos beneficios de utilizac&o das ferramentas Google na educacao.

Principais ferramentas a serem utilizadas do Google for Education:

Tecnologias
Google Finalidade Objetivo Publico alvo Utilizar em
Education
Ter um e-malil Utilizar para acesso Coordenacdo, | Acessoas
Gmail dq _Google para | as _ferra~mentas, professores 1 ferramentas
utilizacdo das aplicacdes Google I N Gooal
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distribuir tarefas professores e dias letivos
Google sala e enviar alunos, acorrépanhar Professores e dGe auI?.d
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' juntos. Menos papel ferramenta
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inicio. Utilizar
nas aulas
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para realizar
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utilizado para a matérias
Compartilhas realizagéao o!e sobre aulas,
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Google Drive | documentos, mesmo dispde de_ determinado
imagens e documento§, planilha | Alunos pelos
. apresentacgdes que professores.
videos. .
podem ser editadas Ferramenta
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uma pessoa ao para auxiliar
mesmo tempo. 0 estudo em
casa.
Para
informar data
de provas,
entregas de
trabalho. O
professor
Agenda Agendar e informar podera
integrada a e- sobre provas, compartilhar
Google mails, drive, entrega. d~e trabalhos, Alunos e pais a agenda
agenda Contatos do competicdes sempre que
Google e esportivas, necessario
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alunos
possam
receber
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de suas
tarefas.
Utilizar via
celular para
contatar os
colegas de
Criar grupos, Usar esta ferramenta sala de aula
trocar e
Hangouts mensagens, para fazer perguntas Alunos professores,
videos, imagens rapidas e trabalnar podera ser
e chamadas. remotamente utilizada para
tirar
pequenas
duvidas, fora
da escola.
A ferramen
. . Yoﬁtu?)e %ot(?e?g ser Sempre
Criar canais Utilizada como um quando
para ocorrer uma
Youtube compartilhar canal da escala, Alunos e pais. | nova

atividades feitas
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alunos a verificarem
videos de
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conjunto na
escola.
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atividades,
competicdes, teatros
realizados na escola.
O aluno lider de
_ classe, poderé criar Sempre que
Criar grupos de | um grupo de estudos Necessario
Google grupo | estudos para para os estudantes AlUNOS tirar dividas
de estudo provas e da classe. Deste
tarefas. modo poderéo trocar ou estu_dar
informacgdes e tirar em conjunto.
davidas.
Através dos recursos
Ferramenta que | do Earth os alunos Aula de
disponibiliza ird visualizar o mapa geografia,
Google visualizar o mundo de uma forma | Alunos e sempre que
Earth globo terrestre e | real e com imagens Professores forem
cada ponto da recentes consultar
terra. disponibilizadas via mapas.
satélite.
Funciona como | Mostrar aos alunos ﬁ?sl?éﬂz para
Google um GPS gle lugares hlstorlc_:os do AlUNOS € o
localizagdes mundo, onde fica, ,
Maps disponiveis pelo | comoé, professores conheciment
Google. caracteristicas. o_dq I_ugares
historicos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia vem se modificando cada dia, muitas pessoas fazem praticamente
tudo pela internet, desde um pagamento de boleto ate mesmo compras em
supermercados. A utilizacdo da internet para o dia a dia se tornou comum,
praticamente todos temos internet em casa, no trabalho, nas escolas e locais publicos.
Desta forma, por que nao utilizar a tecnologia, a internet para incentivar os alunos a
apreenderem, a se dedicarem mais, ter suas tarefas a serem feitas e entregues
virtualmente, a realizarem pesquisas, conhecer culturas, paises diferentes sem sairem
de casa.

Com a utlizagdo das ferramentas do Google para o ensino nas escolas, a
motivacdo e até mesmo as notas serdo melhores a cada dia, pois seré utilizado o que
0os alunos mais usam para aumentar seus conhecimentos. Com as ferramentas
disponiveis a praticidade de se realizar um trabalho sera mais fécil, o aluno podera tirar
dividas sobre determinados assuntos com os professores virtualmente.

Para o professor sera um grande passo passar 0os materiais utilizados em salas
de aula aos alunos virtualmente, eles poderdo disponibilizar documentarios sobre certo
tipo de matéria, videos aulas e ate mesmo exercicios e atividades para notas. Os
professores ndo terdo mais que se preocupar com copias de atividades, andar com
muito papeis. Uma 6tima forma de incentivar os alunos a estudarem € montar enquetes
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sobre a matéria ensinada no dia, desta forma os estudantes poderdo através de casa
realizar pesquisas e discussodes online com a classe.

As ferramentas do Google hoje muito utilizadas para varios segmentos podem
facilitar e promover melhor aprendizagem assim como também fortalecer e aproximar a
relacéo entre alunos e professores.
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