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RESUMEN

La investigacion orientada al proceso de ensefianza aprendizaje en
estudiantes de inicial y primaria a través de métodos creativos, un analisis de
la realidad educativa del cantén, aplicada en los centros de estudios
particulares que propicien espacios de aprendizajes con metodologia juego-
aprendizaje-trabajo académico, procesos que de acuerdo a los expertos es
necesario que estos centros de estudios, cuenten con recursos didacticos
suficiente acorde al nUmero de estudiantes. Estos procesos interesantes y
ricos en experiencias y con multiples interpretaciones acorde a la tendencia
educativa en relacion a los expertos, el objetivo de la investigacion es

determinar la incidencia del aprendizaje creativo a través del uso de la ludica
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y de la linguistica, de interés para el aprendizaje de los nifios, en el que
logran concretar el aprendizaje acorde a los objetivos establecidos
funcionales. En el caso ecuatoriano a nivel docente existe restriccion en el
sistema educativo su direccionamiento esta condicionado por el Ministerio de
Educacién, el mismo que establece los pardmetros en la aplicacion de
estrategias, en este sentido la educacion particular a pesar de estar de igual
forma regido por el Ministerio de alguna forma cuenta con cierto nivel de
independencia en lo econdmico para desarrollar el lenguaje verbal y no
verbal de los nifios, en la estimulacion del lenguaje y del estimulo ladico,
esta investigacion pretende analizar la aplicacion en el proceso el uso de
cantos, cuentos, el poema, series, obra de teatro y juegos de forma de
establecer el desarrollo del lenguaje, ademas de propiciar la participacion del
estudiante en eventos culturales — sociales en diferentes ambitos al interior
de la entidad o fuera de ella, el propésito de esta investigacion es inferir en
las instituciones educativas de la creacion de espacios ludico y linguisticos

para el acompafamiento estudiantil.

Palabras claves: Aprendizaje creativo, acompafamiento estudiantil,

técnicas ludica — linguistica.

INCIDENCE IN CREATIVE LEARNING WITH THE USE OF LUDICO -
LINGUISTIC, ADOPTION OF THE PLAYFUL CORNER.

SUMMARY

The research oriented to the teaching-learning process in initial and primary
students through creative methods, an analysis of the educational reality of
the canton, applied in the centers of particular studies that favor spaces of
learning with methodology game-learning-academic work, Processes that
according to the experts it is necessary that these centers of studies, have
enough didactic resources according to the number of students. These

interesting and rich experiences and with multiple interpretations according $0



the educational trend in relation to the experts, the objective of the research
is to determine the incidence of creative learning through the use of play and
linguistics, of interest for the Learning of the children, in which they manage
to specify the learning according to the established functional objectives. In
the Ecuadorian case at the teaching level there is a restriction in the
education system, its direction is conditioned by the Ministry of Education,
which establishes the parameters in the application of strategies, in this
sense, private education, despite being equally governed by The Ministry has
some degree of economic independence to develop verbal and nonverbal
language of children, in the stimulation of language and playful stimulus, this
research aims to analyze the application in the process the use of songs,
Stories, poems, series, plays and games to establish the development of
language, in addition to encouraging student participation in cultural - social
events in different areas within or outside the entity, the purpose of this
Research is to infer in educational institutions the creation of playful and

linguistic spaces for student accompaniment.

Key words: Creative learning, student support, play - linguistic techniques.

1. Introduccion

La educacién es un proceso complejo, a la vez delicado, en el sentido que la
funcion social que cumplen los maestros y los directivos de los centros de
estudios son observados por un lado por los padres de familia como la
comunidad en general y por otro los medios de control, es por tal razén que
la educacion se considera base fundamental para el desarrollo intelectual y
por ende el desarrollo de los pueblos; a nivel inicial y primario este juega un
papel importante en el sentido que es la base para el desarrollo, en este
sentido el adecuado uso del lenguaje y destrezas de los educandos,
situaciones que las entidades educativas constantemente estan
desarrollando constantemente técnicas modernas de ensefianza aprendizaje

ademas de estar acorde con el desarrollo tecnoldgico, a esto, el hecho de



que estas deben innovar con frecuencia y desarrollar técnicas de ensefianza
con metodologia creativa y vanguardista.

En este sentido el uso de los materiales se hacen necesarios, en el proceso
sean estos adquiridos y elaborados en el centro de estudio, en ocasiones es
importante que estos materiales se realicen en conjunto con los educandos
los padres y los docentes, de esta forma los materiales permiten realizar
actividades vivenciales que desde la experiencia de cada estudiante se logre
generar un aprendizaje de forma significativa, en paralelo lo que se busca es
una educacion integrada en el que las vivencia, manifestaciones, juicios
emanados desde el salon de clases permita mejorar el conocimiento en el
proceso de ensefianza aprendizaje. En este sentido la opcion educativa se
ve abocada a metodologias innovadoras, donde la coparticipacion educativa
privilegie una educacion auténoma, creativa, eficaz e innovadora. La
problematica en los centros de estudios inicial y primario est4d enfocada
principalmente a la escasa aplicacion del lenguaje verbal y no verbal, siendo
importante que los nifios cuenten con seguridad de expresion, ideas claras,
seguridad y autonomia de pensamiento y expresion linguistica.

En concordancia con lo expuesto, es importante los procesos de ensefianza
0 procesos metodolégicos en el desarrollo de la clase sean de tipo creativo,
innovadores y creativos; de esta forma uno de los métodos util para un
proceso interactuado es el del juego, que se enmarca en la creatividad finita,
dimension magica de ilusion en la que los nifios viven y actian en base a la
costumbre y prejuicios sociales o norma de conducta, este es una
interaccidn espontanea en espacios determinados y temporales, con
expresion de sentimientos.

La investigacion orientada a motivar a los educadores y padres de familia
con el proposito a futuro de contar en los centros educativos espacios de
lectura, en un proceso de aprendizaje-creativo, con el propdsito de un
adecuado aprendizaje.

En este sentido con la investigacion los centros de estudios al aplicar técnica
creativas de ensefianza a traves de lo ludico y ligustico se obtendra los

siguientes resultados analizados: educandos motiados usando lenguaje



verbal y no verbal; los representanets y padres involucrados en el procso
educativo, nifios con capacidad narrativa, padres participando de la lectura
simbdlica en las obras desarrolladas por los estudiantes, estudiantes utilizan
de forma adecuada el juego de roles, institucioens cuentan con rincones
ladicos, creados con materiales en su mayoria de reciclaje, apoyo frecuente
de la comunidad educativa a la creatividad y dinamismo; motivacion
estudiantil en cracién de juegos, cuentos, canciones entro otros; directivos
de las instituciones educativas involucrados en los procesos.

En consecuencia y para (Ceruti, E. 2016, pag 5) lo ludico “hace referencia al
término ludo-linguistica para identificar el aprendizaje de lenguas a través del
juego.” ; concomitante con esto la ludica en el contexto de (Rodriguez, J.
2012, pag 20) considera “que la ludica es una expresion de la comunicacion
humana orientada al entretenimiento, la diversion, el esparcimiento, que nos lleva a
gozar, reir, gritar e inclusive llorar, es una verdadera fuente de aprendizajes
significativos reales o virtuales, generadores de emociones, con un avance
impredecible en el aprendizaje de competencia inéditas fundamentales para la

sociedad del conocimiento que es necesario estudiar.”

En paralelo para (Garaigordobil, M 2005) la tipologia de juegos se refiere a los
trabajos que relacionan el juego y el desarrollo cognitivo, en el que evidencia de los
distintos juegos en la infancia que pueden ser sensorios, manipulacién, simbdlicos,
representacion de grupo, reglas entre otros; crean y desarrollan estructuras
mentales que fomentan la evolucion del pensamiento y el desarrollo de la

creatividad.

Del mismo modo la linglistica es aquella que estudia procedimientos para el
andlisis de las distintas lenguas, en tanto al funcionamiento, organizativo,
relaciones, funcion de la sociedad de acuerdo a (Yanez, C. 2007).

En la opinién de los autores (Hellriegel D, Jackson S y Slocum J. 2008. P&g.
599), “El lenguaje es un sistema de sonidos vocales, signos escritos y gestos
compartidos que los miembros de una cultura utlizan para transmitir
significados especiales”. Mientras que para (Yanez, C. 2007) define el
lenguajes como el medio de expresion la misma que tiene por objeto la
comunicacién interpersonal; esto acompafado del criterio de (Jiménez, J.

5
2001) la psicolinglistica permite una mejor comprensiéon de los aspectos



cognitivos relacionados con la produccién (emision) y comprension
(recepcion) de los mensajes y lenguaje desarrollado.

De lo mencionado, la comunicacion constituye un aspecto de interés por lo
que en el criterio de (Hellriegel, D.; Jackson, S. y Slocum J. 2008) la
comunicacién es el hecho de comprender, la trasmisién e intercambio de
informacion, de un ser a otro a través de simbolos que corresponde cada
uno a un significado, de igual forma la comunicacion linguistica supone la
realizacion de algunas funciones especificas de cada enunciado, que
permite conocer la intencion del emisor y la entorno del mensaje .” (Cerda A,
Mayorga, F. y Amezcua, C. 2006); mientas que para (Hellriegel D, Jackson S
y Slocum J. 2008. Pag. 534) la comunicacion no linglistica es “los mensajes
no verbales son las expresiones faciales, el contacto dela vista los
movimientos corporales los gestos y el contacto fisico (los cuales en
conjunto se suelen llamar lenguaje corporal) que transmiten un significado.”
En la misma direccion al igual que la comunicacion y la linguistica es
necesario hacer un andlisis de los métodos de ensefianza, la creatividad en
el criterio de los autores (Hellriegel, D.; Jackson, S. y Slocum, J. 2008) es la
capacidad que visualiza, genera e implementa otras ideas 0 nuevas
conceptualizaciones, pueden ser novedosas, Utiles entre las ideas
existentes, de igual forma el estudiante debe tener autoestima o el centro de
estudios deben potenciarla, para (Feldman J. 2005. P4g. 8) “la autoestima
incluye todos los sentimientos y creencias que tenemos acerca de nosotros mismos
y afecta a todo lo que hacemos en la vida. Es compleja, cambiante y esta
intrincadamente entretejida con nuestro ser. Un aspecto de la autoestima es la
aceptacion propia: conocerse a si mismo, tener una idea realista de lo que somos y
estar conformes con ello. Valorarse o sentirse amado y amable es otra dimension
de la autoestima”.

En el entorno educativo, el docente debe controlar las dificultades concurrentes de
los estudiantes como son dislexia de acuerdo al criterio de (De la Fuente, et al
2006) que considera que esta es una deficiencia en torno a la lectura,
escritura y aprendizaje, es una alteracion en las zonas cerebrales del
lenguaje; las manifestaciones de dan de forma diferente en cada nifio acorde

a la edad y la intensidad del trastorno. Otra de las dificultades en el proceéo



es la dislalia que para (Gonzalez, J. 2008) es un sintoma que dificulta la
forma del fonema aislado, que puede ser en silaba o en palabra, producto de
una lesion cerebral.

Otras dificultades son el Farfulleo, tiene que ver con la organizacion del
lenguaje, fallas en la articulacion y la fluidez, es una alteracion de fluidez
verbal es una modalidad de disfemia (Del Buey, M. y Castro, P. 2010); de
igual forma la disgrafia, dificultad de adquirir y desasrrollar una o0 mas de las
habilidades requeridas en el proceso de expresion escrita, conocimiento de
reglas gramaticales en la escritura, capacidad semantica, de organizacion y
de construccion tematrica del discurso escrito, de acuerdo al criteriod e
(Martinez, R 2013); seguido de los problemas de deixis, fonética, fonema y
sonido. Todos estos aspectos deben ser cuidados en el desarrollo del

proceso educativo.

2. Metodologia
La investigacién se enmarca en lo cualitativo, en cuanto a la descripcion de
actividades en particular de los nifios de los centros educativos, ademas de
la utilizacién del método deductivo en las relaciones que existe en el juego y
el lenguaje, el método inductivo aplicado en el proceso investigativo en el
proceso de interpretacion, el analitico — sintético permite sintetizar la
informacion pertinente, apoyado del método estadistico o matematico en el

proceso de organizar y sistematizar los resultados.

3. Discusion de lainformacion

Se consulta a padres y profesores de distintos centros educativos
particulares, con el objeto de conocer la calidad educativa y determinacion
de las dificultades de aplicacion de técnicas que favorezcan la creatividad en

cuanto a lo ludico y linguistico.

Frecuencia de capacitacion para el desarrollo de actividade75

linguisticas






Grafico 1, Capacitacion en actividades linguisticas
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Fuente: Encuesta a docentes de Centros Educativos Privados.
Elaborado por: Autores

Analizando el gréfico 1, se observa que para el 57 por ciento de estos no
cuentan con proceso de capacitacion en actividades linguisticas siendo esto
negativo para la creacion de actividades ludicas en las instituciones, pero
demuestra la necesidad inmediata, para el 29 por ciento consideran que en
los centros educativos sus directivos capacitan a la plana docente en
algunas ocasiones no siendo las necesarias para el proceso y para apenas
el 14 por ciento responden casi siempre son formados en este tipo de
técnicas, estos en su mayoria son docentes de centros donde su potencial

es el desarrollo de la creatividad.

La institucion educativa donde labora promueve la participaciéon activa

en las horas pedagogicas y celebran las actividades



Gréfico 2. Participacion en actividades pedagogicas
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Fuente: Encuesta a docentes de Centros Educativos Privados.
Elaborado por: Autores

En el gréfico 2, se observa que para el 42 por ciento de los encuestados
manifiestan que en estos centros educativos se propicia el desarrollo de
actividades pedagogicas y se motiva a los estudiantes en su participacion,
de acuerdo a lo expresado estos estudiantes tienen mayor motivacion y
mejoran notablemente su rendimiento académico, mientras que para el 29
por ciento corresponde a casi siempre y a veces el estimulo es menor
puesto que actividades de este tipo se realizan con baja frecuencia,
denotando sin embargo estos docentes consultados que si ayuda esto en el

proceso educativo en los centros de estudios don estos laboran.

Consideran que los nifios con los que participa, prefieren la
enseflanza basada en la creatividad o la ensefianza tradicional, bajo
qgue principios la institucion establecen este grado de apoyo en el

aprendizaje.
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Gréafico 3. Participacion estudiantil en el desarrollo de clases con ayuda

como la musica, cuentos y otros
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Fuente: Encuesta a docentes de Centros Educativos Privados.
Elaborado por: Autores

De acuerdo a los datos expresados en el grafico 3, se observa que para el
57 por ciento de los encuestados consideran que los estudiantes prefieren
este tipo de actividad en clases y que los resultados de aprendizajes son
mayormente enriquecedores, para el 29 por ciento consideran que estos
procesos son casi siempre convenientes y para apenas el 14 por ciento
consideran que a veces lo utilizan pero estan enfocados al costo de aplicar
este tipo de sistema, que de lo contario seria importante desarrollarlos

siempre que sea posible.

Considera que su representado tiene la facilidad para poder realizar
actividades ludicas sin dificultad, es decir el juego lo relaciona con la
vida cotidiana, su lenguaje es el apropiado y sus relaciones son claras.
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Gréfico 4. Facilidad de los estudiantes para relacionar el juego con la vida

cotidiana.
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Fuente: encuesta aplicada a Padres de Familia
Elaborado por: Autores

En el grafico 4 de acuerdo al criterio de los encuestados se observa que
para el 20 por ciento de estos consideran que sus representados Si
relacionan el rol en los juegos en la vida diaria, tanto en su lenguaje como en
el comportamiento, esto es importante puesto que su desarrollo linglistico
sera productivo, mientras que para el 35 por ciento casi siempre lo utilizan,
siendo esto adecuado e importante, para el 14 por ciento consideran que a
veces sus representados utilizan el lenguaje de los juegos en su actividades
pero que aun falta en su desenvolvimiento normal, pero que es importante
estos métodos para mejorar su desarrollo social, y para el 31 por ciento de
los encuestados manifiestan que sus representados no utilizan un lenguaje
adecuado y que el desarrollo de las actividades aun siguen limitadas, pero
son conscientes que su participacién en el proceso educativo no es la mas
conveniente, pero consideran que con un mayor desarrollo de actividades
lidicas sus representados pueden mejorar su accionar en la sociedad pero

qgue deben involucrarse en el proceso, ademas que los centros debelr}



explicar los sistemas que utilizan para que ellos puedan participar en el
proceso de desarrollo de sus representados.

4. Conclusiones

e EIl estudio realizado demuestra que en los centros educativos de la
zona los educadores tienen escaso conocimiento para el usos de
técnicas creativas que estimulen el desarrollo de la participacion
estudiantil, ademas de poner en practica técnicas para el desarrollo
del lenguaje de tipo verbal y de tipo no verbal, por tanto necesitan
capacitacion para el uso de técnicas como son: cuentos, desarrollo de
poemas con la participacion de los educandos, juegos entre otros

necesarios para el desarrollo de la actividad educativa.

e Se demostré que los centros de estudio no cuentan con espacios
adecuados para el desarrollo de arte, masica, poemas, entre otros, al
no contar con estos espacios el proceso de ensefianza creativo para
el uso del lenguaje verbal y no verbal se ve afectado de forma
considerable, es asi que se hace necesario implementacion en los
centros educativos sistemas de ensefianza adecuados a la realidad

social en la que se desenvuelven los estudiantes.

e Ademas se denotd en el estudio que existen nifios que tiene poca
capacidad para desarrollar clases de forma simbdlica es decir que
den vida a los cuentos, historias, resefas entre otros, para motivar a

una comprension de la realidad social en las que estan envueltos.

e Existe una desvinculacién en el proceso educativo por parte de los
padres y representantes de los estudiantes, siendo esto negativo para
el proceso educativo, puesto que la triada estratégica de la educacién
es institucion educativa — padres de familia y lo mas importante el
estudiante, lo que hace necesaria un plan de difusion para la
integracion de los padres de los distintos lugares se ven mayormen%

vinculados al proceso educativo de sus representados.



e La expresion linguistica de los estudiantes de inicial y primaria
requiere de atencion puesto que existen un sinnumero de dificultades
provenientes del lenguaje, de forma tal que en los centros de estudios
si descubren esta situacion pueden ayudar de forma significativa a los

estudiantes y a tiempo.
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