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RESUMO

Esse estudo tem como objetivo identificar como o xadrez esta sendo utilizado dentro do contexto de
uma escola da rede particular de ensino fundamental de Fortaleza — CE. Como embasamento tedrico
foram abordados temas sobre o histoérico e lenda do xadrez, o xadrez como ferramenta pedagogica e
seus beneficios, e 0 xadrez e a matematica. A pesquisa consiste em um estudo de caso, visto que
buscou conhecer a realidade da préatica enxadristica em uma determinada instituicdo educacional.
Por meio da aplicacdo de uma entrevista e da observacdo participativa foram coletados dados, que
serviram para uma analise qualitativa, onde pbde-se compreender a pratica do xadrez como
ferramenta pedagodgica nesta instituicdo, bem como verificar o espaco fisico e os materiais estao
sendo utilizados para esta atividade. Os resultados apontaram alguns beneficios que a pratica do
xadrez pode proporcionar ao aluno, como subsidios para um desenvolvimento cognitivo e social, e a
melhoria do desempenho escolar, principalmente, no processo de aprendizagem da matematica.

Palavras-chave: Matematica. Xadrez. Ensino Fundamental.

RESUMEN

Este estudio tiene como objetivo identificar como el ajedrez se utiliza en el contexto de una escuela
privada de la escuela primaria de Fortaleza - CE. Como base tedrica se discutieron temas sobre la
historia y la leyenda del ajedrez, el ajedrez como herramienta educativa y sus beneficios, y el ajedrez
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y la mateméticas. La investigacion consiste en un estudio de caso, ya que traté de conocer la realidad
de la practica del ajedrez en una institucion educativa en particular. Por medio de la aplicacion de una
entrevista y observacion participativa fueron colectados datos, que sirvieron para una analisis
cualitativo, donde era posible comprender la practica del ajedrez como herramienta educativa en esta
institucién, asi como comprobar el espacio fisico y se los materiales estan siendo utilizados para esta
actividad. Los resultados mostraron algunos de los beneficios que la practica del ajedrez puede
proporcionar al estudiante, como las subvenciones para el desarrollo cognitivo y social, y mejorar el
rendimiento escolar, especialmente, en el proceso de aprendizaje de la matematicas.

Palabras-clave: Matematicas; Ajedrez; Escuela primaria.
ABSTRACT

This study aims to identify how chess has been used within the context of a private school from
primary school from Fortaleza - CE. As theoretical base were discussed themes about the history and
legend of chess, chess as a pedagogical tool and its benefits, and chess and mathematics. The study
consists of a case study, as it aimed to know the reality of chess practice in a particular educational
institution. Through the application of an interview and participant observation data were collected,
which served for a qualitative analysis, where it was possible to understand the practice of chess as
an educational tool in this institution, as well as check the physical space and materials are being used
to this activity. The results pointed out some benefits that chess practice could provide the student,
such as subsidies for cognitive and social development, and improving school performance, especially
in mathematics learning process.

Subject Descriptor (JEL): Stochastic and Dynamic Games; Evolutionary Games; Repeated Games
C73
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1 INTRODUCAO

No processo de formacdo educacional s&o envolvidas habilidades e instrumentos
pedagogicos, dentre eles pode-se destacar os aspectos do desenvolvimento cognitivo e psicossocial,
0s quais sdo considerados elementos fundamentais para um bom desempenho escolar.

Atualmente, tem se exigido muito do aluno em relagéo a sua capacidade de raciocinar, pensar
e agir, uma vez que a realidade mercadolégica demanda de profissionais mais bem preparados e com
habilidades multiplas.

Para alcancar esses objetivos, os educadores precisam valer-se de instrumentos que o0s
auxiliem na promog¢éo do envolvimento dos alunos no processo ensino-aprendizagem, estimulando a
comunicacao e o raciocinio, bem como o pensamento critico, a solugdo de problemas, a autonomia,
dentre outras habilidades.

Um dos instrumentos que vem sendo utilizado no Brasil e no mundo, é o jogo de xadrez, que
mesmo inserido como atividade ladica no contexto escolar, pode contribuir para o desenvolvimento
intelectual e social do aluno.

Apesar de hoje em dia haver diversas pesquisas e trabalhos afirmando a importancia da
utilizacdo desse jogo como ferramenta pedagdgica, poucas escolas trabalham utilizando o xadrez no
ambiente escolar. Contudo, alguns projetos tém sido realizados e, tem-se constatado bons resultados
no que se refere a melhoria de pontos especificos por parte dos alunos.

Assim, faz-se necessario investigar, como o0 xadrez esta sendo utilizado dentro do contexto
escolar pelas instituicbes que se propuseram a trabalhar com essa proposta. Diante do exposto,
surge o0 seguinte questionamento: Como o xadrez esta sendo utilizado por uma escola como uma
ferramenta de apoio pedagdgico para o ensino da Matematica?



Neste sentido, o objetivo geral deste trabalho consiste em investigar a influéncia do jogo de
xadrez no desempenho dos alunos de uma escola da rede particular de ensino fundamental de
Fortaleza.

Os objetivos especificos para investigacdo sdo: analisar como 0 xadrez esta intervindo na
melhoria do raciocinio I6gico-matematico dos alunos, verificar o espaco fisico e materiais utilizados
para a pratica do xadrez, bem como identificar os métodos de ensino utilizados como: a regularidade
das aulas, seu tempo de duracéo, e a faixa etaria dos alunos.

O presente estudo além desta introducéo, conta com uma fundamentacgéo tedrica que aborda
0 histérico e lenda do xadrez; o xadrez como ferramenta pedagdégica e seus beneficios; e, xadrez e a
mateméatica. Em seguida, descreve-se a metodologia utilizada para a realizacdo desse estudo. No
tépico seguinte apresenta-se a andlise dos resultados da pesquisa. Por fim, foram explanadas as
consideracdes finais.

Assim, com esse estudo tem-se a oportunidade de compreender quais 0s beneficios o jogo
de xadrez pode apresentar, especialmente, as capacidades e habilidades desenvolvidas por esse
jogo no processo de ensino da matematica, bem como analisar a utilizagdo do xadrez em uma escola
da rede particular de ensino fundamental de Fortaleza.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 Histoérico e Lenda do Xadrez

O xadrez é um jogo milenar, e muitos asseguram que sua origem se deu a partir de um jogo
denominado Chaturanga, ha aproximadamente 1500 anos, na india, considerado precursor direito do
atual jogo de xadrez (Silva, 2002). De acordo com Lasker (1999, p.31) o nome Chaturanga significa
“exército formado por quatro membros”. Este jogo, inicialmente era composto por quatro adversarios
gue jogavam um por vez, com o auxilio de um dado, a indicar qual peca deveria ser mexida.

O Chaturanga se popularizou quando passou a ser jogado por apenas dois adversarios
(Tirado; Silva, 1999 apud Varges, 2006). Através de varias guerras e pela busca por novas rotas
comerciais, o xadrez foi introduzido no Ocidente (Silva, 2002). O xadrez foi levado a Europa pelos
muculmanos no século IX. A Espanha e a Itdlia receberam o jogo dos Mouros e dos Sarracenos,
respectivamente. Através da literatura medieval, pode-se perceber que pessoas consideradas cultas
aprendiam naturalmente a jogar xadrez (Bernard, 1993 apud Varges, 2006).

Para se estabelecer na Europa, 0 xadrez teve que ultrapassar obstaculos impostos pela Igreja
Catélica. O xadrez era considerado pela Igreja um passatempo proibido, e um dos motivos para essa
proibicdo, era de que o jogo incentivava a poligamia, uma vez que no xadrez o rei pode ter varias
rainhas (Bernard, 2001 apud Varges, 2006).

Na Idade Média o xadrez passou por algumas transformac¢des que o conduziu a sua forma
atual. O jogo, como principal caracteristica nessa época, tinha uma profunda elitizacdo, sendo
intitulado como o “jogo dos reis e o rei dos jogos” (Silva, 2002, p. 07).

A partir do século XV, comegaram a ser impressos os primeiros livros de xadrez (Lucena,
1497 apud Silva, 2002, p. 34), e com a proliferacdo das publicacdes dos livros de xadrez, ocorreu a
primeira democratiza¢do de grande significado (Silva, 2002).

Na Renascenca lItaliana, ao final do século XV, surgiu uma inovagdo que revolucionou o
xadrez, a partir de entdo, a dama (pec¢a do jogo) adquiriu a possibilidade de movimentar-se em todas
as direcdes e sem limite no nimero de casas (Varges, 2006).

No leste da Europa, ja no inicio do século XX, ocorreu a segunda democratiza¢éo do xadrez,
guando entédo a recém-formada URSS (Unido das Republicas Socialistas Soviéticas) introduziu o jogo
como complemento educacional, tornando-se, desta forma, hegemaonica nesse esporte (Silva, 2002).

Para mostrar a superioridade intelectual do homem comunista sobre o capitalista, a Russia



utilizou-se do xadrez. Existe ainda, a possibilidade do jogo de xadrez ter sido utilizado pelo
totalitarismo bolchevique® como instrumento de alienagéo, e assim, de alguma forma ter reduzido as
criticas ao regime comunista (Cartilha, 1993 apud Varges, 2006).

Segundo Varges (2006), o xadrez chegou a Russia com a invasdo dos mongois nos séculos
Xll e Xlll, levando sua prépria variedade do jogo, que deve ter sido herdado da India e recebido
através do Tibete. O xadrez passou a ser o jogo favorito dos Czares e podemos citar como exemplo,
Ivan, o terrivel, que morreu estrangulado enquanto jogava uma partida de xadrez.

O xadrez em meados do século XVIII adquiriu sua forma atual, porém, apenas no século XIX,
com a mudancga da corte portuguesa para o Brasil, 0 jogo foi introduzido em nosso pais (Cartilha,
1993 apud Varges, 2006).

Na segunda metade do século XX, deu-se a terceira democratizacdo, com o inicio da
revolugdo dos computadores e do surgimento da internet. Neste sentido, Silva (2010, p. 42) relata:

A partir da década de 50, na busca por construir maquinas inteligentes,
ciéncias como Psicologia e Inteligéncia Artificial apresentaram estudos que
aceleraram a producdo de enxadristas eletrénicos culminando com o Deep
Blue, que derrotou Garry Kasparov. Os softwares e hardwares a cada dia
tornam-se mais poderosos e imprescindiveis aos enxadristas de alto nivel. A
internet representa o apanagio dessa terceira revolugdo por possibilitar o
acesso, quase instantadneo as informac@es referentes as partidas jogadas
em torneios no mundo todo.

Existem vérias lendas que relatam a origem do xadrez e uma das mais conhecidas é a lenda
de Sissa. Segundo Tirado e Silva (1999) apud Varges (2006), esta lenda descreve que certa vez um
sultdo que vivia extremamente aborrecido ordenou que se organizasse um CONCUrso, em que seus
suditos apresentariam inventos para tentar distrai-lo. O vencedor do concurso poderia fazer qualquer
pedido ao sultdo, certo de que seria atendido. Estava de passagem pelo reino um sabio de nome
SISSA.

Apresentou esse ao sultdo um jogo maravilhoso que acabara de inventar: o xadrez.
Entusiasmado com o jogo, o sultdo ofereceu ao sabio a escolha de sua prépria recompensa. O servo,
por sua vez, pediu que fossem colocados um gréo de trigo na primeira casa, dois na segunda, quatro
na terceira, oito na quarta, e assim, sucessivamente, dobrando sempre.

O sultdo concordou com o pedido, pensando que alguns sacos de trigo bastavam para o
pagamento. Sua alegria, porém, durou somente até que os matematicos trouxeram os resultados de
seus calculos. O numero de gréos de trigo era praticamente impronunciavel. Para recompensar Sissa
seriam necessarios exatamente nada mais que 18.446.744.073.709.551.615 gréos de trigo.
Observando a producéo de trigo da época, seriam precisos 61.000 anos para o pagamento de Sissa
(Tirado; Silva, 1999 apud Varges, 2006).

2.2 Xadrez como Ferramenta Pedagdgica e seus Beneficios

No processo de formacao educacional sdo envolvidas habilidades cognitivas e psicossociais,
que sdo considerados elementos fundamentais para um bom desempenho escolar. Assim, a
educacdo tem como propdsito a aprendizagem consciente, a qual impulsiona o aluno a raciocinar,
pensar e agir.

Muitos alunos encontram dificuldades durante o processo de aprendizagem, principalmente,
ao se depararem com atividades que exigem um grande esforco mental, como na necessidade de
memorizagcdo de um determinado contetdo, ou ainda, na concentracdo na resolugdo de alguma

D Bolchevique é uma palavra da lingua russa, que significa “maioritario”. Assim foram
chamados os integrantes da faccdo do Partido Operario Social Democrata Russo, liderada por
Vladimir Lénin. Fonte: Wikipédia, a enciclopédia livre (2016).



atividade.

Na opinido de John Dewey, todos os povos em todos 0s tempos contaram
com o0s jogos como parte importante da educacdo e socializacdo das
criancas. Pedagogos e psicélogos tais como Froebel, Claparéde, Decroly,
Cousinet, Piaget, Carl Rogers e tantos outros, evidenciam que jogos e
brincadeiras sdo fundamentais para o desenvolvimento cognitivo da crianca
(Atalaia, 2008 apud Franga, 2012, p. 14).

De acordo com Rezende (2005) apud Oliveira (2006, p. 5),

O jogo de xadrez é um esporte que possui caracteristicas importantes, as
quais podem desenvolver varias funcdes do cérebro tais como atencdo,
concentracdo, julgamento, planejamento, imaginacdo, antecipacéo,
memodria, analise de situacdo problemas e criatividade.

Diante do exposto, é inegavel a contribuicdo que o jogo pode dar a educagédo, uma vez que
permite o desenvolvimento cognitivo, moral, social, motor, pois jogando a crianga experimenta,
descobre, inventa, confere suas habilidades, estimulando a autoconfianga, proporcionando
aprendizagem, concentragcdo, dentre outras coisas, das quais sdo essenciais a saude fisica,
emocional e intelectual da crian¢a (Huizinga, 1996 apud Francisco, 2009).

Alguns aspectos do processo de formacdo educacional podem ser treinados por meio das
estratégias do xadrez, visto que algumas situacdes se assemelham com as vivenciadas no ambiente
escolar. Segundo Sa (1994) apud Veloso-Silva (2009, p. 21-22) “o imenso mérito do xadrez é que ele
responde a uma das preocupac¢fes fundamentais do ensino moderno: dar a possibilidade de cada
aluno progredir segundo seu proéprio ritmo, valorizando assim a motivagao pessoal do escolar”.

A préatica do xadrez na escola traz beneficios tanto ao aluno quanto ao professor. Portanto, o
xadrez consiste em um recurso a mais no processo de formag¢do educacional. Apesar disso, é
necessario que o professor saiba utilizar corretamente essa ferramenta, explorando todas as
possibilidades do jogo de xadrez em sala de aula.

Segundo Sa (2005) apud Oliveira (2006) em varios paises, tais como, RuUssia, Franca,
Inglaterra, Argentina, Cuba, Espanha, México e Venezuela, tem se estabelecido nas escolas diversos
projetos com base em pesquisas educacionais e sociologicas que apontam ao jogo de xadrez uma
gama de importantes beneficios e vantagens que devem ser difundidas nas esferas escolares.

Em paises como a Franca e a Holanda o xadrez ha muito tempo faz parte do curriculo escolar
como atividade extracurricular. Apds sua implantagao, percebeu-se um elevado nivel de alunos com
melhora no coeficiente escolar e uma queda no nivel de atendimentos a alunos com dificuldades de
concentracdo (Pimenta, 2012 apud Francga, 2012, p.15).

Em seu aspecto formal, o jogo de xadrez tem sido utilizado para estudar a
memodria, a linguagem, légica, inteligéncia; abarca igualmente a arte, devido
ao impacto e valor estético, desafia a criatividade; também o esporte por
envolver adversarios, sob regras previamente definidas e mais atualmente
vem despontando como ferramenta poderosa de aprendizado na educacédo
superior e basica (Veloso-Silva, 2009, p.20).

O xadrez merece crédito porque ensina as criangas 0 mais importante na solugdo de um
problema, que é saber olhar e entender a realidade que se apresenta. De acordo com Silva (2002) é
muito comum deparar-se com criancas apresentando dificuldades em resolver problemas de
matematica por ndo entenderem o que o enunciado do problema descreve.

Segundo Varges (2006), o xadrez pode ser abordado sendo relacionado aos temas
transversais, propondo a abordagem de suas teméaticas: a Pluralidade Cultural e a Etica. Com relacéo
a Pluralidade Cultural, o xadrez, como jogo milenar, sofreu, ao longo do tempo, varias transformacées



para chegar a forma atual. Para o entendimento desse processo, faz-se necessario recorrer aos
conhecimentos histéricos e geograficos, além dos aspectos socioculturais.

O xadrez tem o poder de estimular os alunos a lidar com regras e limites aceitando pontos de
vistas diversos, bem como aceitar vitdrias e derrotas, sem que estes, as interpretem como sucesso ou
fracasso.

Pereira (2005) apud Silva (2011, p. 15) relata pelo menos cinco beneficios relacionados ao
papel pedagdgico do xadrez, como:

e Raciocinar na busca dos meios adequados para alcancar um objetivo;
¢ Organizar uma variedade de elementos para alcangar um objetivo;

¢ Imaginar concretamente situa¢des futuras proximas;

e Prever as provaveis consequéncias de atos proprios e alheios;

e Tomar decisBes vinculadas a solugBes de problemas.

Ainda neste sentido, Varges (2006), destaca alguns beneficios do xadrez, citados pelo
professor e mestre internacional Charles Partos, tais como: a) a atencdo e a concentracdo; b) o
julgamento e o planejamento; c) a imaginacéo e a antecipacdo; d) a memoria; €) a vontade de vencer,
a paciéncia e o autocontrole; f) o espirito de decisdo e a coragem; g) a légica matematica, o raciocinio
analitico e sintético; h) a criatividade; i) a inteligéncia; j) a organizacéo metddica do estudo e interesse
pelas linguas estrangeiras.

Segundo Oliveira (2006), existem trés técnicas que atualmente vem sendo muito utilizadas,
dentre as diferentes formas que o jogo de xadrez pode ser trabalhado. A primeira técnica é intitulada
de “Xadrez ludico”. Ela se caracteriza pela utilizacdo do xadrez como uma distracdo, em que o
proposito seria o lazer e a diversao.

A segunda técnica seria o “Xadrez Técnico”, em que a forma de se trabalhar o jogo seria
como uma preparagédo para competicoes. A terceira é o “Xadrez Pedagogico”, em que o professor
trabalha o xadrez com o enfoque no desenvolvimento ou trabalho de habilidades em que os
estudantes tenham dificuldades e que comprometa o seu desempenho escolar.

Oliveira (2006) destaca ainda, que € de grande importancia saber diferenciar o Xadrez
Técnico do Xadrez Pedagdgico quando estiver trabalhando com os alunos. O autor ainda relata que
frequentemente os professores usam, como base, os livros que séo escritos por jogadores de xadrez
gue nao tem formacéo pedagdgica e por isso, acabam dando um enfoque maior para o aprendizado
de técnicas, esquecendo-se da funcdo educacional do jogo.

O xadrez como ferramenta pedagoégica é um recurso a mais a disposi¢cdo do professor. Por
isso, é importante que o educador saiba explorar o xadrez, com a finalidade pedagogica, de todas as
maneiras possiveis, buscando sempre extrair o conteddo a partir do jogo (Oliveira, 2006).

2.3 O Xadrez e a Matematica

Atualmente, o xadrez vem sendo gradativamente admitido na educacéo, predominando como
atividade desenvolvida dentro da escola, mas sem estar presente no curriculo (Villar, 1988 apud
Nascimento, 2006). Contudo, cada vez mais o jogo de xadrez tem sido implementado no contexto
educacional, uma vez que sdo muitos os beneficios proporcionados por este jogo, especialmente, as
capacidades e habilidades desenvolvidas no processo de ensino da matematica.

O xadrez como ferramenta pedagogica, pode dar um grande auxilio para os professores em
varios aspectos, como no desenvolvimento do raciocinio I6gico-matematico, desenvolver habilidades
de observacéo, reflexdo, andlise e sintese, compreenséo e sele¢cdo de problemas pela anélise do
contexto geral, valorizando a tomada de decisdes, entre outros (Silva; Gruba, 2002).



Vygotsky assegura que “‘embora no jogo de xadrez ndo haja uma substituicdo direta das
relagbes da vida real, ele é, sem duvida, um tipo de situagao imaginaria” (Vygotsky, 2003, p. 125). Por
meio dos jogos o aprendizado pode ser potencializado, visto que desperta o interesse da crianca por
atividades mais agradaveis e motivadoras, que auxiliam o desenvolvimento cognitivo e social, pontos
esses, considerados fundamentais na formacéo da personalidade (Franca, 2012).

Ao longo dos anos, a participacdo de criancas em atividades enxadristica vem aumentando, e
em muitos paises, a pratica do xadrez faz parte do curriculo escolar. Acredita-se que ao se
desenvolver bons habitos desde a infancia, estes sdo assimilados com mais facilidade e podem ser
mantidos para o resto da vida do individuo. Portanto, a préatica do xadrez é indicada nesta fase, visto
gue abrange aspectos educacionais, sociais e psicolégicos (Christofoletti, 2005).

Para Dextreit (1981) apud S& (2010), o xadrez demonstra ser um excelente instrumento
pedagégico para o acompanhamento do desenvolvimento cognitivo. O autor relata que isso é
facilmente notado no ensino da matematica, uma vez que auxilia a aprendizagem, tais como:

- aritmética: com a ajuda das nog8es de troca e valor comparado das pegas
e de controle das casas.

- &lgebra: gracas a representacao gréafica do tabuleiro e ao célculo do indice
de performance dos jogadores que pode ser assimilado a um sistema de
equacoes com “n” incognitas.

- geometria: 0 movimento das pec¢as introduz as nocdes de vertical,
horizontal, diagonal (Dextreit, 1981 apud Sa, 2010, p. 1)

Ao jogar xadrez, uma crianga precisa utilizar de muito raciocinio, e ap6s uma longa analise,
deve colocar em prética seu plano estratégico, mas para que isso aconteca, faz-se necesséario muita
atencédo e cautela. Este tipo de atividade contribui para o desenvolvimento de um raciocinio l6gico, o
que é bastante apreciado na resolucéo de questdes mateméticas (Christofoletti, 2005).

Para que os jogadores obtenham um bom desempenho durante uma partida de xadrez, é
preciso que haja muita concentracdo, pois trata-se de um momento de posicionamento, e uma
escolha equivocada, pode leva-lo a perda de sua partida. A concentracdo segundo Vanine (2009, p.
1) pode ser explicada como:

[...] intensa atividade mental, dirigida a um sector delimitado da nossa
atividade. Permite a um jogador, atualizar as aprendizagens realizadas com
antecedéncia, e bloquear aquelas que ndo tem a ver com 0 objeto da
atividade que se esta a desenvolver (sic).

E bastante frequente ver criancas tendo problemas em compreender a matematica. Contudo,
por meio da atividade enxadristica, os estudantes podem ser treinados a tracar estratégias mentais, e
com isso solucionar problemas. Percebe-se ainda que o jogo de xadrez consiste em uma pratica
generosa, que respeita a individualidade de cada praticante.

Por meio do jogo de xadrez, um professor pode extrair o que for de seu interesse a fim de
auxiliar as atividades didaticas. E importante que o aluno, diante de qualquer situacio-problema,
saiba direcionar seu raciocinio Idgico, e que tenha uma boa concentragdo, dando assim, condi¢cdes as
tomadas de deciséo.

O xadrez, neste sentido, é capaz de contribuir para o autocontrole, concentracdo, abstracao,
célculos de probabilidade, entre outros. Alguns estudantes que praticam a atividade enxadristica, sdo
capazes de calcular, com exatid&@o, certas manobras com suas pecas, utilizando apenas a abstracao,
ou seja, conseguem fazer projecdes mentalmente das sequéncias dos lances.

Para Leitdo (2005) apud Goulart (2010, p. 725) “a verdadeira partida de xadrez desenvolve-se
na mente do jogador; é la que ocorre a multiplicidade de variantes e estratagemas que estardo
apenas parcialmente representadas no tabuleiro”.



Neste contexto, Julido (2008) apud Fadel (2016, p. 10) destaca que ha uma similaridade entre
0 jogo de xadrez e a matematica, uma vez que ambos “tem necessidade de utilizar calculo, raciocinio
logico e a habilidade em lidar com elementos abstratos e limitados, por exemplo, com as pecas de
xadrez e com 0s numeros, nas praticas matematicas”.

Portanto, implica-se que todos os elementos dispostos durante o treinamento do xadrez
podem contribuir de maneira eficaz no processo de atuacdo dos estudantes frente aos desafios da
matematica.

3 METODOLOGIA

Este estudo teve como objetivo investigar a influéncia do xadrez no desempenho dos
estudantes de uma escola da rede particular de ensino fundamental da cidade de Fortaleza — CE.
Além disso, buscou identificar quais métodos empregados para esta atividade enxadristica, bem
como procurou verificar o espaco fisico e os materiais que estédo sendo utilizados para esta pratica.

A elaboracdo deste artigo iniciou-se com uma pesquisa bibliogréfica, a fim de revisar a
literatura sobre a tematica em questdo. De acordo com Andrade (2006, p. 126) “todo trabalho
cientifico pressup8e uma pesquisa bibliografica preliminar”.

Assim, o presente estudo se caracteriza como pesquisa qualitativa, uma vez que busca obter
uma visdo mais ampla e compreender melhor 0 assunto em questdo de forma particular (Amorim;
Costa, 2015). De acordo com Schnitman (2011, p. 32) uma pesquisa qualitativa “ndo requer o uso de
métodos e técnicas estatisticas. O ambiente natural é a fonte direta para coleta de dados e o
pesquisador é o instrumento chave”.

Esta pesquisa pode ser classificada, quanto aos fins, como descritiva, pois tem como
finalidade observar, registrar e analisar os fen6bmenos sem, contudo, a interferéncia dos
pesquisadores (Manzato; Santos, 2012). De acordo com Gil (2010) este tipo de pesquisa levanta
informacdes sobre situacdes especificas e relacionadas a fim de proporcionar a visualizagdo de uma
totalidade.

Quanto aos meios, a pesquisa consiste em um estudo de caso, visto que esta limitada a
realidade da pratica enxadristica em uma determinada instituicdo educacional. Neste sentido, um
estudo de caso propicia uma investigacdo mais profunda das particularidades. Segundo Gil (2010, p.
37) o estudo de caso “consiste no estudo profundo e exaustivo de um ou de poucos objetos, de
maneira que permita seu amplo e detalhado conhecimento”.

Os instrumentos utilizados para a coleta de dados constituiu-se de uma entrevista
semiestruturada e da observacdo participante. A entrevista foi realizada junto ao coordenador do
projeto da atividade enxadristica, com a finalidade de obter informagdes sobre o tema em questédo.
Tozoni-Reis (2009, p. 66) define o conceito de entrevista como:

Uma técnica também muito presente na etapa da coleta de dados da
pesquisa qualitativa, em especial no trabalho de campo. Ela tem como
objetivo buscar informagbdes por meio da “fala” dos sujeitos a serem
ouvidos, os entrevistados. Consideramos como entrevista todo tipo de
comunicacdo ou didlogo entre um pesquisador que tem como objetivo
coletar informacdes dos depoentes para serem posteriormente analisadas.

Segundo Trivifios (1987) apud Oliveira (2011, p. 37) a entrevista semiestruturada “parte de
guestionamentos basicos, suportados em teorias que interessam a pesquisa, podendo sugerir
hipéteses novas conforme as respostas dos entrevistados” .

Por meio da observacdo participante foi possivel um contato mais direto com a realidade.
Este tipo de observacado contribuiu para obter informagdes junto ao grupo pesquisado, bem como, de
conscientiza-los da relevancia da investigacdo. Segundo Marconi e Lakatos (1996) apud Oliveira



(2011, p. 38) a observacao “ajuda o pesquisador a identificar e obter provas a respeito de objetivos
sobre os quais os individuos ndo tem consciéncia, mas que orientam seu comportamento”.

Para obter uma andlise mais apurada dos dados, a técnica utilizada teve natureza qualitativa,
uma vez que possibilita uma reflexdo sobre os subsidios coletados. Com o objetivo de enriquecer,
ainda mais esta pesquisa, foram realizados registros fotograficos, os quais puderam ilustrar o
ambiente e os materiais utilizados para realizacéo da atividade enxadristica na escola pesquisada.

4 ANALISE DOS RESULTADOS

Os resultados obtidos foram organizados e sistematizado de modo que pudessem ser
analisados qualitativamente. A escola em que foi realizada esta pesquisa se destaca no que concerne
a pratica enxadristica, tanto por desenvolver um projeto que disponibiliza o xadrez em sua matriz
curricular, quanto por sediar campeonatos estaduais e interestaduais de jogos de xadrez.

Foi realizada uma visita a instituicdo, na qual foi possivel aplicar uma entrevista junto ao
coordenador do projeto, que disponibilizou informac6es quanto a utilizacdo da atividade enxadristica
como instrumento pedagogico. Apés a coleta de dados, as informacdes foram analisadas e
interpretadas. A partir disso, podemos descrever a visdo deste profissional quanto aos beneficios
oriundos da pratica do xadrez.

Ainda no decorrer da visita, constatou-se que a sala destinada as aulas de xadrez apresenta
uma infraestrutura adequada para a realizacéo da atividade. Destinando-se apenas para esta fungéo,
a sala dispde de mesas apropriadas com tabuleiros, pecas em excelente estado de conservacao,
relégios, e um mural com tabuleiro e pecas magnéticas, 0 qual favorece a percepc¢éo e aprendizado
dos alunos.

De acordo com o professor entrevistado, a pratica de xadrez nesta escola € empregada de
duas formas; para os alunos matriculados na 1% a 52 série, com faixa etaria entre 7 a 12 anos, e que
estdo cursando o periodo integral, é oferecida como parte integrante da grade curricular, sendo as
aulas ministradas uma vez por semana, enquanto os demais alunos que cursam o periodo regular, a
pratica acontece 2 vezes por semana. Em ambos 0s casos, as turmas sdo compostas por 10 alunos,
e as aulas ttm em média 50 minutos de duracao.

Nesta instituicdo, as aulas de xadrez adotam uma metodologia que € constituida por: a)
teoria; b) exercicios, que utilizam joguinhos relacionados as pecas do xadrez; e c) jogos, que consiste
na pratica propriamente dita. Nota-se, portanto, que o xadrez tende ao aspecto ludico, assim como
apresenta um enfoque pedagdgico, ou seja, ndo possui carater desportivo e/ou competitivo.

Por meio da observacao, foi possivel evidenciar um aspecto importante, que foi a auséncia de
regras quanto a imobilidade do aluno e o siléncio durante as partidas. Observou-se ainda que, a
pratica do xadrez compreendida como uma atividade fria e mecanica que conduz o individuo ao
isolamento, € errbnea, uma vez que se constatou uma experiéncia afetuosa e agradavel entre os
participantes.

De acordo com o responsavel pelo projeto o objetivo principal atribuido a pratica do xadrez na
instituicdo, € contribuir para o desenvolvimento cognitivo do aluno, principalmente, em relacdo ao seu
desempenho escolar e social. Ainda segundo o professor, o xadrez permite trabalhar o
comprometimento dos alunos com os valores morais, tais como respeito pelo adversario, convivéncia
com regras, bem como propiciar uma melhor formagéo académica destes alunos.

O entrevistado, expds ao longo de seu discurso sua perspectiva quanto ao ensino da
atividade enxadristica, que € o de contribuir para que o aluno perceba que por meio do xadrez é
possivel simular situa¢des do cotidiano, evidenciando a importancia de antever as consequéncias das
tomadas de decisdes.

Neste sentido, Baptistone (2000) apud D"Lucia (2007, p.98) relata que:

O jogo de xadrez pode ser considerado como uma atividade lidica
profundamente intelectual e diversos estudos tém sido realizados
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mostrando que este esporte é também uma poderosa ferramenta educativa,
reforcando habilidades como capacidade de calculo, concentragéo,
responsabilidade e tomada de decisdes.

No decorrer da entrevista foram feitas algumas indagacdes sobre como o jogo de xadrez tem
contribuido para os alunos desta escola, especialmente, para o ensino da matematica. O professor
posicionou-se positivamente em relagdo a melhora do desempenho escolar, sobretudo, na
aprendizagem da matemética. As respostas sempre fazem referéncias aos beneficios que a atividade
enxadristica pode propiciar, enfatizando a agilidade no raciocinio, melhora da concentracdo, maior
facilidade em compreender o0s enunciados das questdes-problema, entre outros.

O entrevistado destacou, ainda, que sempre obteve sucesso na utilizacdo da pratica de
xadrez em relagédo aos alunos que apresentam Transtorno de Déficit de Atencéo e Hiperatividade —
TDAH. Mas, deixando sempre explicito que ndo houve cura dos casos, e sim, uma melhora
significativa.

De acordo com Marcilio (2004) apud Capovilla, Assef e Cozza (2007) os comportamentos
mais frequentes relatados nos individuos que apresentam TDAH sao: dificuldade de concentragéo,
inquietude, impulsividade, os quais podem acarretar comprometimentos familiares, académicos,
psicossociais, bem como aumento na probabilidade do uso de substéncias psicoativas na
adolescéncia, entre outras coisas.

Ao ser indagado sobre a postura dos alunos durante as aulas de xadrez, o professor
considera que os alunos se identificam com o jogo, mas por tratar-se de um grupo de criangas com
faixa etaria entre 7 a 12 anos, nem sempre se comportam durante as aulas. Diante desta situagéo, o
professor declara que utiliza joguinhos, elabora brincadeiras, com a finalidade de restituir a atengéo
destes alunos ao xadrez.

No geral, ficou evidente que € importante preservar a dimenséo lidica da atividade, a fim de
estimular os alunos a pratica enxadristica. De acordo com Goulart (2010) as criangas se propdem a
realizacéo das tarefas escolares com mais facilidade quando essas envolvem algum tipo de atividade
ludica.

Segundo o entrevistado o xadrez realmente apresenta subsidios que contribuem para o
processo de aprendizagem, uma vez que incentiva diversas habilidades no decorrer da formagéo
académica e pessoal. Acredita ainda no impacto que a pratica enxadristica exerce quando iniciada
desde a infancia, a qual pode colaborar para o desenvolvimento cognitivo, assim como a diminuicao
de casos de transtornos comuns nessa fase da vida, por exemplo, os transtornos de déficit de
atencéo e hiperatividade.

Desta forma, torna-se efetiva sua contribuicdo para o desenvolvimento pessoal de cada
aluno. Assim sendo, o xadrez constitui uma ferramenta inovadora em relacdo a educacdo,
principalmente, o ensino da matematica, porém, sua potencialidade até o momento nado foi
inteiramente explorada, dando intersticio para novas pesquisas.

Com base na analise dos resultados o estudo respondeu a problematica que era identificar
como o xadrez esta sendo utilizado para a melhoria do desempenho escolar. Verificou-se, a partir da
andlise da entrevista e da observacéo participante a relevancia que a préatica enxadristica apresenta
enguanto ferramenta pedagdgica para os alunos da escola pesquisada.

A instituigdo possui um conhecimento coerente e sistematizado quanto a importancia do
xadrez no ambiente educacional. Logo, desenvolve a atividade enxadristica de forma organizada,
sistematica e intencional. Além disso, ficou evidente a constante busca por parte do responsavel pelo
projeto em associar a pratica do xadrez as situagfes cotidianas, visto que contribui para a crianga
pensar, analisar, decidir; aspectos esses, que auxiliam na formac¢éo do individuo.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Diante dos dados expostos nesta pesquisa, foi possivel perceber que a implementagédo do
jogo de xadrez, como ferramenta pedagdgica na escola pesquisada, contribui para a formagéo de
individuos capazes de enfrentar desafios que surgem no cotidiano, visto que o xadrez viabiliza um
desenvolvimento cognitivo e psicossocial diante dos contextos em que s&o inseridos.

Dentre as possibilidades que a atividade enxadristica oferece, acreditamos que a mais
relevante seja a solu¢éo-problema, uma vez que habilita o aluno a capacidade de andlise, reflexdo, e
de uma melhor compreenséo da realidade. O xadrez proporciona o desenvolvimento de habilidades
como, por exemplo, o raciocinio légico, dado que o estudante dispbe de um contato direto com
diversos exercicios que possibilitam a combinacdo de estratégias para que sejam executadas.

Assim, a prética enxadristica possui grande potencial, contribuindo para um desenvolvimento
cognitivo e social, que auxiliam no aprendizado de diversas disciplinas, especialmente, nas que mais
requerem o raciocinio légico, como € o caso da matematica.

Apesar de existirem diversos estudos que demostram os beneficios provenientes da pratica
do xadrez no contexto educacional, ainda ha um grande ndmero de instituicdes educacionais que nao
utilizam este valioso método como ferramenta no processo ensino-aprendizagem.

Contudo, a instituicdo pesquisada vem rompendo com os padrées impostos pelo estilo de
escola tradicional. A implementacdo do xadrez nesta escola tem trazido bons resultados, os quais
podem ser observados em sala de aula, como notas mais elevadas, autocontrole, o desenvolvimento
de raciocinio légico e analise, entre outros. Também foram relatadas melhorias significativas destes
alunos no ambiente familiar, tais como socializacdo, aumento de autoestima, assim como maior
concentracdo em suas atividades diarias.

Acredita-se que o xadrez contribui para o aprimoramento e enriquecimento das habilidades
que conduzem tanto para melhoria do desempenho escolar quanto social dos alunos, principalmente
daqueles que apresentam maiores dificuldades no processo de aprendizagem ou no rendimento
escolar em geral.

Portanto, conclui-se, que foram alcancados os objetivos esperados por esta pesquisa, diante
dos resultados apresentados quanto & melhora no desempenho escolar dos alunos desta instituicao,
sobretudo, no ensino da matemética.
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