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RESUMEN

En el trabajo se aborda la implementacion del Software Educativo (MatFin) para
contribuir a solucionar la Insuficiente existencia de materiales didacticos para
desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje de Matematica Financiera.,
para ello nos propusimos: Diagnosticar la situacion actual del proceso de
ensefianza-aprendizaje de la asignatura Matematica Financiera en las carreras
de contabilidad y finanza y de Economia en la Universidad de Granma, asi
como el grado de preparacion de estudiantes y profesores en el uso de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones (TIC), Confeccionar un
software educativo para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura Matematica Financiera y validar la utilidad del software en la
asignatura.

Se utilizaron métodos estadisticos paramétricos (T-student) mediante la
diferencia de medias con muestras independientes y la comparacion de

varianzas, para esto hubo que probar la normalidad de la muestra mediante el
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método de Kolmogorov-Smirnov, esto contribuyé a validar la eficiencia del
software y su capacidad de solucionar el problema existente con la bibliografia
en el proceso de ensefianza-aprendizaje de Matematica Financiera.

El software, que es un libro digital, contiene teoria, problemas resueltos y un
gran numero de ejercicios propuestos con herramientas colaterales y
accesibles para la solucién de los mismos como son las tablas matematicas
parametrizadas con los valores mas usados y con opcion de ser modificada
para valores no tabulados, ademas de vinculos con otros sitios que abordan

tematicas de matematica financiera.

Palabras Claves: Software Educativo, TIC, Matematica Financiera, Métodos
Estadisticos, MatFin, Problemas, Ejercicios, Libro Digital.

INTRODUCCION

El desarrollo de la informatica y su generalizacion en todas las ramas del saber
ha conducido a importante cambio en la esfera social, de modo que hace que
se hable ya no sélo de la sociedad de la informacién, sino también en
ocasiones, de la sociedad del conocimiento cuyo elemento esencial es la
informatica, reconocida como tal al conceptualizarse las denominadas
infraestructuras global y nacional de informacién.

En el inicio del siglo XXI, la sociedad de hoy se encuentra en una nueva etapa
como consecucion del desarrollo industrial del siglo pasado, las exigencias que
demanda este nuevo orden mundial, donde el conocimiento y la informacion
son el motor de los avances cientifico y tecnoldgicos, requiere de una base
fundamental para la adopcién global de dicho orden.

La computadora no es, por si sola, un factor de progreso educativo. Conforme
a las decisiones que se tomen relativas a su utilizacion y en el marco que se
establezca, esta puede desempefiar un papel de elemento renovador como
refuerzo de las practicas pedagdgicas, (Ponte, 1997).



Lo que se esta haciendo con el uso de estos medios no es una simple
actualizacion tecnoldgica en la escuela, sino, una reorganizacion en funcién de
las nuevas necesidades y los nuevos objetivos sociales. Por eso, la
introduccién de las TIC en la ensefianza no debe verse aisladamente del
proceso de evolucidn social y educativa. Desde esta perspectiva, la utilizacion
de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje requiere una
fundamentacién teorico-metodologica basada en la concepciéon de la
construccion del conocimiento, en la que el papel del profesor no deja de ser
importante en calidad de mediador del proceso de aprendizaje del estudiante.
El uso de la computadora y la posibilidad de aplicacion de los recursos
multimedia proporcionan en la clase un ambiente motivador para el
aprendizaje, pues los estudiantes estan acostumbrados a aprender a través de
sonidos, imagenes, filmes y programas televisivos, constituyendo una forma de
aproximacion del aprendizaje a la realidad cotidiana. Sin embargo, se ha
constatado que estas tecnologias disponibles para enriquecer y apoyar el
proceso educativo estan siendo aun poco utilizadas, (Franzolin et al (2005).
Chagas (2001), afirma que la dificultad evidenciada por un numero
considerable de profesores, en aplicar los conocimientos adquiridos sobre las
TIC en la ensefianza, se debe a los cambios que implican para esas mismas
practicas. Muchas escuelas tienen laboratorios de informatica, sin embargo,
existe poco interés por los profesores en usarlos (Silva y Marchelli, 2001).

En nuestro pais la politica de introduccion de las tecnologias de la informacién
estd encaminada a lograr gradualmente la informatizacion de la sociedad, tarea
de relevante trascendencia en estos momentos dada la importancia del dominio
de la informacion para nuestro desarrollo.

Esto plantea unas exigencias muy altas a los departamentos de informatica de
las organizaciones, que no siempre pueden satisfacer con sus recursos
humanos y técnicos.

A raiz de un estudio realizado nos dimos cuenta que en nuestras Universidades
actualmente existen grandes problemas en cuanto a la bibliografia aunque en
estos Ultimos tiempos se le ha dado un impulso significativo, pero alin no

satisface la demanda.



El Ministerio de Educacion Superior en los ultimos afos, ha emprendido un
proceso de perfeccionamiento continuo de sus planes y programas de estudio,
con el objetivo fundamental de elevar la calidad del egresado.

Dentro de este, se destaca el proceso de Universalizacion de los
conocimientos, que significa crear facilidades sin limites para el estudio de
“todos los individuos” durante toda su vida, propiciandose el disfrute personal y
la utilizacién culta del tiempo libre (Horruitiner 2006 a). Comprende todo el
quehacer de la sociedad dirigido a cultivar al maximo la inteligencia del pueblo
a través de vias formales y no formales, para lograr una cultura general
integral.

Las ciencias econdmicas requieren del empleo de programas de estudio
debidamente estructurados para que contribuyan a la formacion de las
habilidades propias para el ejercicio de la profesion por los estudiantes, esto se
logra a través de todas las asignaturas de su plan de estudio, entre ellas esta la
Matematica financiera, en la cual, a los estudiantes les resulta dificil su
aprendizaje.

Con el presente trabajo se propone la incorporacion de un software educativo
para apoyar la imparticibn de la asignatura Matematica Financiera en las
carreras de las Ciencias Econdémicas que se imparte en la Universidad de
Granma en pre y post grado.

Contar con este medio constituye una labor investigativa no solo para
profesionales de las ciencias econdmicas, sino de aquellos que puedan aportar
con conocimientos, las vias y medios necesarios para dar solucion al siguiente
problema cientifico:

Insuficientes materiales didacticos para desarrollar el proceso de ensefianza-
aprendizaje de Matematica Financiera

Objetivo general:

Implementar un software como material didactico para apoyar la imparticién de

la asignatura Matematica Financiera en las Ciencias EconOmicas.

DESARROLLO
La Matematica es la Ciencia deductiva que estudia las propiedades de los
entes abstractos, como numeros, figuras geométricas o simbolos, y sus
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relaciones. Ahora la Matematica aplicada Estudia la cantidad

considerada en relaciéon con ciertos fendmenos fisicos.

Las Finanzas, término aplicado en economia al conjunto de operaciones de
compra-venta de instrumentos legales, cuyos propietarios tienen ciertos
derechos para percibir, en el futuro, una determinada cantidad monetaria.
Estos instrumentos legales se denominan activos financieros o titulos
valores e incluyen bonos, acciones y préstamos otorgados por
instituciones financieras.

Desde el punto de vista matematico, la base de las matematicas
financieras esta en la relacion resultante de recibir una suma de dinero hoy
(VA - valor actual) y otra diferente (VF - valor futuro) de mayor cantidad
transcurrido un periodo. La diferencia entre VA y VF responde por el “valor”,
asignado por las personas al sacrificio de consumo actual y al riesgo que
perciben y asumen al posponer el ingreso.(José Miguel. 1971)

En forma similar nos acompafia la matematica financiera, cuya génesis esta
en el proceso de la transformacion de la mercancia en dinero. Segun la
teoria del valor. El valor solo existe de forma objetiva en forma de dinero.
Por ello, la rigueza se tiene que seguir produciendo como mercancia, en
cualquier sistema social.

La Matematica Financiera es una derivacion de la matematica aplicada que
estudia el valor del dinero en el tiempo, combinando el capital, la tasa y
el tiempo para obtener un rendimiento o interés, a través de métodos de

evaluacion que permiten tomar decisiones de inversion.

La cienciay la tecnologia en el contexto actual

Antes de realizar cualquier valoracidbn sobre el empleo de las TIC,
consideramos necesario definir qué se entiende por Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones: “Conjunto de procesos y productos
derivados de las nuevas herramientas (hardware y software), soportes de
la informacion y canales de comunicacion relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizada de la

informacion”. (Fuentes. 2007).



El surgimiento de la Computadora y el desarrollo de las redes de
comunicacion permitieron que se convirtiera en una herramienta cotidiana de
trabajo, modificando el modo de hacer del hombre y su modo de
comunicacién, la ensefianza no ha estado ajena a este fendmeno, pero las
nuevas tecnologias, no tienen en si mismas potencialidades intrinsecas que
la doten de posibilidades de ensefar eficientemente, si no es con un uso
adecuado del medio.
La informatica:

»= Modifica el contenido y el sentido del trabajo y de la ensefianza.

= Da un nuevo enfoque a los problemas del desarrollo y de la

inteligencia humana

» Permite otras formas de organizacion de las investigaciones cientificas.

Podemos afirmar que la informatica posibilita la interactividad alumno-maquina-
profesor que es un requisito indispensable para que exista una buena

comunicacion en nuestros tiempos.

Existen varios medios y formas de ensefianza derivados del empleo de las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones que se han dividido en tres
grupos fundamentales, ellos son:

1.- Los medios de ensefianza activos

Aqui se encuentran aquellos medios disefiados con el objetivo de desempefiar
una funcién similar a la del profesor con un marcado caracter autodidacta, aqui
podemos situar a:

- Tutoriales.

- Entrenadores.

- Repasadores.

- Evaluadores.

2.- Medios de ensefianza pasivos

Son aquellos medios que se desarrollan para ser empleados en una
actividad docente conducida por el profesor, no pretendiendo sustituirlo. Se
asemejan en este proposito a los medios de ensefianza tradicionales. Aqui

incluiremos entre otros a los:



- Libros electrénicos.
- Simuladores.

3.- Medios de ensefanza de accion indirecta

Son, aquellos medios que el alumno emplea sin el propdsito consciente de
aprender algo con ellos, pero que por sus caracteristicas ejercen sutilmente
su accion didactica. En este grupo se encuentran por derecho propio
los Juegos Instructivos

Libro (0 Guia) Electrénico: En este grupo se clasifican a los software que
brindan informacién sobre un determinado tema con mayor o menor nivel
de especificidad de acuerdo a su disefio pero que no se plantean una
determinada estrategia para impartir ese conocimiento, y dejan a la libre
determinacion del usuario la seleccion del tema sobre el que se va a informar

y el orden en que abordara los diferentes temas.

El empleo de estos productos durante una clase puede que constituya un
obstaculo, ya que por su accion y operatividad resulta dificil el control de la
actividad por parte del docente, siendo preferible su utilizacién por parte del
estudiante en su trabajo independiente, a diferencia entre el libro electrénico
y algunos tutoriales del grupo de los tutoriales abiertos debe buscarse mas

en el estilo de la exposicion que en el esquema funcional de los mismos.

En nuestro caso consideramos que el software educativo que se describe en
este trabajo investigativo se acerca mas a un Libro Electronico que le
confiere caracteristicas de software pasivo.

Hoy las disciplinas que tradicionalmente ofrecen alguna dificultad a los
alumnos, por tratar de asuntos que exigen gran abstraccién, como el caso que
nos ocupa, se pueden valer del gran poder de los software educativos,
ademds esto hace posible que un contenido monétono pueda ganar uso

practico.

Tecnologia usada para el Software MatFin.
Los aspectos fundamentales para el empleo de la tecnologia de soporte
fueron: la funcionalidad y portabilidad entre plataformas del producto, el
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alcance en cuanto a esfuerzo y recursos invertidos en el disefio e
implementacion.

Un lenguaje de programacion permite a un programador especificar
de manera precisa sobre qué datos una computadora debe operar,
como deben ser estos almacenados Yy trasmitidos y que acciones debe
tomar bajo una variada gama de circunstancias.

Para este trabajo utilizamos un lenguaje de programacion que permite incorporar
la tecnologia multimedia, la que habiamos referido anteriormente, le imprime
interactividad y caracter bidireccional en la comunicacion al software educativo. Un
aspecto determinante es que una vez confeccionado el software, este
funciona con el Internet Explorer existente en todas de las computadoras
en que se va aimplementar.

El HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de
marcas hipertextuales), lenguaje de marcacion disefiado para estructurar
textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de
las paginas web. Gracias a Internet y a los navegadores del tipo Internet
Explorer, Mozilla Firefox o

Netscape, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas populares
gue existen para la construcciéon de documentos y también de los mas faciles
de aprender.

Para el desarrollo e implementacion del software utilizamos también como
apoyo softwares complementarios como son el Adobe Photoshop, el
paquete estadistico SPSS y Microsoft Office.

Para el desarrollo del software se tuvo en cuenta los requerimientos estandares
para ello como son el uso de colores, uso adecuado de Gréficos, Facilitar la
navegacion, titulo para el documento, enlace a la pagina principal y contenido

del documento.

Descripcion del software

El software fue disefiado para que funcionara como un sitio Web en él
se presenta el contenido fundamental sobre Matemética Financiera
correspondiente al programa de la Asignatura de las carreras de las
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Ciencias Economicas Yy Empresariales. Se incluyen ejemplos dentro del
contenido, problemas resueltos de cada contenido y ejercicios propuestos
de cada tematica tratada. También presentamos informaciones de
caracter metodolégico  tales como: programa de la asignatura,
orientaciones metodolégicas, el sistema de evaluacion y la bibliografia
basica. El sitio brinda una serie de vinculos con Internet, relacionados con la
asignatura. Los topicos estan disponibles en el mismo orden del programa
permitiendo que los estudiantes accedan a los mismos sin dificultad a través
de hipervinculos y botones que lo llevan a navegar por todo el sitio. Se
incluye la calculadora en la parte de los contenidos tedrico, los ejercicios
resueltos y en la de los ejercicios propuestos para que de esta forma
puedan comprobar cualquier célculo en el caso de los ejemplos y ejercicios
resueltos o al resolver problemas propuestos.

Tecnologia de comunicacion

En el disefio de cualquier software no puede faltar la facilidad de
comunicacién que debe existir entre este y sus usuarios, este aspecto
adquiere mayor relevancia si el producto tiene fines educativos.

Al elaborar este software MATFIN tuvimos en cuenta que se ajustara a las
necesidades de los estudiantes y que a partir de éste se pudiera dar
cumplimiento a los objetivos propuestos por el profesor.

Facilita el intercambio Profesor-Estudiante, Estudiante-Estudiante a través
de la propia maquina.

En la interfaz de la misma aparece una zona de identificacion que sirve
de presentacion al producto y brinda de forma clara y resumida su
composicién, un mend con vinculos a cada uno de los tépicos que se
muestra en todas las paginas, lo que permite establecer una rapida y eficiente
comunicacion con todas las partes del software desde cualquier lugar en que
se encuentre en la navegacion el usuario. En el médulo, contenido, por ser el
mas extenso la mayoria de sus paginas tienen una longitud mayor de una
pantalla, en este caso se incluyeron los botones atrds y siguiente para
facilitar el acceso a la pagina que antecede y a la siguiente de aquella en la
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gue se encuentra el usuario y un botén inicio casi al final de la pagina
que le permite ir al inicio de la pagina sin necesidad de utilizar la barra
de desplazamiento vertical , ademas presenta un boton Principal que lo
lleva a la péagina principal, y otro Temario que lo lleva a la pagina de
contenidos para que seleccione otro tema si asi lo desea. Todos los vinculos

con que cuenta el software aparecen de color azul, segun las

recomendaciones. Las pantallas estan disefiadas de forma tal que se

Matematica Financiera

Teoria y FProblemas

 CONTENIDO |
Tema # I Capitalizacion
Interés Simple
Ejercicios Resuelios
Ejercicios Propuetas
Interés Compuesto
Ejercicios Resueltos
Tema # II Actualizacion
Descuento Simple
Ejercicios Resueltos
Ejercicios Propuestos
Descuento Compuesto
Ejercicios Resueltos

Dascuento Compunsto
Eiercicios Reyueltoy
Eiervcicioy Propuestos
Ternm # T Rextas

Hjerciciorn Rosusltos
Bjercicicos Mropuestos

SUTLITORCS

Fig. No.1. Pantalla de eleccion del contenido a tratar.

Fuente Sotware MATFIN
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Estructura modular del software

El producto contiene una pantalla principal o interfaz y cinco secundarias, en
cada una de las cuales aparecen los botones vinculados en la parte
izquierda que permiten el acceso a la informacion deseada. Esta estructura
es navegable y facilita el acceso a cualquier informacion desde la pagina
en que se encuentre formando un ciclo que puede culminar en el instante
que lo desee el usuario.

Segun (Alvarez 1999), el aprendizaje se logra por medio de la apropiacion
o de habilidades y define el tema como aquella unidad organizativa del
proceso docente-educativo (PDE) que en su desarrollo garantiza Ila
formacion de una habilidad en el estudiante, el logro de un objetivo
instructivo mediante el desarrollo de un sistema de tareas docentes.

En el software MatFin la estructuracion del contenido se realizé en forma de
topicos, que incluyen cada uno de los aspectos tratados en los diferentes
temas del programa analitico de la asignatura. Esta estructura, ademas de
facilitar la busqueda de aspectos particulares del contenido, le exige al
estudiante un previo dominio de matematica, computacion y nociones de
Contabilidad Basica, esto permitird al estudiante localizar en el software lo
gue realmente necesita para su conocimiento y aprendizaje lo que hace que la
interaccion estudiante-software no se limite simplemente a pulsar vinculos,
si no que haya una participacion activa del estudiante y una
interdisciplinariedad.

La metodologia de uso del producto que presentamos se encuentra detallada
en el Manual de Usuarios que se presenta en la pantalla principal y en cada

uno de los moédulos del Software.

Evaluacion del software educativo propuesto
Previamente se realizd una valoracion tecnoldgica del software con profesores
que imparten y han impartido la asignatura Mateméatica Financiera. Los

especialistas fueron seleccionados sobre la base de su efectividad en su labor
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profesional el criterio de especialistas tomd en consideracion los siguientes

aspectos:

1. Estructura didactica del software.

2. Concepcion metodolégica para la formacion de habilidades
profesionales.

3. Valoracion general de sus posibilidades para la formacion de
la habilidad profesional de Interpretar los problemas y dar solucién a estos.

Resultados Cuantitativos

Se tomaron los 18 estudiantes del curso 2014-2015 con las evaluaciones
parciales (2) y la evaluacion final de semestre, teniendo en cuenta la
orientacion del profesor de trabajos y estudios independientes utilizando el
software, el objetivo era hacer una comparacion en cuanto al rendimiento
académico de los estudiante a medida que se iba dependiendo e
intensificando mé&s de la utilizacion del software, la prueba consisti6 en
hacer comparaciones de medias y de varianzas para ver la homogeneidad del
grupo.

Como la muestra es de tamafio relativamente pequefia, primeramente se
comprobo que estas seguian una distribucion normal, para poder aplicar la
diferencia de media y la comparacion de varianzas, para ello se utilizd la
prueba de Kolmogorov-Smirnov para cada una de las evaluaciones aqui
pudimos verificar que todas siguen una distribucion normal, pero un detalle
importante es que a medida que se iba mejorando los resultados de las
evaluaciones se iba exigiendo un nivel de significacion menor, o sea, que el
margen de error para equivocarse va disminuyendo, como es para la
primera muestra se comporta normal para indices menores que 22%, en el
segundo trabajo de control exige un nivel de significacion menor de 10% y ya
para el examen final sigue una distribucibn normal para probabilidades de
equivocacion menor de 7,3%, esto nos da un nivel de informacién factible a
nuestro andlisis ya que al mejorar las evaluaciones podemos reducir la
probabilidad de equivocacion en las hipétesis, en nuestro caso siempre vamos
a trabajar con un nivel de significacion del 5%. Las comparaciones de medias
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las vamos a hacer mediante una prueba T.Student primero compararemos
los resultados del Primer trabajo de control con los del segundo, luego los
resultados del segundo con el examen final y finalmente los del primer
examen con los resultados finales; para el desarrollo de estas pruebas

utilizamos el paquete estadistico SPSS 11.5.1.

La prueba consisti6é en lo siguiente:

Se plantean las siguientes hipotesis:

Hipotesis:

Hy: pg << py (Los resultados del primer examen son inferiores a los del
segundo).

H,: u, = p, (El rendimiento del examen 1 es igual o superior al del segundo).

El nivel de significacion con que se trabaj6 fue de 5%, o sea, @ = 0,05

La regla de decision fue:

Rechazar H, si T, = T,,.

El estadistico a calcular es:

Mg — Hy
':

"'-,|I T m

T .=

Cai

Luego de procesar los datos en el paquete estadistico obtuvimos que Tca = -
1,16
Tr.:-bs = T[:]_—DC; (ﬂ +mj - 2:] = T(0195:34j =2.0

Entonces Tca= -1,16 es menor que Tobs = 2,0

Como Tcal < Tobs = Aceptamos Ho, 0 sea, no hay razon para rechazar Ho
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Por lo que podemos concluir que el rendimiento académico de los estudiantes
al enfrentarse al primer examen es menor que el rendimiento en el segundo
examen con un nivel confianza del 95%, pudiendo aseverar que el uso del
Software influyd positivamente en el aprovechamiento académico de los
estudiantes.

Luego se hizo la prueba para la comparar los resultados del segundo examen
parcial y el examen final, esto se muestra a continuacion:

Hipétesis:

Hg,: puy < p, (Los resultados del segundo examen son inferiores a los del
examen final).

H,:p; = pu, (Los resultados del segundo examen igual o mayor a los del

examen final).

Seguimos con un 5%, o sea, & = 0,05

Aqui obtuvimos lo siguiente:

Tea= 1,7 y Tobs = 2.0

Aqui también Tca < Tobs = Aceptamos Ho

Y se llega a la misma conclusién que la anterior, el rendimiento académico de
los estudiantes en el segundo examen es menor que el rendimiento del
examen final con una confiabilidad del 95% como consecuencia positiva el uso
del Software fue aumentando el aprovechamiento académico en los
estudiantes.

Ahora el interés fue probar la dispersion de los datos del grupo en las distintas
etapas de evaluacion, esto lo hicimos mediante una comparacion de varianzas,
ya que con esto iba a permitir medir la homogeneidad del grupo, o sea, si el
aprovechamiento era parejo o solo en una parte de los estudiantes.

Aqui planteamos las siguientes hipotesis:

Hipotesis:

H,: a5 = &7 Hay Homogeneidad entre la primera evaluacion y la segunda

H,: e} + a7 Las varianzas son diferentes, no hay homogeneidad entre las

evaluaciones primera y segunda.
Aqui la cuestion es rechazar Ho si el estadistico que en este caso es F-Fisher

es mayor que F observado , esto es:
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F = Estadistico a calcular

Bt e

F(n-1; m-1; 1- a) Valor observado

_ 07614 _

Feal = gazg; = 1,05y Fons(17; 17; 0.95) = 2.30

Como Fca < Fobs NO hay razén para rechazar Ho por lo que podemos aseverar
con una confiabilidad del 95% que existe homogeneidad o sea, se comporta
con una varianza estable lo que nos indica que no hay gran dispersion en los
datos que en este caso son las evaluaciones entre el primer examen y el
segundo, por lo que el nivel de adquisicion de conocimientos fue bastante
parejo para todos los estudiantes en coman.

Estos mismos resultados fueron obtenidos cuando comparamos el segundo

examen con el examen final.

Requerimientos Técnicos parala operacion de MatFin

Sistema Operativo: Cualquier version de Windows.
Memoria RAM: 64 Mb o superior.

Raton (Mouse) y teclado.

Microprocesador a 300Mhz o superior.

Puerto USB

CONCLUSIONES
% .Consideramos que el empleo de las TIC como elemento estratégico
fundamental en el desarrollo de la ensefianza-aprendizaje, es un
elemento importante a tener en cuenta, toda vez que aporta elementos
sustanciales que permitirian aprovechar ventajas competitivas acorde

con las exigencias del Mundo Actual.

+ .La propuesta del software MatFin, es la solucion al problema, en funcién

del objetivo del programa que le confiere al Proceso Docente-Educativo
15
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de la asignatura Matematica Financiera condiciones idéneas para la

formacion de la habilidad profesional Interpretar y Resolver Problemas.

.En al ambito social la construccion de este Software provee a la
Universidad y a las Sedes Universitarias de una herramienta para
mejorar las condiciones para la ensefianza de Matemética Financiera,
asi como una preparacion profunda e inmediata de estudiantes y

profesores en la Asignatura.

Por los resultados cuantitativos y cualitativos podemos considerar al
software como un material didactico para apoyar el proceso de

ensefianza-aprendizaje de la asignatura Matematica Financiera.
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