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Resumen

Este trabajo indica la diferencia entre open source y software libre, conocer que es un cédigo abierto
y cual es su utilidad, debido a los cambios que se pueden generar en la codificaciéon se logra crear
una aplicacién orientada a diferentes areas de acuerdo a las necesidades, principalmente en la
educacion donde todo tiene que ir evolucionando y adaptdndose a los cambios, de ello surgen
nuevos proyectos de open source, existen otros proyectos orientados al aprendizaje pero la ventaja
principal es que se los puede modificar, combinar o crear huevos proyectos que sirvan al aprendizaje
de otras personas. Por consiguiente se debe aprovechar las potencialidades para que las
instituciones como los docentes puedan aplicarlo en la educacién.

Open Source - Software Libre - Codificacion - Educacién -
Aprendizaje

Abstract

This work indicates the difference between open source and free software, know that it is an open
source and what is its use , because of changes that can be generated in the coding is done to create
a strategy to different areas according to application needs , mainly in education where everything has
to evolve and adapt to changes , it new open source projects arise , other projects aimed at learning
but the main advantage is that they can be change , combine or create new projects that serve the
learning of others . Therefore it should exploit the potential for institutions and teachers can apply in
education.

Open Source -  Free Software - Coding - Education - Learning
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1. INTRODUCCION
Informaticatl

El término informatica proviene del francés informatique, implementado por el ingeniero Philippe
Dreyfus a comienzos de la década del ’60. La palabra es, a su vez, un acrénimo de information y
automatique.

La informatica reine a muchas de las técnicas que el hombre ha desarrollado con el objetivo de
potenciar sus capacidades de pensamiento, memoria y comunicacion. Su area de aplicacion no tiene
limites: la informatica se utiliza en la gestién de negocios, en el almacenamiento de informacién, en el
control de procesos, en las comunicaciones, en los transportes, en la medicina y en muchos otros
sectores.

La informatica abarca también los principales fundamentos de las ciencias de la computacién, como
la programacion para el desarrollo de software, la arquitectura de las computadoras y del hardware,
las redes como Internet Oy la inteligencia artificial. Incluso se aplica en varios temas de la electronica.

Open Source?

Es una expresion de la lengua inglesa que pertenece al ambito de la informatica. Aunque puede
traducirse como “fuente abierta”, suele emplearse en nuestro idioma directamente en su version
original, sin su traduccién correspondiente.

Se califica como open source, a los programas informaticos que permiten el acceso a su codigo de
programacion, lo que facilita modificaciones por parte de otros programadores ajenos a los creadores
originales del software en cuestién.

Software Libre?

Es aquel que una vez obtenido, puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y redistribuido
libremente.

Para estudiarlo y modificarlo la distribucion del Software Libre debe incluir el codigo fuente,
caracteristica fundamental.

El software libre suele estar disponible gratuitamente, pero no hay que asociar software libre a
software gratuito, o a precio del coste de la distribucién a través de otros medios; sin embargo no es
obligatorio que sea asi y, aunque conserve su caracter de libre, puede ser vendido comercialmente

Educaciéon®

Se llama educacion al proceso mediante el cual se afecta a una persona, estimulandola para que
desarrolle sus capacidades cognitivas y fisicas para poder integrarse plenamente en la sociedad que
la rodea. Por consiguiente, debe distinguirse entre los conceptos de educacion (estimulo de una
persona hacia otra) y aprendizaje, que en realidad es la posibilidad subjetiva de incorporacion de

nuevos conocimientos para su aplicacion posterior.
1 Definicibn de Informatica - Qué es, Significado y Concepto. Disponible en:
http://definicion.de/informatica/

2 Definicion de Open Source - Qué es, Significado y Concepto. Disponible en:

http://definicion.de/open-source/

8 Definicion de Software Libre, Disponible en: http://www.clerus.org/clerus/dati/2009-12/14-
999999/software_libre

4 Definicion de Educacion, Diccionario ABC, Disponible en:
http://www.definicionabc.com/general/educacion.php



2. CONTENIDO

Open Source®

Segun Richard Stallman que es como el padre del software libre, - el "Software Libre" es un asunto de
libertad, no de precio. Para entender el concepto, debes pensar en "libre" como en "libertad de
expresion", no como en "cerveza gratis" [en inglés una misma palabra (free) significa tanto libre como
gratis, lo que ha dado lugar a cierta confusion]. "Software Libre" se refiere a la libertad de los usuarios
para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software.

llustracién 1 Logo de Open Source

open source

Fuente: http://www.audeering.com/research/opensmile
De modo més preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software:

e Lalibertad de usar el programa, con cualquier propg@sito (libertad 0).

e La libertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades (libertad 1).El
acceso al cédigo fuente es una condicion previa para esto.

o Lalibertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2).

e La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los demas, de modo que toda
la comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al cédigo fuente es un requisito previo para esto.

"Software libre" no significa "no comercial’. Un programa libre debe estar disponible para uso
comercial, desarrollo comercial y distribucion comercial. El desarrollo comercial del software libre ha
dejado de ser inusual; el software comercial libre es muy importante.

5 Definicion de Open Source. E-ABC. Disponible en: http://www.e-abclearning.com/queesopensource
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Diferencia entre Open Source y Software Libre®

En 1998, algunas de las personas de la comunidad de software libre empezaron a usar el término
software de cédigo abierto (del inglés open source software) en vez de software libre para describir lo
que hacen.

El término cédigo abierto se asocid rapidamente con una aproximacién diferente, una filosofia
diferente, valores diferentes, e incluso un criterio diferente por el cual las licencias son aceptables. El
movimiento por el software libre y el movimiento por el cédigo abierto hoy son movimientos separados
con visiones y metas diferentes, aunque podamos y trabajemos juntos en algunos proyectos practicos.

La diferencia fundamental entre los dos movimientos estd en sus valores, sus formas de mirar al
mundo. Para el movimiento por el codigo abierto, el asunto sobre si el software debiera ser de codigo
abierto es una cuestion practica, no ética.

Como alguien dijo, el codigo abierto es una metodologia de desarrollo; el software libre es un
movimiento social. Para el movimiento por el cédigo abierto, el software que no sea libre es una
solucién ineficiente. Para el movimiento por el software libre, el software que no es libre es un
problema social y el software libre es la solucién.

Educacién

La educacion puede definirse como el proceso de socializacion de los individuos. Al educarse, una
persona asimila y aprende conocimientos. La educacién también implica una concienciacion cultural y
conductual, donde las nuevas generaciones adquieren los modos de ser de generaciones anteriores.”

Hoy en dia la educacion ha evolucionado pero siempre tiene que adaptarse, el open source permite
crear entornos educativos mas accesibles.

Pasos a seguir para el uso del Open source para la educacion

Como cualquier herramienta hay que capacitarse en el manejo de la aplicacion o de los programas
gue se deseen aplicar.

e Amplia el conocimiento mediante el software libre®
Existen cientos de plataformas de cursos, pero algunas de ellas son basadas en software libre,
como es el caso de OEDb, que cuenta con mas de 10.000 cursos dictados por prestigiosas
universidades estadounidenses, o Academic Earth, donde muchos cursos los dictan docentes de
Instituto Tecnoldgico de Massachusetts (MIT) y de las universidades de Harvard, Stanford y Yale,
entre otras.
Hay otros sitios en los que los cursos son ofrecidos por usuarios de todo tipo de formacién y
experiencia, como la plataforma colaborativa Open Tapestry donde hay mas de 10.000 clases u
OER Commons, que realiza sus cursos con material Creative Commons.
Open University, una plataforma inglesa, también ofrece cursos de educacién a distancia, y si
decides no culminar el curso igual podras acceder a los materiales y textos, pudiendo despejar
cualquier duda que tengas con respecto a la temaética del curso.

e Parainvestigaciones existe material de libre acceso

6 Diferencia entre Open Source y software Libre, El sistema operativo GNU, Disponible en:
http://www.gnu.org/philosophy/free-software-for-freedom.es.html

7 Definicion de educacion - Queé es, Significado y
Concepto http://definicion.de/educacion/#ixzz3r7y6FtEr

8 Grandes herramientas de open source para la educaciéon, Disponible en:
http://noticias.universia.es/en-portada/noticia/2014/04/09/1094424/grandes-herramientas-open-
source-educacion.html



Si necesitas realizar investigaciones o proyectos OER Knowledge Cloud es un portal que divulga
informacidén y datos provistos por la UNESCO. Ademas, puedes acceder a recursos multimedia
gratuitos y de libre distribucion en el sitio Creative Commons.

e Crear un curso online con open source
Para todos aquellos docentes y profesionales que quieran crear su curso personal en linea,
Course Builder, la herramienta de Google

e Obtener toda la informacién que necesites con software libre

Web 2.0 Guru es una gran herramienta creada con open source que brinda informacién acerca
de sitios, servicios y aplicaciones Utiles para realizar cualquier tipo de tarea.

Proyectos de Open Source para la educacion®

En el internet podemos encontrar muchos proyectos dirigidos a diferentes areas, se ha tomado como
muestra unos pequefios proyectos como:

OpenTeacher
Una herramienta para crear tests de lenguaje, perfecto para practicar huevos idiomas y disefar
pruebas para facilitar el aprendizaje. Se resume en apenas un espacio para sefalar el idioma

natural del usuario mas el idioma que quiere aprender, y luego una lista de palabras junto a su
traduccién separada por el simbolo “=”; restara que OpenTeacher haga su trabajo.

llustracién 2 OpenTeacher

9OPENTEACHER e U S

0 (vivin S OpenTeacher 15 an opensource vocabulary training

- - - apphcation that helps you learn a foreign language
- o S’ EEUE L * L Enter a list of words in both a known and 2 foreign
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Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-
educacion/

9 Quifonez, José, Proyectos de Open  Source, whatsnew, Disponible  en:
http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-educacion/
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Childsplay

Una coleccién de juegos y actividades para los mas pequefios: clasicos juegos de memoria
(imagenes, sonidos, acciones), desarrollo de operaciones matematicas basicas, refuerzo del
abecedario, puzzles, colecciones de animales, una aplicaciéon de billar y hasta un PacMan, entre
otros ejemplos. Cuenta con opciones para cambiar su idioma y corre en todos los sistemas.

llustracién 3 Childsplay

Home
Screenshots
Transiations
Wiki
Contact

Home |

N A
What's Childsplay Donate
Childsplay is 3 collaction of sducational activbies for young chédren and runs on Windows 8w

0SX. and Linux

Support is voluntary

Childsplay can be used af home. kindesgartens ind pre-schools alter all the
Childsplay i< a fun and save way 10 |et young children use the computer and at the same Schoolsplay project
time taach them a ittle math, letters of the alphabsth, spaling. sys-band coomfination etc &5 completely free.

s Vi 1 0 4
Childsplay is part of the schoalsplay org project sotware! I you want

to support us, please
maks & donation with
PayPal

Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-
educacion/

Brain Workshop

Un admirable proyecto para fortalecer las habilidades cerebrales como la memoria de corto plazo,
a través del juego. Tal vez no resulta sencillo al principio pues se basa en el ejercicio de varias
actividades simultdneamente: pulsar una tecla al escuchar el mismo sonido un par de veces, 0
pulsar otra tecla si lo que se repite es la posicion del cuadrado. Segin comentan sus
desarrolladores, y muchos usuarios lo avalan, esta respaldado por estudios cientificos que
comprueban la eficacia de su método.


http://brainworkshop.sourceforge.net/

llustracién 4 Brain Workshop

Brain Workshop

Version 4. 8.1
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Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-

educacion/

Logisim

Un software para construir y simular todo tipo de circuitos digitales légicos, perfecto para estudios
computacionales y de ingenieria. Bastante intuitivo aunque no por eso incompleto pues permite
virtualizar todo tipo de esquemas para analizarlos al instante. Requiere de Java y funciona en
Windows, Mac y Linux, cuenta con version en espafiol y permite exportar los resultados en formato

GIF.

llustracién 5 Logisim
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Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-

educacion/

e Celestia

Y para finalizar un simulador de planetas, un software tridimensional compatible con Windows,
Linux, y Mac OS X que recoge informacion y todo el detalle gréafico de cientos de miles de cuerpos
celestes para fomentar en los alumnos el gusto por la astronomia. Los viajes virtuales guiados son
su mayor potencial, aunque también cuenta con recorridos libres -sélo cuidado con perderse-.



llustracién 6 Celestia

)
“a

CELESTIA

NAVIGATION

Home
Download
News

Documentation

Screenshot Gallery
Forum

Related Sites

Welcome to Celestia

... The free space simulation that lets you explore our universe in three
dimensions. Celestia runs on Windows, Linux, and Mac OS X,

Unlike most planetarium software, Celesta doesn't confine you to the
surface of the Earth, You can travel throughout the solar system, to any of over
100,000 stars, or even beyond the galaxy,

All movement in Celestia is seamless; the exponential zoom feature lets
you explore space ocross 3 huge range of scales, from galaxy clusters down to
spacecraft only a few meters across, A ‘point-and-gato’ interface makes & simple
to navigate through the universe to the object you want to visit

Celestia is expandable, Celesta comes with a large catalog of stars, galaxies,
planets, moons, astercids, comets, and spacecraft, If that's not enough, you can

download dozens of easy to install a3d-ons with more objects,
Top of this page

Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-
educacion/

Moodle

Es una plataforma de gestién de cursos virtuales en mas de una asignatura, y lo mejor es el nivel
de adaptacion a las necesidades tanto de una institucién educativa, como de organizaciones y
empresas. Foros, wikis (muy elaborado), bases de datos, la posibilidad de compartir documentos
con los estudiantes o interesados, y una gran comunidad dispuesta a atender las dudas con la
plataforma, son algunas de las méas sencillas caracteristicas que tiene para ofrecer.



llustracién 7 Moodle

Thoodle Al

. " - gy . i
FACULTAD DE CIENCIAS ECONOMICAS ] \."
Eleamlng M°°d|e Usted 22 hy astentiicads come Jusn Omvd Oufores Exposl (Salr) I
|
Menss principal Mis cursos Calendarieo
R Voweanoes “ onero 2012 >
4 Miscellaneous Do U Bt 00 ve Vo b
Curso de Progba 0 {23 48 87
Este S0 8 un apone 06 B o T Fag
Uridad de informalica y » UIFCE b s A
Comumkaconss 30 @ Bates do datos LI U AT I I
Facutag de Clancias Fundamertas de Programacion L] NHDUNBHUTN
F'cmmir-us" " 1181 - Exced Financero Nivelatod. |INAL n nNn
Soporte Mae iin
Grupo Seneios Wed 1160 - Ofimanca Vimual
1179. SPSS L]
N COARNES & SN0 1178, SIG0 Categories
0TI0 Una 0bgandn 2in) L Misteilaneous
1177 - Access ' UIFC
COM0 UNA 0pGTurndad : = ¥ UFCE
LS peilrar én of D) ) 1176 . Advanced Excel e EASCR
maaANosas mundo de/ 1175 - Access Virtual 0 VI EE
o 1174 - Excel Finanaero Virtual io0 \ j;'f‘“ .
1173 - Excel Avarzado Vil 0 T4 PEC
1172 - Ofimatica Virual o Tatoe I curvoy

1163 - Office Automataon
1169 - Mallab

1165 - Exced Fingnoero

1163 . Excef Avarzado

1161 - Ofimética

1159 . R (Economéaico)
1156 . PSS

1154 . Excet Finanoero

1152 - Exced Avarzado

1150 - Ofimatica

Fuente: http://wwwhatsnew.com/2012/01/14/6-interesantes-proyectos-open-source-para-el-sector-
educacion/

Otras herramientas que facilitan el aprendizaje®

ATutor

Se trata de una de las plataformas mas utilizadas, con mas de 30000 instaladas en diferentes
centros educativos. Permite a los docentes y a sus estudiantes de seguir el curso, de intercambiar
mensajes con los otros participantes, crear grupos, trabajar colaborativamente, etc.

10 Plataformas virtuales de aprendizaje Open Source, Disponible en:
http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/



ATutor Demo Course
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llustracién 8 ATutor
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Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/

e Chamilo

Sirve para la gestién en la creacion de cursos.

llustracién 9 Chamilo
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Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/
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Claroline

Claroline es una plataforma de aprendizaje y trabajo virtual (eLearning y eWorking) de cddigo
abierto y software libre (open source) que permite a los formadores construir eficaces cursos
online y gestionar las actividades de aprendizaje y colaboracién en la web. Traducido a 35 idiomas,
Claroline tiene una gran comunidad de desarrolladores y usuarios en todo el mundo.

llustracién 10 Claroline
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Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/

Dokeos

Se trata de una plataforma completa. Se usa en muchos centros educativos vy, tiene las
herramientas adecuadas para planificar, organizar y desarrollar cursos.

En mi opinion, es una de las plataformas mas faciles de aprender para su uso por parte de los
alumnos, aunque para los docentes “realizar un buen control de la misma” es un poco mas
complicado.

llustracién 11 Dokeos
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Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/
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e Docebo

Se trata de un paquete de software abierto bajo licencia GPL que presenta como caracteristica
principal, la de personalizar el modelo didactico a las necesidades del tipo de aula (en funcion de la
tipologia de alumnos, materia a impatrtir, etc.).

Se encuentra disponible en 25 idiomas (entre ellos el castellano) y, nos ofrece la posibilidad de ser
usado en modelos de b-learning (modelos semipresenciales, con clases tedricas y soporte a
actividades virtuales).

Es de las plataformas mas faciles para establecer e incorporar los contenidos didacticos (admite
documentos de texto, presentaciones, videos, etc.) y tiene la posibilidad para dentro de un mismo
grupo-clase de personalizaciones de los entornos de trabajo, cosa que hace que nos hallemos ante
un entorno bastante amigable.

llustracién 12 Claroline

docebo

Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/

e Olat

OLAT es el acronimo de Online Learning And Training y, se trata de una aplicacién para creacion
y gestién de plataformas virtuales de aprendizaje. Se trata de un soft opensource y, que se
actualiza desde la Universidad de Zurich, disponiendo de algunos equipos de traduccién que
traducen esa plataforma a otros idiomas (entre ellos el castellano, con mas de un 88% de la
traduccién disponible y, que sélo tiene algunos pequefios aspectos sin traducir, pero aplicable esa
traduccion sin problemas).

12


http://www.docebo.org/doceboCms/
http://es.wikipedia.org/wiki/B-learning

llustracién 13 Claroline
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Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/

Sakai

Sakai fue ideado/creado por una alianza internacional de varias Universidades, centros de estudio
y asociaciones comerciales a través de una fundacién y, actualmente lo usan méas de 160

instituciones muy prestigiosas a nivel educativo.

llustracién 14 Claroline
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Fuente: http://www.xarxatic.com/plataformas-virtuales-de-aprendizaje-opensource-ii/
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3. CONCLUSIONES

El Open Source son los programas informaticos que permiten el acceso a su codigo de programacion,
lo que se usa muy facilmente para modificaciones y redistribuirlo libremente. Este software es muy
importante para el estudio de las personas y que utilizan el Internet sin restriccion alguna.

Este software desarrolla las capacidades cognitivas y fisicas para la incorporacion de nuevos
conocimientos y su aplicacién para cualquier programa de estudio.

Existen diferencias entre el Open Source y Software Libre, en el primero es el conjunto de software
libre para modificar y adaptar a las necesidades de las personas que estudian y en cambio el otro es
gratuito que se puede utilizar pero no se puede realizar modificaciones, es rigido.

El Open Source para la educacién ayuda a ampliar el conocimiento, es utilizado por prestigiosas
universidades, adicionalmente se usa para las investigaciones ya que posee material de libre acceso,
también se puede crear curso online con open source para que los docentes y profesionales lo
funcionen y se obtiene toda informacion necesaria de sitios, servicios y aplicaciones utiles. Los
proyectos de Open Source para la educacion son dirigidos a diferentes &reas como por ejemplo:
Open Teacher, Childsplay, Brain Workshop, Celestia, Moodle, ATutor, Claroline, Dokeos y Docebo.
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