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Resumo: Dentro de um contexto histérico a Pedagogia de Projetos pode ser considerada
recente, pois comecou a ser desenvolvida no inicio do século XX nos Estados Unidos,
principalmente a partir das ideias de John Dewey, em meio a um movimento educacional
progressista que acontecia naquele momento. A busca por uma nova forma de ensino
aprendizagem levou as instituicdes de ensino e os docentes a repensarem o curriculo escolar a
fim de se adaptar a realidade de seus discentes. O objetivo desse estudo era analisar como o
trabalhar com Pedagogia de Projeto pode valorizar a participacdo dos alunos na construgéo do
conhecimento. O estudo foi feito a partir de levantamento bibliografico a partir da utilizacéo de
livros, artigos, monografias, teses e dissertacdes adquiridas de fontes seguras de consulta
como, por exemplo, Medline, Lilacs, Bireme, Scielo, Google Académico, Biblioteca das
Universidades Federais, etc. Por se tratar de uma pesquisa envolvendo apenas levantamento
bibliografico, ndo houve nesse estudo a participacdo de pessoas. O que se espera a partir do
levantamento bibliografico realizado é que seja possivel oferecer uma melhor fundamentagéo
conceitual aos estudiosos do tema, a fim de criar condicbes para estudos futuros que
contemplem um a possibilidade de se aprofundar no assunto.
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PROJECT PEDAGOGY: TEACHING OF TRANSITION

Abstract: Within a historical context the Pedagogy of Projects can be considered recent, as it
was first developed in the early twentieth century in the United States, mainly from the ideas of
John Dewey, amid a progressive educational movement that happened at that time. The search
for a new way of teaching and learning took educational institutions and teachers to rethink the
school curriculum in order to adapt to the reality of their students. The aim of this study was to
analyze how work with Project Education can enhance students' participation in the construction
of knowledge. The study was done from literature from the use of books, articles, monographs,
theses and dissertations acquired from reliable sources consultation, for example, Medline,
Lilacs, Bireme, Scielo, Google Scholar, the Federal Universities Library, etc. Because it is only a
survey of literature, there was no study that the participation of people. What is expected from
the literature is made it possible to offer a better conceptual basis for writing on this topic in
order to create conditions for future studies that address one the opportunity to delve into the
subject.
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1. CONSIDERAGOES INICIAIS

Foi no inicio do século passado nos Estados Unidos que teve inicio ao
desenvolvimento do que hoje conhecemos como Pedagogia de Projetos, devido a um
movimento educacional progressista que surgia naquele momento, principalmente por causa
das ideias de John Dewey (1859 / 1952) que tinha seu cerne na questdo da educagcédo como
experiéncia, além de acreditar que a pedagogia deveria ser vista como uma ciéncia aberta,
onde o aluno seria o responsavel por sua formacdo a partir de um modelo de aprendizagem
que ele chamou de concretas e significativas (ABRANTES, 2002).

O primeiro trabalho relevante sobre o tema, porém foi publicado por William Heard
Kilpatrick (1871 / 1965) em 1918, intitulado “O método de projetos” (BEYER, 1997).

De acordo com Abrantes (2002) foi a partir da publicagdo desse artigo que a discusséo
de projetos como modelo de educacdo comecou a ser discutida, e a nomenclatura projeto
passa a ser vista como uma maneira de integracdo entre a intencionalidade de acdo, o
empenho pessoal e sua inclusdo dentro de um contexto social.

N6s admiramos o homem que é dono de seu destino, aquele que olha de
modo deliberado para uma situacdo e define objetivos, claros e de longo
alcance, aquele que planeja e executa cuidadosamente 0s projetos assim
formados. Um homem que habitualmente regula a sua vida deste modo com
referéncia a objetivos sociais valiosos encontra-se imediatamente perante
exigéncias de eficiéncia prética e de responsabilidade moral. Isto tem a ver
com o ideal de cidadania democratica (KILPATRICK, 1918, apud
ABRANTES, 2002, p. 27).

Diversos pensadores que serdo citados ao longo desse trabalho defendem, ja ha
muitos anos em seus textos, que trabalhar com projetos didaticos € uma forma de motivar a
aprendizagem para os alunos, formando sujeitos ativos, autbnomos, conscientes, reflexivos,
cidadéos atuantes e participativos e que devemos transformar o espago escolar num ambiente
vivo de interag@es, aberto ao real e as suas multiplas dimensdes.

Mais do que uma técnica para a transmissao de conteddos a proposta é promover uma
mudanca na maneira de pensar e repensar a escola e o curriculo na pratica pedagogica.

... educacgdo é um processo de vida e ndo uma preparacéo para a vida futura
e a escola deve representar a vida presente — tao real e vital para o aluno
como o que ele vive em casa, no bairro ou no patio” (DEWEY, 1897).

Para Dewey (1916) era de vital importancia que a Educacdo ndo se restringisse ao
ensino como algo concluido, o mundo estd e sempre esteve num processo de transi¢do e
parece possivel afirmar que a escola parou no tem tempo ao continuar com abordagens
pedagdgicas tradicionais como a repeticdo, memaorizagao, autoritarismo, contetdos fechados e
busca por resultados.

Porém ndo existem mais respostas certas para tudo, ndo é mais possivel se basear no
que chamamos de ensino pronto e que apenas seguindo regras pré-estabelecidas obteremos
sucesso.

E colocada em pauta a davida.
2. FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 O que é Pedagogia de Projetos?

A Pedagogia de Projetos surgiu a partir da necessidade de uma nova metodologia de
trabalho educacional que tenha como foco organizar a construcéo dos conhecimentos de forma
coletiva, entre alunos e professores. Isso significa o fim do monopdlio do docente tradicional
gue era o Decisor e Definidor dos contetdos e das tarefas a serem desenvolvidas pelos
alunos.

Essa era a nova postura pedagdgica que Dewey (1916) defendia em seus textos no
inicio do século XX. Uma mudanca na maneira de pensar a pratica educacional, quebrando
paradigmas (Conceito e Metodologia de Ensino, Tratamento do Conteddo e o Conceito de
aprender), priorizando um aprendizado sem fronteiras e divisdes.

Segundo Moraes (1997) isso faz com que o aluno seja visualizado como um ser
individual, diferente e Unico, com necessidades especificas para ensina-lo a aprender a



aprender, a pensar e a tomar decisdes por si SO e para ndo ser apenas um mero espectador do
processo de ensino aprendizagem.

O desenvolvimento de um projeto se divide em trés fases segundo Alvarez Leite
(1996):

+ Problematizacdo: E quando o docente faz um reconhecimento na turma para saber o que 0s
alunos sabem ou ndo do tema de estudo.

+ Desenvolvimento: E quando devem ser criadas situacdes para buscar as respostas
levantadas na problematizacdo. Nessa fase os alunos devem comparar pontos de vista e
levantar novas questdes e hipodteses.

+ Sintese: E quando a producdo cultural e os conhecimentos prévios se encontram dando
significado a aprendizagem construida;

Dewey (1916) afirma que ao colocar em pratica as suas experiéncias o aluno é
introduzido ao compromisso de resolver os seus problemas presentes o0 que o leva a deixar de
pensar que o ensino € apenas para o futuro.

O aluno aprende a produzir, levantar dulvidas, pesquisar e criar relacdes o que
incentiva a busca por novas descobertas, compreensdes e reconstru¢des do conhecimento.

Os discentes estdo acostumados a uma educagdo mecanicista em que € valorizada a
copia da copia, ndo existe autonomia intelectual, ou seja, o aluno é totalmente dependente do
professor, que forma, assim, pessoas que ndo aprendem a usar a sua capacidade de pensar,
criar e construir.

Os Projetos de Trabalho contribuem para uma ressignificacdo dos espagos
de aprendizagem de tal forma que eles se voltem para a formagéo de sujeitos
ativos, reflexivos, atuantes e participantes (HERNANDEZ, 1998).

Hernandez e Ventura (1998) afirmavam que trabalhar com projetos necessitava uma
nova concepcdo de ensino e, consequentemente, uma nova postura de todos os envolvidos e
com o surgimento da Sociedade da Informacdo e Comunicacgéo isso ficou mais evidente, pois
aguela escola, arcaica, fragmentada, desconectada da realidade e rigida, a qual todos estavam
acostumados, tornou-se inadmissivel, j& que € invidvel trabalhar com um modelo pronto de
ensino dentro da complexidade que se tornou as salas de aula.

2.2 Como trabalhar com Projetos

Trabalhar com projetos, como ja havia sido mencionado antes, constitui numa postura
metodolégica mais dindmica e eficiente, focada na motivacdo, aprendizagem em situacao real
e trabalho em equipe.

Ao elaborar o projeto deve-se buscar uma pratica mais prazerosa, que proporcione ao
discente a possibilidade de aprenderem errando, acertando, pesquisando, investigando,
construindo, refletindo, intervindo e trabalhando os contelidos de maneira interdisciplinar.

O objetivo é trazer a realidade para as salas de aula ao apresentar um novo sentido a
atividade do aprender, aproximando o aluno da escola através da curiosidade, dando vida ao
contelido o que, consequentemente, o torna mais atraente.

Nesse modelo, existe toda uma preocupacdo com o discente, com 0S Seus
conhecimentos prévios e respeito pelo o que deseja e precisa aprender naquele momento,
promovendo assim uma aprendizagem cada vez mais significativa a partir da interagdo entre
aluno e professor desenvolvendo novas reflexdes, competéncias, habilidades e autonomia
intelectual. Pensar uma préatica pedagdégica a partir dos projetos traz mudancas expressivas
para o processo de ensino-aprendizagem.

O aluno deve aprender fazendo, dessa forma ele é capaz de reconhecer a autoria do
gue foi produzido através de pesquisas que contextualizam os conhecimentos primarios e o
descobrimento de novos. Nessa aprendizagem o discente exercita a pratica de selecionar
informacdes relevantes, a tomar decisdes cabiveis e a trabalhar em equipe, dessa forma
desenvolvendo novas competéncias.

O projeto nada mais é do que a organizacao e planejamento dos conteldos discutidos
em sala de aula envolvendo uma situacdo problema. Primeiro € necessério definir o tema



gerador para entdo escolher os contetidos (O problema determina o contelido a ser estudado e
ndo mais ao contrario), planejar o desenvolvimento das principais atividades, as estratégias, as
pesquisas, a duracdo do projeto e como sera a sua conclusao.

O professor deve organizar e estabelecer seus objetivos, pensando as necessidades
de seus alunos e é preciso ter clareza do que se pretende ensinar, 0 que os alunos irdo
aprender e o que eles ja sabem.

Um bom projeto é aquele que mostra claramente as suas intencdes e permite a
utilizacdo de conhecimentos dos discentes.

A partir desse momento deve ser definida a 2° linguagem a ser utilizada, que pode ser
tanto sair do espaco escolar com visitas técnicas e excursodes relacionadas ao tema ou como
fazer experimentos na propria sala de aula usando entrevistas com especialistas e autoridades
no assunto em estudo; pesquisa e coleta de dados em livros, revistas, videos, jornais e o que
mais o docente achar relevante, tudo para uma melhor assimilacdo do assunto pelo discente.

Os projetos permitem que os alunos indiguem o que entenderam e o que ainda n&o
esta totalmente esclarecido, através desse feedback é possivel avaliar o trabalho e fazer os
ajustes necessarios.

O curriculo pode e deve ser flexivel, a fim de se adaptar as realidades e caracteristicas
dos alunos e nunca ser trabalhado como uma receita fechada. Ele € um importante instrumento
no processo de ensino-aprendizagem por que € uma expressao cultural e social da instituicao
de ensino e com a evolugdo da Educacdo vém demonstrando diferentes concepcgdes e
conceitos, 0 que nos leva a considerar o seguinte: o que esta sendo ensinado, para quem esse
ensino é direcionado e quais 0s meios que precisam ser utilizados para chegar ao seu objetivo.

Isso significa que é impossivel desconsiderar a historia de vida dos alunos, seu modo
de vida e suas experiéncias culturais, a fim de criar um curriculo neutro. Dessa forma, podemos
concordar que o mesmo projeto pode ser apresentado a turmas distintas mais no seu
desenrolar provavelmente tomar&o rumos diferentes. E como dizer que uma aula nunca é igual
a outra.

A cada etapa concluida o docente deve avaliar as alteragbes necessérias para que 0
objetivo seja comprido. Ajustando e repensando o planejamento de acordo com o retorno dos
alunos. Deve ser dada a oportunidade aos alunos de verbalizarem a sua opinido no desenrolar
do projeto, dessa forma a turma constréi saberes e competéncias, opina, avalia e tira
conclusoes.

Para isso é imprescindivel que o docente saiba produzir perguntas pertinentes que
facam os alunos pensarem a respeito do conhecimento que se espera construir, pois uma das
tarefas do educador &, ndo so fazer o aluno pensar, mas acima de tudo, ensina-lo a pensar de
maneira certa. Esse tipo de reflexdo pode impactar positivamente na pratica cotidiana.

Parece possivel constatar que Pedagogia de Projetos € um processo continuo que néo
pode ser reduzidos apenas a uma lista de objetivos, pois ele reflete em uma concepcéo de
conhecimento como uma producgdo coletiva na qual a experiéncia e a producdo cultural se
unem.

Cada projeto torna-se uma proposta Unica de trabalho, que precisa ser articulada pelo
professor, que deve estar atento também aos niveis diferentes de dificuldade de cada aluno.
Uma alternativa para esses casos € promover a integracdo entre os discentes e criar uma
relacdo de ajuda entre eles a partir de necessidades momentaneas enriqguecendo assim a
aprendizagem.

Como dizia Hernandez (1998), projeto € uma transgressao do curriculo escolar focado
em disciplinas fragmentas. Com ele, evitamos a divisdo dos contetidos e incentivamos acdes
inovadoras centradas na formacédo global dos alunos. Ndo se pode separar o processo de
aprendizagem dos contetdos disciplinares do processo de participagdo dos alunos, nem
desvincular as disciplinas da realidade atual, o teor deve ser sempre voltado para a
compreensdéo do real.

Com os projetos de trabalho, os contelidos passam a ser meios para ampliar a
formacdo dos alunos e sua interacdo com a realidade, de forma critica e dindmica e as
disciplinas ganham diversos significados, a partir das experiéncias sociais dos educandos.



A articulagdo dos saberes escolares com os sociais faz com que o aluno néo sinta que
esta aprendendo algo abstrato e de modo apenas teérico, ele compreende o valor do que lhe
esta sendo ensinado e desenvolve uma nova postura.

A Pedagogia de Projetos permite que os alunos analisem os problemas, as situacdes e
0s acontecimentos dentro de um contexto e em sua globalidade, utilizando para isso, os
conhecimentos presentes nas disciplinas e em sua experiéncia sociocultural. Nessa visédo, todo
conhecimento é construido a partir da relacdo com o contexto em que se esta inserido. Dessa
forma, é impossivel separar 0s aspectos cognitivos, emocionais e sociais nesse processo.

Essa metodologia, caracterizada por sua intencionalidade, flexibilidade, originalidade e
interdisciplinaridade exige do educador uma cultura geral que vai muito além de uma Unica
area de formacéo, dessa forma ele tem que se torna um constante pesquisador.

2.3 Interdisciplinaridade

Uma das maiores caracteristicas da Pedagogia de Projetos é a Interdisciplinaridade,
pois ela permite romper a barreira entre as disciplinas e estabelecer lacos entre diferentes
areas de conhecimento numa visdo contextualizada. Mais isso nao significa deixar de lado as
disciplinas, o correto € integra-las de forma que uma contribua com a outra no desenvolvimento
das investigacdes cada qual com sua prépria identidade e caracteristica.

O termo interdisciplinaridade é associado a multiplos significados e interpretacdes
sobre um determinado tema, pois tem a finalidade de trazer uma nova visdo para a construgédo
do conhecimento focado na busca pela sua totalidade.

Com o curriculo por disciplinas o aluno tem acesso &s particularidades de um
determinado assunto.

J& no curriculo interdisciplinar ele estabelece relacdes significativas entre os assuntos.
E a contextualizacdo do conhecimento mantendo uma ligacéo entre o sujeito que aprende e o
componente a ser aprendido.

Essa proposta de trabalho tem como objetivo a unificacéo e integracdo do contetdo
como forma de incentivar a autonomia do aluno fazendo com que ele seja mais reflexivo,
democratico e critico.

A interac@o entre as disciplinas possui niveis distintos de complexidade conhecidos
como: Multidisciplinaridade, Pluridisciplinaridade, Interdisciplinaridade e Transdisciplinaridade.

2.3.1 Multidisciplinaridade: E caracterizada por uma agdo simultanea entre um conjunto de
disciplinas em torno do mesmo tema, porém ndo h& a preocupacdo de interliga-las. Essa
atuacdo ainda é fragmentada o que faz com que o assunto ndo seja totalmente analisado e
sem nenhuma cooperacao, assim cada matéria possui a sua propria informacéo e ndo existe a
integracdo entre elas. Essa estrutura é encontrada em curriculos tradicionais.

Objeto

Disciplina Disciplina Disciplina

Figura 1: Multidisciplinaridade

Fonte: Figura adaptada pelos autores de CARLOS (2007)

2.3.2 Pluridisciplinaridade: E bastante parecida com a multidisciplinaridade, porém é possivel
notar uma interacdo mais atuante entre as disciplinas geralmente localizadas no mesmo nivel
hierarquico. Consiste em examinar as perspectivas de diferentes disciplinas sobre uma questéo
geral.



Disciplina “ Disciplina ” Disciplina

Figura 2: Pluridisciplinaridade
Fonte: Figura adaptada pelos autores de CARLOS (2007)
2.3.3 Interdisciplinaridade: Possibilita conciliar conceitos de diversas areas com a finalidade
de construir novos conhecimentos. Parte de um elemento comum a diversas disciplinas,
ligadas a um nivel hierarquico superior. As suas ac¢des séo coordenadas. E esse elemento que

guia as ac¢0es interdisciplinares.

Elemento

Disciplina

Disciplina “ Disciplina “

Figura 3: Interdisciplinaridade

Fonte: Figura adaptada pelos autores de CARLOS (2007)

2.3.4 Transdisciplinaridade: Visa a uma abordagem unificada do conhecimento que vai além
da interdisciplinaridade, procurando assim estimular uma nova compreensdo da realidade em
busca de compreensdo da complexidade. E um tipo de interacdo envolvendo varios tipos de
sistemas interdisciplinares num contexto mais amplo e geral.

Disciplina

Disciplina ﬁ Disciplina
pisciplina ﬁ Disciling _ Disciplina

Figura 4: Transdisciplinaridade
Fonte: Figura adaptada pelos autores de CARLOS (2007)

Para Pires (1998) a interdisciplinaridade é mais do que um conjunto de métodos e
técnicas de ensino, é uma necessidade relacionada a realidade histérica e cultural.




3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

O método pode ser descrito conforme aponta Hubner (2001, p. 41) como sendo uma
secdo fundamental, independente do tipo de projeto de pesquisa ou teses em geral a serem
desenvolvidas.

Para a autora o método deve conter de maneira clara e explicita a l6gica da acao a ser
seguida pelo pesquisador, além dos principais fenbmenos que serdo estudados, bem como
suas ramificacdes, inter-relacdes e de que maneira se pretende obter essas informacdes.

No que se refere a esse estudo propriamente dito, por ndo haver o envolvimento de
seres humanos, optou-se por realizar um levantamento bibliografico que se desenvolveu a
partir de material j& elaborado, constituido principalmente de livros e artigos cientificos, com a
finalidade de ampliar e aprofundar os conhecimentos sobre o objeto estudado (GIL, 2008).

3.2 Participantes

Por se tratar de uma pesquisa envolvendo apenas levantamento bibliografico, nao
havera a participacdo de pessoas nesse estudo.

3.3 Procedimentos

Para a coleta dos dados foi feito um levantamento bibliografico a partir da utilizagcao de
fontes seguras de consulta como, por exemplo, livros, artigos, monografias, teses e
disserta¢Ges adquiridas de fontes seguras de consulta (Medline, Lilacs, Bireme, Scielo, Google
Académico, Biblioteca das Universidades Federais, etc.).

4. ANALISE
4.1 O Papel do Docente

Iniciaremos esse tépico com uma fala de Freire (1996) que diz que "...o trabalho do
professor € o trabalho do professor com os alunos e ndo do professor consigo mesmo".

O docente deixa o papel de apenas ser o transmissor do contelido e passa a ser o
estimulador, observador e mediador do mesmo e o aluno, por sua vez passa de receptor
passivo a sujeito ativo no processo, indo além do que Ihe foi apresentado, afinal, ensinar ndo é
mais apenas a transferéncia do conhecimento, mas sim criar novas possibilidades para sua
construcgéo.

Freire (1996) defende que o docente ndo é dono da verdade, pois tudo pode e deve ser
questionado j4 que ndo existe conhecimento acabado, o ser humano vive em constante
aprendizagem e se desenvolve ao longo do tempo.

Cabe ao professor acompanhar todo o processo de aprendizagem do aluno,
compreendendo o0 seu universo cognitivo e afetivo além de ter total clareza da intencionalidade
pedagdgica, a fim de realizar as intervencfes necessarias para que o aluno encontre sentido
naquilo que é ensinado. Valente (1999) diz que:

. no desenvolvimento do projeto o professor pode trabalhar com diferentes
tipos de conhecimentos que estéo imbricados e representados em termos de
trés construcdes: procedimentos e estratégias de resolugdo de problemas,
conceitos disciplinares e estratégias e conceitos sobre aprender.

Outro ponto fundamental é que o docente tenha plena certeza da sua intencionalidade,
ou seja, onde se deseja chegar? para assim intervir no processo pedagdgico, a fim de garantir
que os conceitos utilizados sejam plenamente compreendidos pelos discentes, além de
proporcionar relagdes interpessoais entre os alunos dentro dos contextos em que eles vivem.

O professor é responséavel pela criagdo de projetos que proporcionem aos seus alunos
a possibilidade de criar os seus préprios, pois a0 mesmo tempo em que o discente precisa
reconhecer a sua autoria dentro do projeto é de extrema importancia que ele sinta a presenca
do professor para ouvi-lo, questiona-lo e orienta-lo na constru¢éo do conhecimento.

Nesse processo € necessdario a implementacdo de situacdes de aprendizagem para
gue o aluno possa organizar 0os seus conhecimentos de modo a coloca-los em pratica
futuramente.

Tudo isso pode ser construido a partir das praticas pedagogicas com referéncias



anteriores ou novas, assim o docente assume uma postura mais reflexiva sobre a sua acéo
pedagogica.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A prética pedagogica tradicional sempre tratou a realidade social de forma fragmentada
e desvinculada das experiéncias significativas do discente ndo valorizando os contextos
sociais, culturais, politicos e econémicos. Porém, a necessidade de uma abordagem focada no
ponto de vista globalizador, através da interdisciplinaridade se faz presente nos tempos atuais.

Vale ressaltar que essa ndo € uma discussao sobre uma técnica de criar um ensino
mais atrativo para os alunos mais sim sobre uma nova visao pedagodgica.

A escola é um espaco definido e significativo, onde as relagbes de ensino
aprendizagem, interpessoais e profissionais necessitam de mudangas tanto dentro da
aprendizagem escolar, quanto comportamentais e de consciéncia em relacdo ao papel de cada
um na busca de uma melhor qualidade de vida.

O mais importante no trabalho com projetos é o tratamento dispensado ao tema
gerador, pois é preciso saber estimular o trabalho, a fim de que se torne interessante e viavel
para todo o grupo, ou seja, aprende-se participando, vivenciando, tomando atitudes e
escolhendo meios para atingir os seus objetivos e ensina-se ndo s6 pelas respostas dadas,
mas pelas experiéncias e pelos problemas criados.

Porém, se ndo houver um planejamento cuidadoso e, principalmente, interesse e
compromisso por parte dos alunos, qualquer esfor¢o pode resultar em desperdicio de tempo.

O que parece ser possivel afirmar a partir das evidéncias que surgiram durante a
execucao desse trabalho é que a Pedagogia de Projetos permite que o discente seja tratado
como um ser em desenvolvimento ndo s6 no espaco escolar, mas também no meio em que ele
esta inserido, com vontade e decisdes proprias, cujos conhecimentos, habilidades e atitudes
sdo adquiridos em funcdo de suas experiéncias, em contato com o meio e através de uma
participacdo ativa na resolucdo de problemas e dificuldades o que oportuniza o
desenvolvimento da autonomia para buscar solugBes com o espirito de iniciativa e de
solidariedade.

Sendo assim, 0 que se espera a partir das concluses que foram possiveis de
estabelecer apés 0 encerramento das pesquisas aqui realizadas é que esse estudo possa ser
inserido no rol de trabalhos que de alguma forma contribuam para o aprofundamento e
enriquecimento do tema.

N&o h4, no entanto a pretensdo de se esgotar 0 assunto com essa pesquisa, 0 que se
sugere para pesquisadores futuros que tenham interesse no assunto um aprofundamento
principalmente no que se refere as questdes metodolégicas, por exemplo, que se contemple a
pesquisa envolvendo pessoas em um nimero significativo para que dessa forma seja possivel,
entre outras coisas, se obter resultados que possam servir de base para uma melhor
interpretacdo dos dados aqui apresentados.
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