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RESUMO:

O contexto da Educacdo no Meio Rural, marcado por precariedades no acesso as Tecnologias, nos leva a pensar
numa educacdo diferenciada desde o inicio, na Educacdo Infantil, apropriando-se de processos de linguagens,
coordenacdo motora e conceitos das tecnologias digitais, como forma de potencializar o aprendizado e as
praticas pedagogicas. Visando compreender as necessidades e a falta do uso das TICs, foi desencadeada uma
pesquisa junto a uma turma de Jardim, da Educacdo Infantil no meio Rural de Santo Antonio da Patrulha/RS,
com relatos dos alunos através de desenhos criados a partir do uso de Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVA).
A partir dessa experiéncia pode-se concluir o quanto é importante o uso das tecnologias digitais para a
alfabetizacdo, desde a Educagdo Infantil, independente de ser uma escola de zona urbana ou rural.
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INTRODUCAO

O objetivo deste artigo foi analisar a inclusdo digital no meio rural, procurando
potencializar as praticas pedagdgicas no meio rural, construido e aplicado no curso Pds-
Graduacao em Tecnologias da Informacdo e Comunicacao na Educacdo (TIC EDU) — FURG
na modalidade EAD ofertado no Polo Universitario de Santo Antonio da Patrulha/RS.
Procurou-se dar énfase a problematizacdo acerca da falta de recursos para uma insercéo
adequada das tecnologias no meio rural. A partir da aplicacdo do Projeto de A¢do na Escola
(PAE) seréa feito o relato e a andlise das experiéncias vivenciadas durante todo processo de
aplicacdo do referido projeto, que culminou na escrita do TCC, producdo necessaria para a

conclusao do curso.
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O tema abordado, “Potencializando as praticas pedagdgicas no meio rural” tem como
objetivo geral a Inclusdo das TIC na alfabetizacdo, desde a Educagdo Infantil. Durante a
aplicacdo da ultima versdo do PAE, foi possivel perceber a importancia desta Incluséo,
principalmente quando se trata de Educacdo no meio Rural, onde tudo demora um pouco mais

para chegar.

Para esta analise de experiéncia, foi adotada a referéncia metodologica da pesquisa
descritiva. Tal pesquisa exigiu do pesquisador uma série de informagdes sobre o que desejava
pesquisar, onde nosso estudo pretendia descrever os fatos e fendmenos a partir da realidade
vivenciada (GERHARDT E SILVEIRA, 2009).

Com as oportunidades que 0 curso veio nos proporcionando consegui aos poucos aplicar
0s novos conhecimentos em sala de aula. Primeiro foi a criagdo de um Blog, que a escola
ainda ndo tinha, junto com a turma criamos e passamos a postar nossos momentos |4, depois
criamos uma pagina numa rede social* e comegamos fazer o mesmo. Como séo crianca de 04
e 05 anos, quem curti nossas postagens sdo alguns pais gue ja possuem acesso a internet e
computador em casa. Por ser uma comunidade muito humilde séo raros 0s que ja possuem
estes recursos. Nas aplicagdes do PAE, busquei explorar o uso dos Objetos Virtuais de
Aprendizagem (OVA) e da ferramenta Paint como ferramenta auxiliar por se tratarem de
recursos que atendiam as necessidades do publico-alvo naquele momento, tais como a
exploracdo de nimeros, vogais, coordenacdo motora e desenhos geométricos. Como seguimos
a linha construtivista, as ferramentas eram mostradas aos alunos e a partir dali, eles passavam

a explorar sozinhos, construindo seus conhecimentos.

Diante desta perspectiva, incluiu se no presente os Objetos Virtuais de Aprendizagens
(OVA), fazendo com que as expectativas com relagéo a Inclusdo se tornem ainda maiores.

Diante de tais fundamentos, verifica se que o uso dos OVA vem sendo utilizado desde

meados dos anos 2006 e hoje ja é bem conhecido em nosso cotidiano, enquanto docentes.

Como se trata de educagdo no Campo, que se mostra ainda muito precaria, tem-se uma

falta de acesso demonstrado pela pesquisa realizada com as criangas da Educacao Infantil.

E importante ressaltar que politicas publicas serdo necessarias para que haja
viabilizacdo Educacdo no meio Rural para que as préaticas pedagogicas sejam possiveis por

uma Educacdo melhor. Em tratando- se de praticas pedagdgicas, as TICs séo utilizadas em

4 Adotamos a rede social Facebook https://www.facebook.com/emeibemmequer.evaristo



processos de gestdo escolar, em projetos educativos, nomeadamente na relagdo da escola com

a comunidade e a familia.

Diante das colocag¢Ges acima, e estando a pesquisadora preocupada e engajada com o
ensino e aprendizagem que se constituiu o presente artigo, o qual estd estruturado em trés
itens. No primeiro, traz argumentos o panorama da sociedade da informacdo na esfera da
educacdo. O segundo apresenta o referencial tedrico que foi embasado este estudo, onde
destacamos a centralidade da alfabetizacdo e sua insercdo no meio rural. No terceiro, visei
analisar a contribuicdo do OVA Mueve la mano e seu potencial pedagdgico junto a
experiéncia realizada com os alunos. Por fim, finalizei o presente artigo com as consideracfes

finais.

Aprendendo na Sociedade da Informacéo

O que seria “aprendendo a aprender” em uma sociedade da informagao? Para essa e
outras respostas, Assmann (1998) indica que: “A sociedade da informagao ¢ a sociedade que
estd atualmente a constituir-se, na qual sdo amplamente utilizadas tecnologias de

armazenamento e transmissao de dados e informagao de baixo custo.” (p. 8).

Com essa introducdo de Assmann (1998), pode se perceber que a sociedade esta
aprendendo a aprender com a inclusdo constante de novas tecnologias, fazendo que haja uma
troca de dados entre um todo da sociedade contemporanea e para isso € importante que seja

levado em conta o principio igualitario, que todos tenham acesso as novas informacoes.

Pressupomos que aprender numa sociedade da informacdo é um processo gradativo,
no qual a Inclusdo Digital seja aplicada desde a educacdo Infantil até séries finais, seja ela no
meio rural seja no meio urbano. Isto vem apontando, que com advento da sociedade da
informacdo podemos tentar conseguir chegar numa sociedade do conhecimento, mas esse
processo pode ndo ser garantia de se chegar ao conhecimento, pois a constru¢gdo do mesmo

implica em articulagbes para que novas informagdes se concretizem em um saber relevante.

Questdes Educacionais da sociedade contemporanea ndo podem ser analisadas sem

considerar a efetiva construcdo da cidadania. Esta forma de aprender na sociedade da



informagao implica uma maior exigéncia de autonomia, iniciativa e interesse para buscar mais
informagdes para resolugéo de problemas digitais.

Conforme ressalta Pais:

“tendo em vista a presenca ostensiva da tecnologia no mundo atual, é praticamente
impossivel imaginar qualquer retorno a uma sociedade organizada somente com 0s
saberes primitivos. Mesmo nas comunidades mais isoladas, é sempre possivel
encontrar produtos e beneficios resultantes do avango tecnolégico” (2002, p.98).

A tecnologia ndo deve ser precipitadamente classificada entre boa ou ruim, uma vez
que ¢ de grande importancia o retorno de uma sociedade da informacéo que esta aprendendo a

aprender.

A Alfabetizacéo e o Papel da Incluséo no Meio Rural

A Alfabetizacdo em sua conceituacdo é definida pelo processo a qual o ser humano
passa a ter capacidade de ler e escrever, uma forma lhe permitir a comunicacdo com outros
seres humanos.

Com essa perspectiva de comunicagdo com outros seres, Moran afirma que:

“Cada um pode escolher 0 método que mais se adapta a sua personalidade: aprender
sozinho, aprender com colegas, aprender com alguém mais experiente; aprender
lendo, vendo, ouvindo, fazendo, debatendo; aprender estando fisica e virtualmente
com outros ou ndo; aprender de forma mais intencional ou livre, mais formal ou
informal, mais imediata ou mediata”. (2013, p. 27-29).

Na fala do autor ele menciona que quando se quer aprender algo, isso se da de
qualquer forma, com ajuda ou sozinha, mas quando se fala de alfabetizacdo, ndo restam
duvidas que o papel do professor € muito importante para a construcdo do conhecimento. A
alfabetizacdo é um processo iniciado na Educacdo Infantil introduzindo-se objetos, cores e
formas como maneiras de iniciacdo na aprendizagem. Conforme pude perceber na pesquisa
realizada na Educacdo Infantil, foi possivel a introducdo da Alfabetizacdo através do uso de
imagens, cores, formas, letras e nimeros através do uso das tecnologias digitais, para que as
criancas, a partir dai, pudessem usar 0s jogos dos Objetos Virtuais de Aprendizagem (OVA).

A introducdo da alfabetizagcdo no meio Rural se d& de forma igualitaria a um aluno de
Escola urbana. Porém ndo ha uma metodologia diferenciada dos demais, apenas se diferencia
pela situacdo de miserabilidade e precariedade social em que ainda sdo expostos nas escolas e
gue caem no esquecimento dos governantes.

Assim, o papel da alfabetizacdo nos processos de producdo do conhecimento e de

construgédo da cidadania sdo fundamentais, tanto no meio Rural quanto na Zona Urbana. 1sso



se da pelo fato que esses processos requerem uma reflexdo e pensamento do que pode ser
feito para que a insercao das TIC sejam complementares a Alfabetizacdo das criangas, pois “o
acesso igualitario vai além da superacdo da pobreza e da desigualdade social através de
medidas compensatorias; representa legitimacao de direitos humanos, muitas vezes negados
aos sujeitos sociais, especialmente aos sujeitos do campo” (BONILLA e HALMANN, 2011,
p. 290).

Percebe-se assim, que as classes econdmicas desta comunidade contribuem para o alto
desenvolvimento da crianca, ou seja, aqueles que ja possuem computador e internet em casa
passa a ser mais desenvolvidos do que aqueles que ndo possuem a tecnologia ao seu dispor.

Infelizmente o analfabetismo digital ainda predomina no meio Rural, mais
precisamente a qual foi acometida a pesquisa, e juntando o binémio pobreza + analfabetismo
digital, intensifica- se mais o trabalho para que essa realidade seja superada, mesmo com
poucos recursos disponiveis.

O que é importante nesse contexto é a forca de vontade, tanto do aluno quanto do
professor e fazer a insercdo das TIC, mesmo em uma comunidade pobre, que ainda ndo se tem
acesso a tantas informaces e recursos.

A Incluséo Digital, neste artigo, foi inserida como estimulante a formagao individual e
coletiva dos cidaddos de uma determinada comunidade, tendo como objetivo a insercdo das
tecnologias na Alfabetizacdo, possibilitando uma producdo e compartilhamento de
conhecimentos.

Neste contexto, as tecnologias da informacdo e comunicacdo surgem como
facilitadores para uma sociedade globalizada, fazendo com que aqueles que ndo tém acesso
aos conhecimentos técnicos e cientificos fiqguem para traz, ndo conseguindo fazer um
acompanhamento igualitario.

Com isso, para Barros et al:

“E em meio a este processo de globalizagdo, caracterizado pela anulacdo das
fronteiras fisicas e pela alteracdo da nogdo espaco-temporal, em que o espaco
cibernético da informética propicia a rapidez dos fluxos, que existem milhares de
pessoas, moradores das zonas rurais, totalmente excluidos do acesso aos principais
meios de comunicacdo da pos-modernidade: o computador e a internet.” (2008,
p.02).

Para essas pessoas esta cada vez mais distante a riqueza tecnoldgica, e se a inclusdo
for cada vez mais dificil mais distante ficara. Assim, Barros menciona um aspecto importante
quando aponta que: “O acesso ao mundo digital vai proporcionar ao individuo o direito basico

a informacéo e a liberdade de opinido e expressao, garantido pela Constituicdo Federal, além



de contribuir para o seu desenvolvimento intelectual, social, econémico e politico (BARROS
et al, 2008, p.03).”

A inclusdo digital traz com ela desafios que devem ser superados aos poucos, pois a
tecnologia ndo pode se tornar uma dificuldade na vida das pessoas, ela deve ser acessivel e de
baixo custo, sonho esse que se luta para ser real. Assim, a tecnologia precisa chegar a todos
sem preconceito para que seja adquirido pela sociedade da informagéo.

Analisando a Experiéncia Realizada: O Uso Pedagogico do OVA “Mueve La
Mano”

No primeiro dia do PAE, comecamos a sondagem, fazendo correlagbes ao que
tinhamos disponiveis em sala de aula, como a televisao, e que o temos em casa, ha grande
maioria ou talvez a totalidade ndo tivesse, por exemplo, um computador, ja a televisdo
acredito que tenham pelo menos uma. No didlogo, todos conheciam as formas geométricas,
letras, numeros, cores, animais, confundiam-se um pouco, mas conseguiam identificar.
Depois apresentei 0 Notebook a todos, uns ficaram surpresos, outros ja tinham visto ao vivo
ounaTV.

Aos poucos fomos abordando o assunto, iniciando o computador, mostrando 0s passos
e dialogando com eles. Apoés, todos poderiam “mexer” um pouco, uns foram além, outros
ficaram s6 olhando.

Depois em duplas, deixamos que cada um pudesse usar o mouse, clicar onde
queriam....entdo apresentei a cada um deles, o Paint e lhes disse 0o que cada um poderia
construir naquela tela com apenas alguns cliques. Ent&o, devagar, com muitas dificuldades,
comecaram a tentar desenhar. Com a situacao, resolvi a apresentar-lhes as ferramentas em que
continham o desenho do quadrado, circulo e triangulo. A partir dai, as dificuldades eram com
relacdo a coordenacdo motora, dificuldades em clicar no lugar correto, em escolher as cores
para pintar, as vezes escolhiam uma cor para um determinado desenho, e acabava por pintar o
todo. E isso foi fundamental para o avanco da aprendizagem, fez com que o aluno interagisse
e tivesse ali na sua frente uma serie de possibilidades que podem tornar a escola um ambiente
mais desafiador e interessante.

Apés, a segunda aula j& estavam mais adaptados, mais desinibidos, pude entdo deixar
criar seus desenhos mais livremente, mas sempre trabalhamos em grupo com a supervisao da

professora.



Na terceira aula, ja apresentei o blog® da Escola com suas fotografias de trabalhos
realizados durante as aplicagcbes. Também pude apresentar a eles 0 OVA, o Mueve La mano,
que serviu de base para introducdo da proxima aplicacao.

Por fim na ultima aplicacdo, ja pude dividir a turma em dois grupos, as quais um
explorava o jogos do OVA e os demais desenhavam livremente o que ja haviam explorado.
As atividades foram registradas e algumas imagens foram anexadas ao final deste artigo, para
que se possa diagnosticar os resultados obtidos durante a aplicacdo do PAE.

Sendo assim, a problematizacdo da alfabetizacdo junto a educacdo infantil no meu
PAE, partiu da premissa da insercdo das tecnologias digitais no plano pedagdgico, de forma
inicial. Portanto, lendo-se livros e artigos que abordam o assunto € possivel diagnosticar que a
proliferacdo de tecnologias vem aos poucos se inserindo a realidade da educacdo, com muitas
dificuldades ainda, mas com 6timos resultados.

Segundo Candau,

Esse deve ser o grande desafio em qualquer projeto de inovagdo tecnoldgica
educacional. Sabemos que, se a tecnologia ndo recebe o tratamento educacional
necessario, o alcance do projeto tende a ser efémero, ndo alterando o cotidiano de
professores e alunos nem trazendo contribuicdes ao processo de ensino-
aprendizagem (1991, p. 14-23).

Contudo far-se-a necessario a aplicacdo de um plano pedagdgico elaborado, para que a
aplicacdo seja correta para que ndo haja frustragdo no processo de ensino aprendizagem.
Neste certame cabe ao Professor planejar e usar de métodos de ensino que sdo capazes de
juntar a realidade historica e social com o aprendizado. Para Moll, “O construtivismo propde
que o conhecimento nao ¢ nem um dado pronto na realidade externa, nem um dado “a priori”
no sujeito, mas resultado de um processo permanente de interacdo no qual os dois pélos se
imbricam e se modificam, qualificando-se mutuamente” (2006, p. 84).

O OVA escolhido e analisado nesta experiéncia, Mueve La mano®, veio em auxilio
desta caréncia e como forma de tornar essas aulas interessantes e diferenciadas aos alunos ao
ponto de instiga-los a querer saber mais do que ha por traz das paginas da internet.

Recentemente, foi realizado em S&o Paulo com parceria do Ministério da Educacéo,
uma Feira voltada a Tecnologias educacionais, onde se reuniram varios paises para discutir o
que atualmente vem sendo usado enquanto tecnologia em seu pais. No Brasil, se estima um
uso de internet de no maximo 1MB, enquanto que nos Estados Unidos ja se estuda uma

disponibilizagéo para populagéo de internet de 100MB e a disseminagdo do Uso dos Objetos

5 http://lemeibemmequerevaristo.blogspot.com.br/
& Disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/11243/muevelamano.swf?sequence=1
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Virtuais de Aprendizagem como “piloto Free” (Federal Registry for Educational
Excellencec) conforme destaca o Palestrante Cullata (2013).

Observando uma citagdo de Flores (2008, p. 10): “...se preocupar com a interacdo que
0 aluno tera com um determinado objeto para que o fim maior seja uma aprendizagem
significativa, e que esse recurso venha contribuir para facilitar o processo de aprendizagem do
estudante.”

Com isso, 0 OVA passou a ser uma ferramenta facilitadora para o professor e para o
aluno, pois a partir da aplicacdo realizadas em ambientes onde organiza-se juntos o
conhecimento verbal e o ndo verbal o conhecimento se torna mais eficaz.

Apontamos perspectivas de que os alunos conseguiriam trabalhar com o Mueve La
Mano, desenvolvimento a coordenacdo motora e a cima de tudo incluindo-o no processo de
Alfabetizacdo, reconhecendo as cores, numeros, formas, animais e muitos outros jogos
disponiveis numa so ferramenta.

O Ambiente do objeto tem como foco Mover as maos, e uma das maiores atragdes sao
0S numeros e seus efeitos sonoros. Sendo assim, este estudo nos proporcionou questionar
sobre 0 que mais despertou interesse...0 que menos despertou interesse. Na proposta de
trabalho, com o uso do OVA no cotidiano da Escola de Educagéo Infantil, propiciou uma
maior interacdo das criangas com as tecnologias.

Diante desta perspectiva, incluiu se no presente 0s Objetos Virtuais de Aprendizagens
(OVA), fazendo com que as expectativas com relacdo a Inclusdo se tornem ainda maiores,

conforme Romero, Andrade e Pietrocola:

“O computador € uma ferramenta adequada para auxiliar nas dificuldades quanto a
insercdo de novos conteudos e no interesse ¢ motivagdo de aprendizagem do “aluno
tecnologico”. Porém seu potencial pedagogico s6 podera ser explorado plenamente
quando aliado a propostas educativas de qualidade, com uma boa articulagéo entre o

curriculo escolar e a pratica real da sala de aula™ (2013, p. 9).

Contudo, a escola de acordo com Xavier, “[...] deve ser um espaco de todos e todos,
deve priorizar alternativas de acesso e permanéncia, proporcionando as criangas
possibilidades de aprendizagem [...]” (2006, p. 07). Entendemos que o OV A escolhido de fato
proporcionaram ao discente uma interacdo que acima de tudo facilitou seu processo de
aprendizagem. Acredito que a idéia foi plantada, pois o trabalho foi bastante gratificante
superando minhas perspectivas com relacdo ao aprender a aprender. Mas ainda é preciso
enfrentar esse descompasso entre a escola e a contemporaneidade, os alunos interagindo com

o0 Universo digital e a escola ainda analogica.



CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que a presente pesquisa realizada esteve em constante acompanhamento
dos orientadores, é possivel verificar que durante a aplicacdo do PAE, o uso das Tecnologias
na Educacdo teve um papel significativo nas praticas, fazendo com que tanto o educando
guanto o docente conseguisse estar a frente com o uso das tecnologias. E mesmo estando
inseridos em uma escola do campo sem muitos recursos, foi possivel inserir na alfabetizacéo
das criangas o uso de tecnologias, usando as potencialidades pedagdgicas dos Objetos Virtuais
de Aprendizagem.

As perspectivas para a educacdo no meio rural poderdo ser promissoras quando se
repensa constantemente em novas propostas pedagdgicas para que a inclusao das TIC ndo seja
s6 uma ferramenta de apoio e sim uma ferramenta fundamental para o desenvolvimento dos
alunos. Como experiéncia de formacdo destaca-se aqui as aprendizagens desenvolvidas na
EAD, onde muitos elementos agregaram na minha pratica como educadora, especialmente na
construcdo PAE, aplicacdo e escrita do artigo, bem como em todo o processo viabilizado nos

dialogos com os orientadores através do Ambiente Virtual de Aprendizagem.
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