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While without grammar very little can be conveyed, without vocabulary nothing can be
conveyed.

(Sin gramatica es dificil comunicarse, sin vocabulario, no hay comunicacion.)

Wilkins (1972)
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1. Abstract

La idea de hacer una memoria que presente un programa de actividades para
el repaso de Iéxico surge tras observar como después de presentar nuevas unidades
léxicas a nuestros alumnos, la oportunidad de estos de volverlas a utilizar en el aula de
ELE es muchas veces escasa o0 nula. Parece que existe la creencia de que una vez
presentado el Iéxico, es el alumno el que lo tiene que repasar de forma autébnoma,
mientras que en el aula se le presta mas atencion a otros aspectos de la lengua. Tras
analizar las creencias a este respecto de profesores de ELE mediante encuestas,
observacion de clases y analisis de materiales, se ha constatado que aln queda un
largo camino por recorrer.

En esta memoria, se trata por tanto de hacer que el repaso de Iéxico pase a
formar parte activa de las clases de ELE, al igual que ya lo forman, por ejemplo,
actividades encaminadas hacia la reflexion gramatical, y de dotar a nuestros alumnos
de herramientas alternativas para el aprendizaje autonomo de Iéxico. Dichas
herramientas consisten en una serie de propuestas para el desarrollo de actividades,
en su mayoria de tipo lidico, para el repaso del Iéxico en el aula de ELE y, como se

apuntaba antes, para que el alumno también repase léxico de forma autonoma.



2. Objeto del trabajo
2.1 Hipoétesis de partida

Aunqgue hoy en dia la ensefianza de Iéxico y su inclusién en la mayoria de
programaciones didacticas y manuales de ELE es ya un hecho, aun queda mucho
hasta llegar a conseguir la misma relevancia que recibe la gramatica.

Como se apuntaba en la frase de Wilkins (1972) que abre esta memoria, sin
gramatica es dificil comunicarse, pero sin vocabulario, la comunicacién no es posible.
Sin embargo, cuando se consultan los manuales de ELE que utilizamos a menudo en
nuestras clases, no es sorprendente ver gran cantidad de paginas dedicadas a la
reflexiébn gramatical o a actividades para el repaso de estructuras gramaticales; hecho
gue contrasta con la menor presencia de aquellas dedicadas a la reflexion sobre el
léxico o al repaso de léxico.

Tampoco es facil encontrar en los manuales de ELE herramientas que ayuden
al alumno en su aprendizaje autdnomo del |éxico; pero si encontramos, sin embargo,
reglas gramaticales sistematizadas y de facil consulta por parte del alumno.

Con esta memoria pretendemos, por tanto, paliar la falta de actividades de tipo
general dedicadas al repaso de Iéxico; es decir, de actividades que no sélo se centren
en el repaso de un campo semantico o tematico determinado sino que ayuden al

alumno a asentar y mejorar, de cara a la produccion, todo el Iéxico aprendido.

2.2 Definicidn de objetivos
El principal objetivo del programa que se presenta en esta memoria es el de
repasar, afianzar y memorizar el léxico visto en el aula de ELE, y para su realizaciéon
se ha atendido también a los siguientes objetivos especificos:
- analizar el estado de la cuestion entre los profesionales de ELE y contrastar
sus respuestas con las hipétesis de partida;
- analizar y comparar una muestra de manuales de ELE y contrastar el
resultado de dicho analisis con las hipétesis de partida;
- fundamentar las hipétesis de partida con trabajos realizados por la comunidad
profesional hasta el momento y definir los conceptos teoricos que sirven de
base a esta memoria;
- crear actividades de tipo comunicativo y ludico para el repaso de Iéxico;
- dotar a la comunidad de profesionales de herramientas que faciliten su
trabajo;
- dotar a los alumnos de herramientas para el aprendizaje de Iéxico de forma

auténoma;



- dejar abiertas vias a la investigacion para futuros trabajos en esta area.

Se pretende también que, a través de las actividades que se presentan, los
alumnos alcancen los siguientes objetivos (Marco Comun Europeo de Referencia para
las Lenguas, 2001):

- la mejora de sus competencias generales: tanto por lo que se refiere a

conocimientos declarativos como a las destrezas y habilidades necesarias para

Su puesta en practica en la competencia existencial y en la capacidad de

aprender. Se tratara pues de fomentar la interaccion entre alumnos y el

aprendizaje auténomo;

- la mejora de la competencia comunicativa, primando la competencia

linglistica comunicativa a través de la realizacion de las distintas actividades:

comprension, expresion, interaccion y mediacién. Sin dejar de lado las

competencias sociolinglisticas ni las pragmaticas.

2.3 Justificacion

Este programa tiene por objeto completar, mediante la activacion de distintos
procesos cognitivos, el estudio del I1éxico en aquellos métodos de ensefianza que
fomenten el desarrollo de las destrezas comunicativas de los alumnos asi como
desarrollar el conocimiento mediante la préctica repetida que so6lo se adquiere de
manera progresiva, es decir, el saber procedimental (Gémez Molina, 1997:71).

La memoria hace un repaso de diversos estudios realizados por la comunidad
profesional relacionados con la ensefianza y aprendizaje de Iéxico, y, mas
concretamente, de los trabajos dedicados a actividades o teorias relacionadas con el
repaso de Iéxico y el proceso que lleva a que las unidades Iéxicas pasen a formar
parte de la memoria a largo plazo. No obstante, a pesar del interés que presentan
estos estudios, en muchos casos sus hallazgos no se han llevado a la practica en el
aula.

Por contra, esta memoria presenta una serie de propuestas que podrian
permitir que la comunidad profesional pudiera valerse de distintas alternativas en el
uso de actividades para el repaso de léxico, atendiendo a las necesidades de sus

alumnos.

2.4 Estructura del trabajo
En este programa hemos tratado de hacer que las teorias sobre la ensefianza y
aprendizaje de léxico tuvieran reflejo en una serie de propuestas en forma de

actividades para su aplicaciéon en el aula de ELE. Para ello, este programa se ha



estructurado en diferentes apartados, que abarcan desde la presentacion de la

hipotesis de partida, pasando por el analisis del estado de la cuestion y los diferentes

métodos que se han seguido para llevar a cabo dicho andlisis, hasta un informe critico

de los trabajos realizados hasta el momento en este campo. Para finalizar, hemos

plasmado las teorias que aportaban dichos trabajos en una serie de propuestas para

su aplicacién en el aula de ELE y, a modo de conclusion, ofrecemos una interpretacion

de los datos y una reflexién final. A continuacion, se detallan las partes en las que se

estructura esta memoria junto con una breve descripcion de lo que se aporta en cada

una de ellas:

Abstract: donde se realiza un resumen del contenido de este programa;
Objeto de trabajo: apartado en el que se presentan las hip6tesis de partida
gue llevaron a la elaboracion de esta memoria, se resumen sus objetivos,
se justifica su razon de ser, y se ofrece un esquema de la estructura del
trabajo;

Estado de la cuestion: apartado que analiza la relevancia y el punto en el
gue se encuentra el tema propuesto en el mundo profesional de ELE
mediante el desarrollo de encuestas, el andlisis de materiales destinados a
la ensefianza y la observacion de clases;

Fundamentacion tedrica: aqui se realiza un informe critico de los trabajos
gue se han presentado hasta la actualidad relacionados con el tema de
esta memoria, asi como también una presentacion de la implicacion que
estos trabajos tendran en el desarrollo de nuestras propuestas;
Aplicaciones practicas: apartado en el que se recogen las actividades que
hemos considerado oportunas tras el andlisis del estado de la cuestion y
sobre la base de la fundamentacion tedrica;

Conclusiones: reflexion final acerca de este trabajo e interpretacion de
datos;

Glosario: compendio de términos usados de manera frecuente en este
trabajo y su definicion;

Anejos: coleccién de materiales utiles para el desarrollo de las actividades
presentadas;

Bibliografia: resumen de las obras utilizadas y citadas para la realizacion de

este trabajo.

3. Estado de la cuestion

Para analizar el estado de la cuestion se han utilizado tres métodos distintos:



- encuestas: para obtener gran cantidad de datos que respondieran a distintas
preguntas de forma rapida;
- observacion de clases: para contrastar parte de la informacion obtenida en las
encuestas;
- analisis de materiales: para valorar el tipo de actividades propuestas en manuales
para la ensefianza de ELE relacionadas con el tema de esta memoria.

A continuacién se detallan los procedimientos que se han utilizado y los

resultados obtenidos en cada uno de los casos.

3.1 Procedimiento e instrumentos: encuestas
Como ya se ha apuntado anteriormente, la hip6tesis de partida que condujo a
la eleccion del tema de esta memoria, es que, mientras que la gramatica recibe buena
parte de la atencidon en lo que a actividades de repaso se refiere, tanto en manuales
como en las clases, el Iéxico suele quedar relegado a un segundo plano.
Para contrastar esta hipétesis de partida asi como para comprobar el estado de la
cuestion en lo referente al uso de actividades para el repaso de Iéxico, optamos por
realizar encuestas que mostraran hasta qué punto dichas hipotesis tenian o no validez.
La decisidn de realizar encuestas atendiendo a distintas escalas de valoracion,
se debe a las siguientes razones:
- la posibilidad de manejar y analizar datos de manera méas objetiva,;
- la posibilidad de obtener datos de manera rapida en relacién al tiempo de
que se disponia;
- lainclusion de matizaciones respecto a los grados de acuerdo y
desacuerdo de ciertas preguntas por parte de los encuestados;
- la amplitud de la muestra de profesores encuestados;

- el tiempo disponible.

A menudo se cita como problema clave de las encuestas la posible falta de
sinceridad de los encuestados, aunque en este caso hemos intentado que trataran de
responder con la mayor sinceridad, es evidente que habra que tener en cuenta este
factor en el analisis de los datos.

La terminologia utilizada no debia suponer ningun problema, ya que se trata de
una encuesta dirigida a profesores de ELE que desempefian su labor en Espafia en un
centro de reconocido prestigio.

En cuanto a la posibilidad de que las preguntas abiertas ofrecieran respuestas
dispares, dificiles de valorar o cuantificar, hemos de sefialar que precisamente el

objetivo de este tipo de preguntas era el de:

10



- recoger impresiones que pudieran aportar mejoras en el campo del
aprendizaje de léxico con experiencias personales;

- obtener respuestas mas precisas de los encuestados, que nos acerquen a
la realidad de las actividades que desarrollan en el aula.

No obstante, en la mayoria de los casos, hemos optado por trabajar con
preguntas cerradas en las que los encuestados pueden elegir entre una serie de
respuestas para que el trabajo posterior de cuantificacion resulte mas facil.

Ademas, en cada pregunta cerrada, siempre se deja la posibilidad de dar una
respuesta abierta para que el encuestado pueda aportar los datos que considere
oportuno y que, en su opinién, no estuvieran recogidos en la pregunta.

Las escalas usadas son aquellas que se utilizan de manera habitual en las
investigaciones de nuestra area. A continuacion, se citan los distintos tipos de escalas.
Todas ellas tienen como caracteristica principal que es posible matizar el grado de
acuerdo y desacuerdo con las preguntas:

- Escala de Likert: se usan escalas para mostrar acuerdo o desacuerdo en
preguntas de forma individual. En la mayoria de los casos se ofrecen
respuestas descriptivas (por ejemplo, el caso de la pregunta 1.a. Consultar
Anegjo 1), aunque también hemos recurrido a la forma numérica (caso de la
pregunta 2. Consultar Anejo 1).

- Escala de Thurstone: son preguntas en las que los encuestados deben
elegir entre una lista de rasgos respecto de un fendmeno (caso de la
pregunta 6b. Ver Anejo 1).

- Escala de Guttman: es un tipo de escala acumulativa en la que cada
pregunta tiene una serie de respuestas en la que la primera debe incluir a
las restantes (caso de la pregunta 6¢. Consultar Anejo 1).

Cada encuesta disponia ademas de un numero que la identificaba para poder hacer

un seguimiento preciso de las que se entregaron y se devolvieron completadas.

3.1.1 Andlisis de datos de las encuestas
3.1.1.1 Metodologia de la investigacién

Para obtener datos que aportaran conclusiones y permitieran una mejor
elaboracion del programa de recuperacion y repaso de Iéxico, se repartieron 20
encuestas (Anejo 1) entre profesores de ELE del centro CLIC International House de
Sevilla para que fueran devueltas completas en el plazo de una semana.

Se estima que para la realizacién de cada encuesta se debian emplear como

maximo 5 minutos.
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De las 20 encuestas que se pasaron se devolvieron 11 completas. Los
resultados de estas once encuestas son los que se han utilizado para extraer las
conclusiones. Para mayor claridad en los resultados obtenidos, se han elaborado
gréficos que permiten observar el tanto por ciento de los encuestados que
respondieron a alguna de las alternativas que se ofrecen.
Como datos previos a las preguntas que conforman la encuesta hay que
sefalar:
- el 63% de los encuestados son de sexo masculino (7), mientras que el 27%
restante son de sexo femenino (4);

- la edad de los encuestados oscila entre los 30 y 51 afios;

- el 63% de los encuestados ha estado dando clases de espafiol entre 4y 10
afos, mientras que el 27% restante lleva mas de 10 afios en la profesion.
(Este dato es importante ya que nos indica la experiencia de los
encuestados);

- el 100% de los encuestados es de nacionalidad espafiola, algo que, a la

hora de la ensefianza de Iéxico, podria suponer una ventaja por el

conocimiento que se tiene de la lengua materna.

3.1.2 Resultados de la preguntas

En cuanto a las preguntas relacionadas con la ensefianza del I1éxico en el aula
de ELE, la encuesta esta dividida en dos partes.
En la primera parte se pretendia obtener datos generales sobre la actuacién del
profesor de ELE a la hora de ensefiar Iéxico en el aula.

Asi en la pregunta 1.a titulada: "¢ Tiene en cuenta en su programacion para las
clases de ELE un apartado especifico dedicado a la ensefianza de Iéxico?”:

- el 72% de los encuestados respondié que siempre lo hacia;

- mientras que el 28% declaré hacerlo a veces. Estas cifras muestran que a

la hora de hacer una programacion, el Iéxico va adquiriendo un papel cada

vez mas relevante en la ensefianza de ELE.

80+
7017
601 O Nunca
5017 W Rara vez
401
304 OA veces
20- ONormalmente
10+ B Siempre
O_

Pregunta 1.a.
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Figura 1. Pregunta 1.a. "¢ Tiene en cuenta en su pr ogramacién para las clases de

ELE un apartado especifico dedicado a la ensefianza  de Iéxico?”

La pregunta 1.b titulada: “Si ha contestado afirmativamente a la pregunta
anterior, ¢podria explicar de qué tipo?”, intenta ahondar en los detalles concernientes
a la programacién que se emplea para la ensefianza de Iéxico. El 27% no contest6 a la
pregunta; lo cual puede indicar que, o bien ésta no estaba bien formulada, o bien que
simplemente los encuestados no han querido dar detalles sobre el tipo de
programacion que utilizan en la ensefianza del [éxico. En cuanto al 72% que contesto
a la pregunta, las respuestas son variadas, ya que se trataba de una pregunta abierta.
Destaca que la mitad del 72% cite el deseo del estudiante y la programacioén curricular
como base del apartado dedicado a la ensefianza de Iéxico dentro de su programacién
para las clases de ELE. Del resto, cabe destacar la mencion al tipo de actividades que

utilizan (campos semanticos, lluvias de ideas, etc.).

En cuanto a la pregunta 2 titulada: “¢ Qué cantidad de Iéxico ensefia
aproximadamente en una hora de clase?”:

- el 81% de los encuestados declara ensefiar entre 10 y15 unidades léxicas por

hora de clase;

- el 9% ensefia entre 15y 20 unidades Iéxicas;

- el 9% restante declara ensefar las unidades léxicas segun el objetivo que

pretenda en cada clase.
Podemos concluir entonces que el 81% comparte la idea de Kramsch (Nation,
2001:230) y también la que se presenta en este programa de repaso de léxico sobre la

idoneidad de ensefiar entre 5 y 7 unidades léxicas por hora de clase.

La pregunta 3 titulada: “En sus clases el alumno es quien elige el [éxico que
quiere aprender”, ofrece los siguientes resultados:
- enel 72% de los casos es “a veces” el alumno el que elige el Iéxico que
quiere aprender;
- enun 18% de los casos, es el alumno el que “normalmente” decide el Iéxico
gue quiere aprender vy;
- sblo en un 9% de los casos, es el alumno el que “rara vez” elige el
vocabulario que quiere aprender.
En este programa de repaso del [éxico se defiende la idea de que el alumno deberia

tener mas protagonismo a la hora de elegir el |éxico que crea util para sus
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necesidades comunicativas. El alumno debe compartir esta tarea con el profesor y no

ser Unicamente éste ultimo quien elija el léxico que el alumno debe aprender en el aula

de ELE, como indica Kramsch (Nation, 2001:230). El hecho de que en el 72% de los

casos sea el alumno el que “a veces” tenga la oportunidad de elegir el Iéxico que

quiere aprender se podria interpretar como un dato negativo.

80-
70-
60-
50-
40
30-
20-
10-

Pregunta 3.

O Nunca

B Rara vez

OA veces

O Normalmente

B Siempre

Figura 2. Pregunta 3. "En sus clases el alumno es

quiere aprender”

quien elige el Iéxico que

En la segunda parte de la encuesta, las preguntas van dirigidas a como se desarrolla

el repaso de Iéxico en el aula de ELE.

En la pregunta 4, titulada: “¢ Realiza actividades para el repaso de léxico

atendiendo a las diferentes maneras de aprender de sus alumnos?”:

- un 72% de los encuestados respondio que “a veces” realiza actividades de

este tipo;

- un 18% reconoce realizar “siempre” actividades de repaso de léxico;

- yel 9% las realiza “normalmente”. (Esta pregunta tiene como base un
estudio elaborado por Lourdes de Miguel para su memoria de master en
ELE (Lourdes de Miguel, 2005:06) en el que ya obtuvo como respuesta a

una pregunta similar que entre el 65% y 75% de los profesores rara vez o

nunca animaban al estudiante a utilizar técnicas de memorizacion, ni dentro

ni fuera del aula.)

80
70
60
50
40
30
20
10

O Nunca

B Rara vez

OA veces

ONormalmente

Pregunta 4.

H Siempre
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Figura 3. Pregunta 4. "¢ Realiza actividades parae |repaso de léxico atendiendo

a las diferentes maneras de aprender de sus alumnos  ?”

En la pregunta 6, titulada: “¢, Cree que es necesario repasar el Iéxico en las
clases de ELE?":

- el 72% de los encuestados respondio que “siempre” es necesario repasar
léxico en las clases de ELE. (Dato indicativo del interés de los profesores por realizar
actividades de repaso de Iéxico);

- el 18% de los encuestados cree que solo a veces es necesario repasar el
léxico en las clases de ELE;

- el 9% eligio otra opcidn para apuntar que la oportunidad de repasar léxico
dependia de las necesidades del grupo y del plan de clase.

Contrasta, por tanto, el alto interés de los docentes por realizar actividades de repaso
de léxico, con el alto porcentaje de los mismos (72%) que realiza estas actividades
solo “a veces”. Ello puede deberse a que no cuenten con las actividades o

herramientas necesarias para realizar dicho repaso.

80
70
60 Ootro
50 O Nunca
40 B Rara vez
30 O A veces
20 ONormalmente
10 H Siempre

0

Pregunta 6.a.

Figura 4. Pregunta 6.a "¢, Cree que es necesario repa sar el Iéxico en las clases de
ELE?”
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En la pregunta 5, titulada: “¢ De quién considera que es la labor de repasar
léxico?”:

- el 100% de los encuestados respondi6é que “de profesor y alumno”.
Este dato parece volver a reflejar que los docentes tienen la necesidad de contar con
herramientas que posibiliten la tarea de repasar Iéxico en el aula de ELE.

La pregunta 6.b, “¢ Cuando repasa el Iéxico?”:

- el 36% eligio la respuesta que indicaba que se hacia un repaso de léxico

con una periodicidad que se iba dilatando de forma paulatina en el tiempo;

- el 54%, sefialé que repasa léxico después de cada unidad didactica;

- un 27% sefalo las tres opciones.
Esta pregunta se realiz6 con la intencion de contrastar las teorias que proponen
investigadores como Pimsleur o Bohn (Pimsleur, 1967:73-75; Bohn, 1997:125) sobre
la necesidad de que aumente paulatinamente el intervalo de tiempo para repasar
léxico.
Los datos muestran que los docentes de ELE repasan léxico en el aula, pero
probablemente no saben con seguridad cuando hacerlo para que dicho repaso sea

realmente efectivo.

Las respuestas a la pregunta 6.c, titulada: “¢ Cuanto tiempo dedica al repaso
del Iéxico por cada hora de clase?” fueron:
- el 63% sefial6 que repasa léxico entre 5y 10 minutos por hora de clase;
- un 18% declara dedicar méas de 10 minutos al repaso del Iéxico por cada
hora de clase;
- el 18% restante declara que el tiempo que dedica al repaso del Iéxico
depende de las necesidades de los estudiantes.
En este caso los resultados obtenidos se acercan mas a las teorias de Kramsch
(Nation, 2001:230), quien indica que, para el repaso del Iéxico mediante el uso de
tarjetas de palabras (actividad principal de esta memoria), no seria necesario emplear

mas de 3 minutos al dia.

La pregunta 6.d, titulada: “¢ Qué tipo de actividades utiliza para el repaso de
léxico?”, es una pregunta de tipo abierto con la que se pretendia obtener ejemplos de
las actividades que los profesores de ELE utilizan en el aula. Los resultados fueron:

- el 36% de los encuestados coincide en realizar actividades donde las

unidades léxicas han de usarse en contexto. La mayoria de los ejercicios
gue se citan son aquellos en los que se deben rellenar huecos, actividades

gue, por lo tanto, no son realmente productivas ni comunicativas;
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- el 72% de los encuestados coincide en realizar actividades de tipo ludico,
mAs en sintonia con las actividades que este programa de repaso de léxico
propone, por ejemplo: Taboo, Pictionary, etc.

- un 9% dej6 sin contestar esta pregunta.

La pregunta 7, "Si no repasa léxico, ¢por qué no lo hace?", quedd sin
responder, ya que la totalidad de los encuestados realiza actividades de repaso de

[éxico.

La pregunta 8, tenia como objetivo identificar la creencia de los docentes de
ELE acerca de los grupos clasificados por edades que necesitan repasar léxico de
manera mas frecuente. Los resultados fueron:
- el 90% contestd que se debe repasar léxico con alumnos de todas las
edades;

- un 10% dejo esta pregunta sin contestar.

La pregunta 9, tenia como objetivo identificar las creencias del profesorado de
ELE sobre los grupos clasificados por niveles de competencia de la lengua que
necesitan repasar léxico de manera mas frecuente. Los resultados fueron los
siguientes:

- el 81% de los encuestados respondié que el Iéxico debe repasarse con

alumnos de cualquier nivel;

- el 9% declar6 que era necesario repasar principalmente con alumnos de

niveles méas bajos.;

- un 10% dej6 esta pregunta sin contestar.

Analizando los resultados que se desprenden de las encuestas, se podria
concluir que parece necesario dotar a los docentes de ELE de un programa articulado
de repaso del léxico, con las herramientas y actividades precisas que permitan a
posteriori que el alumno pueda desarrollar ese proceso de forma autébnoma. No parece
necesario informar a los docentes de ELE de la necesidad de todos los alumnos de
repasar léxico, independientemente de su nivel o edad, ni el tiempo que deben dedicar
a esta actividad, pero este programa si puede servirles de guia para saber como y

cuando.

3.2 Observacion de clases
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Como se apuntaba anteriormente, el trabajo de observacion tenia el objetivo de
contrastar varias de las respuestas obtenidas en las encuestas y recoger informacién

de primera mano acerca de los métodos de ensefianza de léxico.

3.2.1 Analisis de datos de la observacion
3.2.1.1 Metodologia y procedimiento de la observaci  6n

En este caso, se pretendia saber concretamente si eran los alumnos o los
profesores los que elegian el Iéxico en sus clases. Para ello se recogi6 informacién de
la observacion de clases de espafol de la asignatura de Practicas comunicativas en la
sede de la UIMP/ISA de Sevilla y de Inglés para el turismo en la Escuela de Hosteleria
de Sevilla, sin que los docentes estuvieran informados del motivo exacto de dicha
observacion, para intentar no alterar con la presencia de un observador el desarrollo
habitual de las clases. La observacion se desarrollo durante una semana en ambos

casos.

3.2.1.2 Analisis de datos de la observacion de clas  es

En el caso de las clases de espafiol se trataba de un grupo homogéneo de
aproximadamente 8 alumnas universitarias norteamericanas de entre 20 y 22 afios. En
la observacion de esta clase se anotaron las siguientes caracteristicas:

- la profesora encargada de la asignatura, presentaba el Iéxico que suponia
que iba a dar problemas a las alumnas siguiendo la programacién marcada
por el centro con un enfoque comunicativo. El Iéxico presentado era el que
aparecia en textos escritos 0 en audiciones que se iban a utilizar en clase;

- laintencion de dicha presentacion era la de hacer que las alumnas
intentaran inferir el significado de las distintas unidades léxicas presentadas
en la pizarra;

- Nno se seguia ni se ensefaba ninguna estrategia para el aprendizaje ni para
el repaso autbnomo de léxico;

- laforma de repasar el [éxico se realizaba mediante la creacion de dialogos

entre las alumnas o0 composiciones por escrito.

En el caso de las clases de inglés, el profesor, de origen inglés, cuenta con una
clase de aproximadamente 6 alumnos (chicos y chicas) de entre 18 y 24 afios, todos
de nacionalidad espafiola. En esta observacion se anotaron las siguientes

caracteristicas:
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- el profesor escribe siempre en la pizarra, antes de empezar la clase,
aquellas unidades léxicas que quiere ensefiar en esa unidad y que
aparecen en textos escritos o0 en audiciones que se utilizan en clase;

- en este caso, el profesor de inglés tampoco seguia ni ensefiaba ninguna
estrategia para el aprendizaje ni para el repaso autbnomo de léxico;

- pararecuperar léxico de la clase anterior el profesor siempre empezaba las
clases preguntando a sus alumnos si recordaban lo que se habia visto en la
sesidn de clase precedente;

- otra manera de recuperar Iéxico, fue utilizar una actividad basada en el
juego Taboo. Esta actividad se realiz6 el Ultimo dia de la semana y fue el
profesor el encargado de preparar las unidades léxicas que se iban a
utilizar y que aparecerian en las tarjetas tipo Taboo. El [éxico que utilizé fue
el presentado los dias anteriores. El funcionamiento de la actividad
consistia en lo siguiente: cada alumno salia a definir una determinada
unidad léxica y el resto de sus comparieros adivinaban de qué unidad léxica

se trataba.

A modo de conclusién de la observacién de clases, cabe decir que:
- en ambos casos eran los profesores los que elegian el vocabulario que los
alumnos iban a aprender;
- los alumnos apenas tenian oportunidades para el repaso de Iéxico en el aula.
Si se daba, éste se realizaba casi inmediatamente y por medio de actividades
relacionadas muchas veces con el contenido gramatical de la sesion de clase;
- al no existir apenas repaso de léxico, la variedad de las actividades de este
tipo era casi nula;
- no se ofrecia a los alumnos ninguna herramienta para el aprendizaje

auténomo de léxico.

3.3 Andlisis de materiales

En el libro Aprender y ensefar vocabulario (Cervero y Pichardo, 2000), se
realiza un andlisis de actividades provenientes de distintos tipos de manuales para la
ensefianza de ELE (algunos con base metodoldgica distinta). Del libro de Cervero y
Pichardo cabe destacar, en relacion al tema que trata esta memoria, que las
actividades para el repaso de Iéxico son aquellas que cuentan con menos presencia
(por lo que se podria deducir que lo mismo ocurre en los manuales para la ensefianza

de espafiol).
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3.3.1 Metodologia y procedimiento del analisis

En este apartado se presenta un estudio de las caracteristicas de varios

manuales de ELE que tienen en comun el enfoque nociofuncional comunicativo que

utilizan. El objetivo del analisis que aqui se presenta es el de:

valorar el peso en cada unidad didactica de los contenidos Iéxicos frente a
los funcionales, gramaticales y culturales;

analizar el tipo de actividades que se presentan y su relacién con el
aprendizaje de Iéxico;

observar la presentacion y el tratamiento del Iéxico en cada unidad;
analizar el tipo de actividades para el repaso de léxico presentadas, si las
hubiese;

observar si se presentan herramientas para el estudio o aprendizaje

auténomo de léxico.

En primer lugar, se ha analizado el manual Aula 3 (Corpas et al., 2006) de

espafiol de la editorial Difusién. En este manual:

en lo referente a la organizacion del indice de contenidos, el alumno tiene a
su disposicion una gran cantidad de informacion acerca de los exponentes
gramaticales que se van a tratar en cada unidad, pero no en lo referente a
los contenidos léxicos. Ademas, cada unidad dispone de secciones
especificas dedicadas a la reflexion gramatical, como ya se nos advierte en
la introduccién;

para trabajar con el Iéxico que se acaba de presentar en una unidad, cada
actividad dirigida al alumno hace uso de las unidades presentadas en los
textos que componen dichas unidades;

para repasar el léxico de unidades anteriores, debemos remitirnos a
“actividades de practica formal que estimulan la reflexién y fijacién de los
aspectos linguisticos presentados en cada unidad” (Corpas et al., 2006:5)
gue aparecen al final del manual. Estas actividades repasan aspectos
especificos del léxico de alguna unidad que se hubiera presentado
previamente;

aungue el alumno puede hacer estas actividades de forma auténoma, no se
le ofrece ninguna estrategia para el repaso del Iéxico que vaya mas alla de
la mera ejercitacion con una actividad determinada. Es decir, cuando los
alumnos realicen una actividad, habran concluido el repaso de Iéxico y

quizas no tengan oportunidad de encontrarse con ese léxico de nuevo.
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1. Todas estas palabras estan relacionadas con la
publicidad. Colécalas en el cuadro que les correspondal
Piensa si son masculinas o femeninas y afiade el
articulo correspondiente.

logotipo feminidad  solidaridad  vallas publicitarig

radio anunciante  folleto  imagen libertad

eslogan  consumidor  modernidad marca

cartel seguridad publicista rebeldia  televisio

Elementos de un anuncio
El eslogan

Personas

El congumidor

Soporte
El cartel

Connotaciones o valores
La liberfad

Figura 5. Ejemplo de actividad para el repaso de |é  xico especifico en el manual

Aula 3.

El segundo manual para la ensefianza de espaiol que se ha analizado es Prisma

Consolida C1 (Gelabert et al., 2005) de la editorial Edinumen. Este manual:

constata de manera especifica que “cada unidad didactica tiene autonomia,
pero recoge contenidos gramaticales, Iéxicos y funcionales de unidades
anteriores (retroalimentacion)” (Gelabert et al., 2005:4);

presenta un tipo de actividades en el que parece dificil que se haga dicho
repaso, debido a la cantidad tan alta de Iéxico nuevo que suele presentarse
en cada unidad;

presenta en el indice de contenidos, los contenidos Iéxicos relacionados
con un campo tematico determinado;

el léxico se presenta en relacion con campos tematicos y/o campos

semanticos.
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1.3.1. Al primer parrafo le faltan numerosos sustantivos y adjetivos, de los que os damos la
lswpe ol definicion mediante la cual tenéis que deducir la palabra correspondiente.

1. Aversion o rechazo hacia el
trato con los demads.

2. Que provoca risa y burla.

3. Grandeza, vanidad o lujo
extraordinario.

4. Sosiego, tranquilidad, reposo
o descanso.

5. Superficie, vista o lado de
algo.

6. Personas que critican o que no
estan conformes con algo.

7. Llanas o planas.

8. Rebano o ganado.

9. Conjunto de personas del pue-
blo, especialmente las que no
tienen cultura, educacién o
una posicion social destacada.

10. Humildad o falta de vanidad.
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La casa de Asterion

Y la reina dio a luz a un hijo que se llama Asterion

Apoltodoro, Biblioteca, 111

Sé que me acusan de soberbia, y tal vezde (1) ....................... .y tal vez
de locura. Tales acusaciones (que yo castigaré a su debido tiempo) son
(2. AR . Es verdad que no salgo de mi casa, pero también es ver-
dad que sus puertas (cuyo nimero es infinito) estan abiertas dia y noche
a los hombres y también a los animales. Que entre el que quiera. No
hallard (3) .................. mujeriles aqui ni el bizarro aparato de los pala-
cios, perosila(4) .................. y la soledad. Asimismo, hallard una casa
como no hay otraen la (5) .................. de la Tierra. (Mienten los que
declaran que en Egipto hay una parecida). Hasta mis (6) ..................
admiten que no hay un solo mueble en la casa. Otra especie ridicula es que
yo, Asterién, soy un prisionero. ;Repetiré que no hay una puerta cerrada,
afadiré que no hay una cerradura? Por lo demds, algln atardecer he pisa-
do la calle; si antes de la noche volvi, lo hice por el temor que me infun-

dieron las caras de la plebe, caras descoloridas y (7) .................., como
la mano abierta. Ya se habia puesto el sol, pero el desvalido llanto de un
nifo y las toscas plegarias de la 8) ................. dijeron que me habian

reconocido. La gente oraba, huia, se prosternaba; unos se encaramaban al
estilébato del templo de las Hachas, otros juntaban piedras. Alguno, creo,
se ocultd bajo el mar. No en vano fue una reina mi madre; no puedo con-
fundirme conel (9) ..................,aunque mi (10) ................. lo quiera.

Figura 6. Ejemplo de actividad para el repaso de |é  xico especifico en el manual

Prisma Consolida C1.

El dltimo manual analizado es Nuevo Ven 2 (Castro et al.) de la editorial Edelsa. Este
manual:

- dedica una seccion en exclusiva al estudio del vocabulario que titula

“lengua en uso” en cada unidad y que segun su definicidn sirve para que

los estudiantes “revisen los contenidos funcionales, |éxicos y gramaticales
de cada unidad” (Castro et al., 2005:3);

- no informa de si el vocabulario visto se recupera para su repaso en

unidades sucesivas;

- no ofrece en su parte final actividades de repaso de las unidades vistas;

- no dota al estudiante de ninguna herramienta o estrategia para el estudio

del |éxico de forma autbnoma.

RELACIONA las palabras con los dibujos.

1. astronaula

e. esposas (llevar esposado)

a. astronauta GLemsD, o
b. crater
c. divisas

d. meteorito




Figura 7. Ejemplo de actividad para el repaso de |é  xico especifico en el manual

Nuevo Ven 2.

Como conclusion:

- todos estos manuales presentan en mayor o menor medida alguna
actividad para el repaso de léxico, o0 repasan el [éxico presentado en
unidades anteriores en cada unidad nueva; aunque realmente la mayoria
de las actividades solo revisan unidades Iéxicas relacionadas normalmente
con campos semanticos muy especificos (por ejemplo: partes del cuerpo,
estados de animo, etc.);

- independientemente de los distintos niveles a los que van dirigidos estos
manuales, no proveen al alumno de herramientas o estrategias para el
aprendizaje autonomo del Iéxico ni para su repaso de manera habitual con

el objetivo de que puedan fijarlo en la memaria a largo plazo.

4. Fundamentacion tedrica
4.1 ¢Por qué un programa para el repaso de léxico?

Como expone la frase que introduce esta memoria, poco podemos hacer si no
tenemos una buena base gramatical, pero ain menos, o nada, sin léxico. Es tal el
peso del léxico comparado con el de la gramatica que, como indica Van Patten (Sanz,
2005:268), en los principios para la adquisicion de input de una L2, “los estudiantes
dependen mas del uso de unidades léxicas que del de formas gramaticales para
entender un significado (cuando ambas contienen la misma informacion semantica)”.

A todo esto hay que afiadir lo que numerosos estudios como los de Flaitz
(1998), James, (1996) o Folse (2004) (en Folse 2007) demuestran: nuestros alumnos
muestran gran interés por adquirir y mejorar su vocabulario. Aunque cada vez son mas
los libros de texto y los planes de clase que creamos para nuestros alumnos que

prestan mas atencion y dan mas importancia al estudio del Iéxico, la gramatica sigue
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teniendo mayor protagonismo en lo que se refiere a la atencion que dichos manuales y
profesionales de la ensefianza le dedican.

No se trata de denostar aqui a la gramética, pero mientras la comunicacién
puede hacerse posible incluso sin tener conocimientos gramaticales perfectos, un uso
incorrecto del I1éxico o su desconocimiento da lugar a muchos mas problemas de

comunicacion y malentendidos.

4.2 Estrategias de aprendizaje y repaso de Iéxico

Mediante el uso del programa de recuperacion y repaso de Iéxico, se trata de
darles a nuestros alumnos la oportunidad de poner en practica otros métodos para
aprender léxico, ya que, segun varios estudios (Folse, 2007:90-97), los alumnos que
siguen una metodologia de estudio estructurada para el aprendizaje de Iéxico obtienen
a la larga mejores resultados que aquellos que no siguen ninguna metodologia
concreta.

En la misma linea Folse (Folse, 2007:91) advierte que gran parte del éxito de
un programa de actividades o estrategias para el aprendizaje del Iéxico depende de
gue su uso se haga de forma constante y (Folse, 2007,98) de que las actividades que
se utilicen sean variadas, como pretende ser el programa de repaso de léxico que aqui

se presenta.

4.3 El repaso de léxico

Muchos son los autores que a través de diversos estudios demuestran la
necesidad de repasar el Iéxico que se presenta en las clases de segundas lenguas,
para que éste pase a formar parte de la memoria a largo plazo (Bahrick y Phelps,
1987:344-349) y no se olvide poco después de haberse estudiado por primera vez
(Griffin y Harley, 1996:443-460).

Como sefala Nation (Nation, 2001:84), el aprendizaje de una unidad Iéxica es
un proceso acumulativo y, en esta linea, son varios los autores que proponen
diagramas de frecuencia en relacion al espacio de tiempo que deberia pasar hasta que
una unidad léxica se repita de nuevo con el objetivo de memorizarla:

- Pimsleur (Pimsleur, 1967:73-75), por ejemplo, propone que las repeticiones
iniciales se hagan inmediatamente después de que una unidad léxica haya
sido presentada, aumentando paulatinamente el espacio de tiempo que
debe pasar hasta volver a trabajar esa unidad Iéxica. Pimsleur propone asi
una escala exponencial para demostrar su hipotesis;

- Bohn (Bohn, 1997:125) propone afios mas tarde algo similar a lo que ya

apuntaba Pimsleur, pero la principal diferencia es que sefala que
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deberiamos repasar lo aprendido después de unas horas, un dia, una
semana y asi sucesivamente;

- Nation por su parte (Nation, 2001:67) recalca que si pasa mucho tiempo
desde la primera vez que se presenta una unidad léxica hasta la segunda
vez en que la volvemos a ver o utilizar es como si estuviéramos viendo esa
unidad léxica de nuevo por primera vez, e insiste en la necesidad de que el
repaso o recuperacion del léxico se haga de manera continuada para evitar

gue se produzca dicho efecto.

Pero no solo el tiempo es un factor determinante, Bahrick y Phelps (Bahrick y
Phelps, 1987) introducen el factor de la facilidad inicial de una unidad léxica para ser
aprendida como motivo de que después se pueda recordar mejor, y, ademas,
coincidiendo con varios de los autores anteriores, afiaden como factor determinante la
necesidad de la repeticion espaciada de la unidad Iéxica que se pretenda aprender.

Si en algo se observa que coinciden todos estos investigadores es en la
necesidad de espaciar de mayor a menor el nimero de repeticiones para memorizar
una unidad léxica, tal y como se propone en esta memoria, y que dichas repeticiones
vengan acompanadas de alguna actividad en la que los alumnos deban hacer un
esfuerzo por recordar o recuperar alguna caracteristica de la unidad léxica.

No basta pues con que una unidad léxica se presente una sola vez para
conocer toda la informacion que ésta nos puede ofrecer, sino que la repeticion es
absolutamente necesaria para aprenderla, ya que cuantas mas oportunidades
tengamos, mayor sera la fluidez con la que podremos acceder a esa unidad Iéxica en
nuestro lexicon mental (Nation, 2001:75-76). Es decir, este programa pretende que
nuestros alumnos desarrollen su competencia Iéxica, que relacionen formay
significado de una unidad |éxica y sean capaces de usarla correctamente (Lahuerta 'y
Pujol, 1996:123).

4.4 ¢ Repaso o repeticion?

La mayoria de las actividades que se plantean en este programa de repaso y
recuperacion de léxico recogen ambas funciones. En cada caso hemos descrito el tipo
de funcion que se desarrolla o si se desarrollan ambas. Pero, ¢qué se entiende por
cada uno de estos términos?

- Por repeticion se entiende, la oportunidad de ver una unidad Iéxica méas de

una vez;
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- mientras que repaso viene a significar, la oportunidad que tienen los
estudiantes mediante el empleo de diversas actividades de producir el

significado o la forma de una unidad Iéxica.

4.5 Tipos de repaso: Repaso receptivo y repaso prod  uctivo

A la hora de repasar léxico debemos saber por qué lo hacemos (el objetivo) y
cuales son las consecuencias en el desarrollo cerebral de nuestros alumnos. Al tratar
de recordar y recuperar una palabra (y por lo tanto repasarla), podemos llevar a cabo
dos tipos de acciones (adaptado de Baddeley, 1990:156 y Nation, 2001):

- recuperacion, repaso y recuerdo receptivo;

- recuperacion, repaso y recuerdo productivo.

En el primer caso, nuestro cerebro reconoce la forma que ve por escrito u oye y
trata de recordar su significado. La alternativa productiva presupone el conocimiento
del significado de la unidad léxica que queremos emplear e intenta recuperar la forma
para poder producirla de manera hablada o escrita. Con producir, no sélo aludimos a
la repeticion de la unidad Iéxica sino a usos imaginativos de dicha unidad. Segun
Baddeley (Baddeley, 1990:156), o Gairns y Redman (Gairns y Redman, 1986:89)
mientras en mas ocasiones recuperemos Yy tratemos de recordar una unidad léxica, es
decir, cuanto mas la repasemos, mas se fijaran las conexiones que nos permitiran
volver a usarla posteriormente y tener acceso a ella mas facilmente en nuestro lexicén
mental.

Asi, el tipo de actividades que se presentan en este programa de repaso de
léxico trabaja ambas maneras de recuperar las unidades Iéxicas, tanto receptiva como

productiva.

4.6 ¢ Como realizar el repaso de las unidades léxica s?

En cuanto a la manera de realizar el repaso de Iéxico, son varios los autores
(Pimsleur, 1967; Bloom y Shuell, 1981; Baddeley, 1990; Bohn, 1997; Cervero y
Pichardo, 2000) que coinciden en que es mejor tratar las unidades léxicas de forma
espaciada, y no dedicarle atencidén a una sola durante mucho tiempo en una misma
sesion de clase. Esto enlaza con lo que proponen Javier Lahuerta y Merce Pujol
cuando apuntan que el conocimiento del I1éxico es dinamico y acumulativo, sin ser
posible “aprenderlo todo ni todo a la vez” (Lahuerta y Pujol, 1996:123).

Las posibilidades de olvidar una unidad Iéxica disminuiran de manera
directamente proporcional a las repeticiones que se hagan de la misma en clase o de
forma autonoma (Pimsleur, 1967; Nation, 2001). Por tanto, las actividades de repaso

pretenden favorecer la memorizacién del léxico.
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Ademas, al utilizar distintas actividades que tienen como objeto trabajar con
distintos canales de percepcion y desarrollar distintas competencias, variamos el
sistema de repaso, lo cual, como indican Cervero y Pichardo (2000:185), hara mas
efectivo el aprendizaje, ya que los alumnos no tendran que aprender de forma
mecénica y aburrida.

Pauels (Pauels 1990:39) propone asimismo que para que la informacion no se
olvide es conveniente realizar redes mentales. Para aplicar esta propuesta al repaso
de Iéxico, se pueden realizar actividades que desarrollen este tipo de estrategias de
memarizacion mediante asociaciones y enlaces. Dichos enlaces sirven para que
nuestra capacidad de retencion de léxico aumente (Miller, 1956:81-97) y las unidades

|éxicas pasen a formar parte de la memoria a largo plazo.

4.7 Caracteristicas que hay que repasar de una unid ad léxica
Baddeley (Baddeley, 1990:158) y Royer (Royer, 1973) son algunos de los
autores que defienden que para que sean mayores las posibilidades de que un alumno
retenga mas léxico seria recomendable combinar las repeticiones con actividades en
las que el alumno tenga que realizar un esfuerzo para recordar las siguientes
caracteristicas de una unidad Iéxica (adaptado de Nation (Nation, 2001:99)):
- Forma:
o Pronunciacion;
0 Forma escrita;
o Morfologia de las unidades léxicas (en el caso de aquellas
monolexematicas).
- Significado:
o Conexion entre formay significado;
o Concepto;

0 Asociaciones.
o Colocaciones;
o Contextos de uso;
0 Restricciones de uso.
En la misma linea, Gomez Molina (1997:69-93) alina las caracteristicas de una
unidad léxica que un alumno necesita dominar con las competencias generales de la

lengua (gramatical, sociolingiiistica, discursiva y estratégica).

4.8 ¢ Qué unidades |éxicas repasar?
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Son varios los factores que determinan las unidades Iéxicas que hay que
repasar:

- En primer lugar hay que elegir unidades Iéxicas que tengan alta frecuencia de
aparicion. Para ello, el docente debe saber qué unidades merecen mas atencion y
guiar con posterioridad al alumno en la eleccién de aquellas que verdaderamente
cubran sus necesidades comunicativas. (Nation, 2001:230).

- Otro factor que determina las unidades léxicas que hay que repasar en este
programa esta estrechamente ligado con el tipo de actividades que se presentan. En
cuanto a la elaboracion de las actividades y del Iéxico que las compone se distinguen
tres tipos:

0 aquellas elaboradas y dirigidas por el profesor para que los alumnos
las resuelvan: el contenido léxico lo elige el profesor para incidir en
el repaso de las unidades Iéxicas que considere oportunas;

0 aquellas elaboradas por el alumno después de haber recibido las
instrucciones pertinentes por parte del profesor: actividades cuyo
contenido Iéxico lo elige el alumno en su totalidad.

0 aquellas elaboradas por profesor y alumno. En este caso el profesor
sugerird ciertos contenidos léxicos que desea que se repasen junto

con los propuestos por el alumno.

Debemos intentar reducir el nimero de actividades en las que es el profesor el
gue dota de contenido Iéxico a las actividades sin que el alumno tenga posibilidad de
elegir las unidades léxicas que considere que le seran mas Utiles para un buen uso de
la lengua. Esta tendencia de los profesores se veia reflejada en las respuestas a la
pregunta 3 de la encuesta (“En sus clases el alumno es quien elige el Iéxico que quiere
aprender”) en la que, en el 72% de los casos, el alumno era “a veces” el encargado de
elegir el I1éxico; mientras que los que lo hacian “normalmente” eran sélo el 18%.
Recordemos que no habia ninglin caso en el que el alumno eligiera siempre.

Que el alumno tenga libertad para escoger cuales seran los contenidos léxicos
de la actividad, no hace mas que favorecer la autonomia de aprendizaje y su
capacidad de aprender, algo que Carter sefiala como “probablemente la mejor forma
de desarrollar la buena memorizacién del vocabulario” (Carter, R y McCarthy, M.,
1988) y, al fin y al cabo, nadie conoce mejor que los alumnos cuales son sus

necesidades léxicas.

4.9 Numero de unidades léxicas que hay que repasar
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A la hora de considerar el numero de unidades léxicas que hay que repasar,
uno de los factores mas importantes que hay que tener en cuenta es el nimero de
repeticiones que tenemos que hacer de esa unidad Iéxica para que ésta pase a formar
parte de la memoria a largo plazo. En un estudio realizado por Tinkham (Tinkham,
1993:371-380), este autor comprobd que aunque los estudiantes necesitaban diferente
cantidad de tiempo y de niumero de repeticiones para aprender una unidad léxica, la
mayoria necesitaba entre cinco y siete repeticiones.

En este programa el nUmero de unidades Iéxicas que hay que repasar va
también en proporcion directa con otros factores como son:

- el nimero de unidades léxicas que se hayan presentado;

- el tiempo del que se disponga o se quiera disponer para desarrollar algunas

de las actividades de repaso propuestas;

- el tipo de actividad que se desarrolle para el repaso de Iéxico.

4.10 Acciones que hay que desarrollar en las activi  dades para el repaso de
léxico

Nation (Nation, 2001:85) cita seis maneras distintas de comunicar el significado
de una unidad léxica. Estas seis maneras son las que se utilizan en las actividades del
programa de repaso de Iéxico:

- desarrollo de acciones;

- muestra de objetos reales;

- realizacion de dibujos o diagramas;

- traduccidn a la lengua materna;

- definiciones en la lengua meta;

- pistas sobre el contexto linguistico.

Las ventajas de utilizar este tipo de actividades son, por ejemplo, las siguientes:
- el alumno, mediante el uso de acciones, objetos, dibujos y diagramas, puede
ver un ejemplo de lo que significa una determinada unidad Iéxica. Si ademas
este tipo de estrategia se acompafia de una presentacion verbal como sugieren
Paivio y Desrochers (Paivio y Desrochers, 1981:780-795), entonces tendremos
mas oportunidades de que el significado se almacene tanto linglistica como
visualmente;
- la traduccidn a la lengua materna es simple, rapida y se entiende sin ninguiin
tipo de problemas; Carter y McCarthy (Carter y McCarthy, 1988) afirman que
mediante el uso de traducciones se aprende Iéxico en grandes cantidades y

rapidamente;
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- proporcionando pistas sobre el contexto linglistico no nos limitamos a una
visién biunivoca forma-significado sino que ampliamos el significado de una
unidad léxica incluyéndola, por ejemplo, en un campo semantico, dando su

registro, el tipo de categoria de palabra del que se trata, etc.

4.11 El aspecto ludico y el entorno afectivo

El que una actividad tenga contenidos ludicos, como las que componen este
programa, hace que sea motivadora y que desarrolle la interaccion grupal y la
afectividad en el aula; lo cual permitir4 a su vez que cada alumno desarrolle sus
competencias generales y comunicativas y perciba asi la funcién social de la lengua.

Ademas, el trabajar con recursos didacticos de tipo ludico, de acuerdo con
Hauptle-Barcel6 y Gorrissen (Hauptle-Barcel6 y Gorrissen, 1996:167), “cumple con
todas las exigencias de una mejor retencion en el proceso de aprendizaje”. Segun las
mismas autoras, el trabajo con Iéxico a través de actividades ludicas ayudara al
estudiante a “retener los vocablos situandolos dentro de un contexto divertido”.

En cuanto al entorno afectivo que creamos a través del uso de actividades
lddicas, cabe sefialar lo que ya proponia Krashen (Krashen, 1988) en torno a la
explicacion de la importancia de los filtros a la hora de aprender una lengua. Es
preciso que un alumno vea todas sus necesidades satisfechas antes de aprender
nuevo léxico, asi el filtro estara bajo y el Iéxico podra adquirirse de manera facil y

agradable.

4.12 El repaso de Iéxico mediante el uso de tarjeta s de palabras

La actividad principal, que se sugiere sea de uso diario, y algunas otras de las
actividades que se presentan en esta memoria tienen como base el uso de tarjetas de
palabras (traduccién del inglés “word cards”).

Kramsch (Nation, 2001:230) otorga grandes ventajas al uso de tarjetas de
palabras. La principal es que la practica intencionada de esta estrategia, desarrollando
determinado tipo de actividades, dara como resultado mayor éxito en el aprendizaje y
memarizacion de unidades léxicas que el aprendizaje erratico y accidental o que el
clasico intento de memorizacién mediante el uso de listas de palabras.

Kramsch (Nation, 2001:230) insta a que si realmente queremos gue se
cumplan los objetivos marcados con el uso de las tarjetas de palabras debemos tener
en cuenta ciertas premisas que transmitiremos a nuestros alumnos para que estos
elaboren las tarjetas. Estas premisas van desde aspectos basicos a algunos mas

complejos (adaptado y ampliado en base a Kramsch, (Nation, 2001:230):
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- tamafio: las tarjetas que se usen no deberian ser mayores de 5x8 centimetros
(aproximadamente) ya que con este tamafo se facilita su uso;

- las tarjetas de palabras deben ser simples: el proceso de aprendizaje y
memorizacion de vocabulario, es un proceso acumulativo. Incluir una cantidad
de informacion excesiva en cada tarjeta, haria que su uso fuera pesado,
confuso y lento;

- las caras de la tarjeta: en cada cara de la tarjeta debe aparecer un solo dato
(o alo sumo dos) relativo a la unidad Iéxica que se quiera aprender. Por
ejemplo, en uno de los lados la forma y en otro su significado. Y si se
afiadiesen dos datos, en un lado forma y un uso contextualizado de esa forma
y en el otro, su significado.

- numeracion de las tarjetas: es importante que las tarjetas estén numeradas
para que los alumnos puedan controlar la unidad a la que hacen referencia.
Esta recomendacion deriva de un estudio de Tinkham (1997:138-163) en el que
se observé como la agrupacion tematica de unidades léxicas, en comparacion
con la agrupacion de unidades léxicas por campos semanticos, era mas
efectiva a la hora de facilitar el aprendizaje de Iéxico por parte de nuestros
alumnos. Por tanto, al ofrecerles el nombre o el nUmero de la unidad a la que
pertenecen, los alumnos establecen otro tipo de asociaciones entre las
unidades léxicas que mejora la capacidad para poder recordarlas en

situaciones posteriores.

N

Palabra en L2 Palabra en L1
Frase con la palabra en
J ~. J

L2, en contexto
Cara con la formay el nimero Cara con el significado.

\

de la unidad en la que se ha visto.

Leyenda:

N: Nimero o nombre de la unidad en la que se ha visto una determinada unidad

[éxica.

L2: Lengua que intenta adquirir el estudiante.

L1: Lengua materna del estudiante.
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Figura 8. Ejemplos de tarjetas de palabras.

Ademas, como sefiala Scherfer (Scherfer, 1989:6), nuestros alumnos aprenden
las unidades Iéxicas de una lengua extranjera, el espafiol en nuestro caso,
almacenandolas en el lexicbn mental en relacion con las unidades Iéxicas de la lengua
materna. Asi, la idea que propone Kramsch (Nation, 2001:230) combinando lengua

materna y lengua meta supondria una gran ayuda para la memorizacion del léxico.

Nation (Nation 2001:302) también cita otras ventajas asociadas al uso de

tarjetas de palabras, como por ejemplo:

- la eficiencia: en relacion con el poco tiempo que se debe invertir
usando las tarjetas y los buenos resultados que se obtienen;

- los beneficios para los alumnos: permite que estos sean los que
marquen el proceso de aprendizaje de unidades Iéxicas de forma
auténoma y que sean ellos mismos los que, construyendo las tarjetas,
desarrollen la capacidad de aprender y decidan qué unidades léxicas

son mas utiles para ellos.

La actividad base de este programa de repaso de léxico pretende que el
alumno, en un primer momento, relacione las palabras con su lengua materna para
gue, mas tarde y a través del desarrollo de otras actividades, pase a crear redes con

formas y significados mas completos y complejos en la lengua meta.

4.13 El ordenador de papel

Una parte importante de la base de este programa de repaso y recuperacion
del léxico se encuentra en las ideas propuestas por Mondria y Mondria-de Vries
(Mondria y Mondria-de Vries 1994:47-57) para el repaso de Iéxico bautizada como
“hand computer” (que aqui se ha traducido como el ordenador de papel) y también en
aquellas propuestas por Kramsch (Nation, 2001:230) en lo que concierne al uso de
tarjetas de palabras para el aprendizaje de Iéxico que hemos presentado
anteriormente.

En este programa, las propuestas de Mondria y Mondria-de Vries y Kramsch se
combinan con una serie de actividades que pretenden atender a todos los estilos de
aprendizaje de los alumnos y que se desarrollaran con el fin de repasar Iéxico para su
memorizacion. Carter y McCarthy ya sefialan en Vocabulary and language teaching

(Carter y McCarthy, 1990:120) que “la memorizacion y asimilaciéon efectiva de las
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palabras probablemente no es resultado de un método Unico. El buen alumno
trabajara con gran variedad de técnicas, algunas de las cuales seran individuales e
idiosincrésicas”.

La produccién también es parte importante de las actividades que conforman
este programa, ya que a través de ésta haremos que las conexiones mentales entre
las unidades Iéxicas sean mas fuertes y duraderas y conseguiremos que el alumno

encuentre mas facil llegar a la forma desde el recuerdo del significado.

5. Propuestas de aplicaciones préacticas:

Después del analisis critico de los trabajos anteriores y del repaso del estado
de la cuestion, se ha estimado oportuno crear una serie de actividades que conduzcan
a un programa para el repaso de léxico.

5.1 Estructura de las actividades del programa der  epaso de Iéxico

Cada actividad propuesta lleva consigo una tabla a modo de resumen donde se
explican sus caracteristicas. En todas ellas, se desarrollan de forma mas amplia los
apartados que componen esta tabla y también se afiade informacion til para la puesta
en practica de la actividad, asi como la justificacion tedrica correspondiente. Esta tabla
se basa en aquellas que aparecen en libros como Games for grammar practice
(Zaorob, M.L. y Chin, E, 2001) o Actividades ludicas para la clase de espafiol (Moreno,
C. et al., 2005).

Interaccion

Nivel

Papel del profesor

Papel del alumno

Duracion
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Uso

Material

Tipo de repaso

Caracteristicas del

repaso

Competencia

Accién desarrollada

Tabla 1. Tabla para el resumen de las caracteristic  as de las actividades.
A continuacion, se detalla el significado de cada uno de los apartados de la Tabla 1,
para facilitar su comprension a la hora de utilizar las actividades:
- Interaccién: indica como se van a distribuir los alumnos para participar en una
actividad: individualmente, por parejas, en grupos, de forma coral;
- Nivel: especifica si esta actividad va dirigida a alumnos de algun nivel en
concreto: Al, A2, B1, B2, C1, C2;
- Papel del profesor: indica el rol que desempefiara el docente durante el
desarrollo de la actividad,
- Papel del alumno: indica el rol que desempefiard el estudiante durante el
desarrollo de la actividad,
- Duracion: hace referencia a la recomendacion de tiempo que se debe emplear
para llevar a cabo una actividad,;
- Uso: indica la frecuencia de repeticion con la que se recomienda usar una

actividad;
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- Material: hace referencia a todo aquel material que sea necesario para
desarrollar la actividad;

- Tipo de repaso: se refiere al apartado 4.5 de esta memoria. El repaso podra
ser receptivo, productivo o combinar ambos;

- Caracteristicas del repaso: hace referencia a las caracteristicas de una unidad
léxica que pueden repasarse. Se refiere al apartado 4.7 de esta memoria,;

- Competencia: indica la competencia linglistica comunicativa que se pretende
desarrollar con el uso de la actividad: comprension, expresion, interaccion y/o
mediacion;

- Accion desarrollada: hace referencia al apartado 4.10 de esta memoria, en el
que se enumeran las acciones que se pueden desarrollar en las actividades

para el repaso de Iéxico propuestas por Nation (Nation, 2001:85).

Ademas de esta tabla-resumen, cada actividad cuenta con las instrucciones para el
desarrollo de la misma, asi como también con un apartado que justifica su uso, basado
en teorias y trabajos realizados hasta la actualidad, referentes al tema de esta

memoria.

5.2 Caracteristicas comunes de las actividades der  epaso de Iéxico

Las actividades que se presentan en este programa no pretenden ser sélo
vélidas para temas en los que se trabaje con campos tematicos 0 semanticos
especificos, sino que estan concebidas para que su uso pueda ser aplicable a todo
tipo de unidades de un programa de ensefianza de ELE y para que se desarrollen en
paralelo con las funciones que se quieran practicar con cada una de ellas.

Otras caracteristicas que comparten estas actividades son:

- la ilustracion con ejemplos, imagenes y/o el material necesario para la
implementacién de las mismas;

- su corta duracion, para que puedan usarse principalmente en el aula
de ELE;

- su aspecto ludico, que pretende fomentar la motivacién del alumno. En
muchos casos, se fomenta la competitividad entre compafieros y la
capacidad de cooperar en equipo para desarrollar asi la competencia
existencial;

- la combinacién de un gran numero de competencias linglisticas

comunicativas.
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Es importante sefialar ademas que las actividades que se presentan en este
programa pretenden abarcar los siguientes estilos de aprendizaje (Cervero y Pichardo,
2000:108):

- el orientado a la practica: el estudiante aprende a través de ejercicios

practicos, como actividades ludicas en clase o juegos de rol;

- cognitivo-abstracto: el estudiante aprende a través de una estructuracion

sistemética del Iéxico mediante el uso de actividades como asociogramas;

- el comunicativo-cooperativo: el estudiante aprende comunicandose y

cooperando con los compafieros;

- el visual: el estudiante prefiere input de tipo visual y memoriza el |éxico a

través de imagenes mentales. Las actividades que le ayudan a memorizar son

la asociacion de las unidades Iéxicas con objetos reales, el anotar las unidades

Iéxicas o el verlas escritas en algun tipo de soporte;

- el auditivo: el estudiante prefiere input de tipo oral, que venga de otros o de él

mismo. Las actividades que le ayudan a memorizar son la lectura, las

audiciones o el escuchar conversaciones;

- el quinestésico: el estudiante aprende a través del movimiento;

- el tactico: el estudiante aprende teniendo un contacto real con los objetos a

los que hace referencia una unidad Iéxica.

En cualquier caso, queda a juicio del docente la tarea de decidir si este
programa (en parte o en su totalidad) se adapta a sus necesidades, a las del programa
de ensefanza que siga y a las necesidades de sus alumnos.

Si se opta por seguir este programa, la actividad que se ha de llevar a cabo a diario es
la primera titulada el Ordenador de papel. El resto de actividades que se presentan se

pueden usar de manera alternativa a la primera en otras sesiones de clase.

5.3 Grupo meta de las actividades del programa der  epaso de léxico

El programa de repaso de léxico y las actividades que lo conforman esta
concebido tanto para grupos de estudiantes con la misma lengua materna como para
aquellos grupos formados por estudiantes con distintas lenguas maternas y para que
se desarrolle tanto en programas de inmersion en paises de habla hispana, como para
gue se desarrolle en paises cuya o cuyas primeras lenguas no sean el espafiol.

Ademas estéa especialmente dirigido a aquellos alumnos que no desarrollan o
no conocen estrategias para la adquisicion de Iéxico. Este programa es, por tanto,

compatible con estrategias diferentes a las que aqui se presentan; no se pretende que
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los docentes cambien la forma de repasar léxico de aquellos alumnos que tienen un

estilo propio y a los que dicho estilo les funcione.

5.4 Actividades con tarjetas de palabras
A continuacion se presentan aquellas actividades para cuyo uso es fundamental

emplear tarjetas de palabras.
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5.4.1 El ordenador de papel
- Introduccion:

Como ya se apuntaba anteriormente, esta actividad es fundamental en el
desarrollo de este programa. Se basa en la adaptacion de la idea expuesta por
Mondria y Mondria-de Vries (Mondria y Mondria-de Vries 1994:47-57); ellos la
bautizaron como “hand computer” y consiste en un modelo de repeticion y
memarizacion de Iéxico a través de la elaboracion y uso de tarjetas de palabras de
forma secuenciada.

En la idea original, Mondria y Mondria-de Vries requerian que los alumnos
dispusieran de una caja para dividirla en cinco secciones. Debido a las dificultades que
supondria manejar cajas todos los dias, se ha optado por una opcién mas viable,
mediante el uso de cinco sobres (o cinco archivadores de plastico), marcados cada
uno con un numero del 1 al 5, tal y como se muestra en la Figura 9, que pediremos

gue traigan a cada uno de nuestros alumnos.
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Figura 9. Sobres para el uso del ordenador de papel

Interaccion

Por parejas

Nivel

Todos los niveles
Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Elaborar y participar
Duracion

Entre 3 y 6 minutos
Uso

Diario

Material

Tarjetas de palabras
(Anejo 2) y sobres
Tipo de repaso

Receptivo y productivo

de la Escuela de Hosteleria de Sevilla.

creados por alumnos
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Caracteristicas del - Interaccion:
repaso Organizaremos a nuestros alumnos para que trabajen siempre

Conexi6n entre forma | qye sea posible en parejas (0 grupos de tres a lo sumo), de
y significado manera que las parejas varien en cada oportunidad en la que

Competencia - ..
P utilicemos esta actividad.

Comprensioén,

expresion e
: - - Nivel:
interaccion

Accion desarrollada La actividad funciona con alumnos de cualquier nivel que

- traduccién a la compartan la misma lengua materna, pero si este no fuera el
lengua materna; caso, entonces seria mejor empezar a utilizarla con alumnos
- definiciones en la de nivel A2-B1.

lengua meta;

- pistas sobre el - Papel del profesor:

contexto linguistico

En primer lugar, deben indicar a los alumnos que, cuando

encuentren una unidad léxica que desconozcan y crean que les sera Util para

Sus intenciones comunicativas, la escriban junto con su significado en una

tarjeta de palabra (véase el apartado 4.12).

En las primeras ocasiones que usemos esta actividad, escribiremos en la

pizarra, o en un soporte visible para los alumnos, el tipo de preguntas que nos

gustaria que hiciesen para el repaso de Iéxico cuando trabajen en parejas. Por
ejemplo:

+ ¢Como se dice (unidad léxica que se va a repasar) en espafiol? (Esta
pregunta se utiliza con grupos de alumnos que comparten la misma lengua
materna).

» ¢ CoOmo se dice (unidad léxica que se va a repasar) en (la lengua materna
de nuestros alumnos)? (Esta pregunta se utiliza con grupos de alumnos que
comparten la misma lengua materna).

* ¢Puedes darme una definicion de (unidad Iéxica que se va a repasar) en
espafol? (Esta pregunta esta dirigida especialmente a grupos de alumnos
con distinta lengua materna, aunque se puede utilizar también con grupos
de alumnos que comparten la misma L1).

» ¢ Puedes hacer una frase que tenga sentido usando (unidad Iéxica que se
va a repasar) en espafiol? (Debemos explicar a nuestros alumnos que
utilicen esta pregunta a la hora de repasar unidades léxicas que estén en el
sobre 5).

A medida que la actividad se vaya consolidando, el papel del profesor ser& el de limitar

el tiempo para el repaso y observar que la participacion de los alumnos se adapta a las
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premisas iniciales, asi como comprobar las tarjetas de palabras que han creado para

corregir posibles errores en lo que se refiere a forma, significado y/o uso.

- Papel del alumno:

Interactuar con su pareja siguiendo las instrucciones que le ha ofrecido el profesor.

- Uso:

Podemos utilizar esta actividad al principio de una sesion de clase como
precalentamiento y recuperacion de lo que hicimos en la sesion de clase anterior.
También se puede utilizar en una misma sesion de clase tanto al inicio como al cierre
de la misma, haciendo que en el cierre los alumnos creen tarjetas de palabras con las
unidades Iéxicas nuevas que se hayan presentado.

Es imprescindible que las repeticiones de esta actividad principal para el repaso de
léxico se hagan de forma diaria ya que como apuntaba Folse (Folse, 2007:91) gran
parte del éxito de un programa de actividades o estrategias para el aprendizaje del

léxico depende de que su uso se haga de forma constante.

- Instrucciones:
- Para empezar, la primera vez que utilicemos esta actividad debemos explicar a
nuestros alumnos que las tarjetas de palabras con las unidades léxicas con las que
vamos a trabajar se colocan en el primer sobre, el marcado con el nimero 1.
- En segundo lugar, nuestros alumnos deben dar los sobres que contienen las tarjetas
a su pareja, quien se encargara de preguntarle si reconoce la forma o significado de la
unidad léxica que escoja.
- Asi, usando las tarjetas de palabras y utilizando las preguntas que se han expuesto
anteriormente, el alumno ird colocando aquellas palabras que conozca en el siguiente
sobre (marcado con el nimero 2). Las unidades Iéxicas que no se reconozcan o
recuerden se quedaran en el sobre nimero 1.
- En la siguiente oportunidad para el repaso, aquellas que ocupaban el sobre 2y se
recuerden pueden pasar al sobre 3 y asi sucesivamente hasta llegar al sobre 5. Las
palabras que no se conozcan pasaran al sobre 1 independientemente del sobre al que
hubieran llegado.
- Eleccion de las unidades Iéxicas:
» Como se ha expuesto anteriormente, es recomendable que sean los mismos
alumnos los que escojan parte de las unidades léxicas que consideren Utiles.
Una buena idea seria que el profesor diese 2 unidades Iéxicas y que el alumno

elija entre 3 6 5 mas.
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» Debemos incidir en el hecho de que no se incluyan Unicamente sustantivos
(esta suele ser la tendencia habitual de los alumnos). Tenemos que animarles
a elegir otros tipos de unidades Iéxicas, tanto monolexematicas como
polilexematicas, o fraseoldgicas.

- ¢ Cuando crear las tarjetas de palabras?
» Cuanto antes, mejor. Es decir, poco tiempo después de que se haya trabajado
un texto o una situacion en la que se hayan presentado distintas unidades
Iéxicas. Esa serd la primera oportunidad para que las repasen.

- ¢, Como repasar? Motivando a nuestros alumnos.
 Para hacer que nuestros alumnos trabajen con todos sus comparieros y
tengan la oportunidad de encontrarse con unidades Iéxicas que no hayan
seleccionado, los dividiremos en parejas prestando especial atencién a que no
trabajen dos dias seguidos los mismos.

- Evaluacion de la actividad:
 Para evaluar, podriamos darle un punto al alumno de cada pareja que, al
repasar, recuerde mas unidades Iéxicas; lo que nos ayudara a valorar su
esfuerzo a la hora de la evaluacion final y, ademas, servira para motivar a los

ganadores y de acicate al resto.

- Alternativas:

Si tenemos estudiantes de lengua espariola de niveles avanzados o de alguna
asignatura relacionada con el estudio de la fonética, podriamos proponer esta
actividad mediante la inclusion de la trascripcion fonética en uno de los lados de la
tarjeta de palabra y su significado en el otro. En este caso, los alumnos tendrian que
escribir la trascripcién fonética correspondiente al significado que le preguntara el
comparniero, o bien, a partir de la vision de la trascripcion fonética, recuperar el

significado de la palabra.

- Justificacion:

Esta actividad da sentido al repaso del Iéxico. No repasamos por repasar, sino
que con el uso del ordenador de papel vemaos una evolucién en nuestro aprendizaje (a
través del paso de las tarjetas de palabras a los distintos sobres), y ademas tenemos
la oportunidad de poder controlar y cuantificar dicho aprendizaje.

Otras ventajas derivadas del uso del ordenador de papel son:

- Como Krashen sugiere en su libro The Power of Reading (Krashen, 2004), los

alumnos que leen adquieren mas vocabulario y esto sucede aun mas, si las

unidades léxicas aparecen en contexto. Como también indica Nation (Nation
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2001:303), al incluir el contexto de la frase en uno de los lados de la tarjeta,
facilitamos el aprendizaje. Esto hara que a la hora de repasar una unidad
Iéxica, un alumno, tanto con sus comparieros como de forma auténoma,
empiece a no ver necesario el tener que mirar la traduccion en la otra cara de
la tarjeta, de forma que estaremos fomentando el aprendizaje autnomo.

- El alumno durante el desarrollo de la actividad puede aprender unidades
|éxicas nuevas que no habia incluido en su juego de tarjetas y recordar algunas
de las que ya habia incluido en su juego de tarjetas.

- El alumno tiene agrupadas las palabras que repasa en conjuntos logicos, ya
sea de manera tematica, es decir, agrupando las unidades Iéxicas que
pertenezcan a la misma unidad; ya de manera semantica, es decir, agrupando
las unidades léxicas por campos semanticos. Ambas opciones permiten que el
alumno sea capaz de recordar no sélo las unidades Iéxicas, sino también su
agrupaciéon y que, a través de ésta, establezca conexiones que le permitan

recuperar las unidades léxicas que pertenecen a ese grupo.

Se ha optado por mantener las cinco secciones por la que los alumnos deben
pasar en el repaso de Iéxico en consonancia con la escala que proponen Paribakht y
Wesche (Paribakht y Wesche, 1993) conocida como Vocabulary Knowledge Scale
(Escala de Conocimiento de Vocabulario). La escala es la que se reproduce traducida
a continuacion con algunas modificaciones (en cursiva) que atienden al objetivo de
este programa de repaso de Iéxico:

1. No recuerdo haber visto esta palabra antes. Es la primera vez que veo la
palabra y necesito repasarla para recordarla.

2. He visto esta palabra antes pero no sé qué significa o ain tengo dudas
sobre su significado o si la recuerdo aun es pronto para que haya pasado a
formar parte de la memoria a largo plazo.

3. He visto esta palabra antes, y creo que significa... (proporcionar un
sinénimo, una traduccién o una definicion en la lengua meta o lengua
materna segun sea el propadsito de la actividad de repaso de vocabulario).

4. Conozco esta palabra. Significa... (proporcionar un sinénimo, una
traduccidn o una definicion en la lengua meta o lengua materna seguin sea
el propdsito de la actividad de repaso de vocabulario).

5. Puedo utilizar esta palabra en una frase.
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5.4.2 La palabra prohibida:

Interaccion

Alumnos divididos en
dos grupos

Nivel

A2-B1

Papel del profesor
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Supervisar

Papel del alumno
Elaborar y participar
Duracion

15-20 minutos

Uso

Una vez a la semana.
Material

Tarjetas tipo tabud, un
boligrafo rojo y otro
azul.

Tipo de repaso
Receptivo y productivo
Caracteristicas del
repaso

- Conexion entre forma
y significado;

- Asociaciones
Competencia
Comprensioén,
expresion e
interaccion

Accion desarrollada

- Traduccion a la
lengua materna;

- Definiciones en la
lengua meta;

- Pistas sobre el

contexto lingdistico

- Introduccion:

Esta actividad de repaso estéd basada en el popular juego de
mesa de Hasbro, Taboo. Su fama est4 tan extendida y tiene
tanta aceptacion entre los alumnos de espafiol que muchos de
los profesores encuestados decian utilizar esta actividad para
repasar léxico. No obstante, todos los profesores de ELE
coinciden, cuando se les pregunta posteriormente, en que son
ellos los encargados de elaborar las tarjetas que se utilizan en
clase, por lo que la actividad de repaso deja de ser tal para

convertirse meramente en un juego.

- Interaccién:
Se divide la clase en dos grupos con aproximadamente el

mismo namero de alumnos por grupo.

- Nivel:

Dada la dificultad que puede suponer el conocimiento de la
lengua que permita a los alumnos utilizar perifrasis,
circunloquios, hiperénimos, sindbnimos, etc., de forma fluida, se
recomienda que se utilice con alumnos de nivel A2-B1 en

adelante.

- Papel del profesor:

Para tener éxito en el desarrollo de esta actividad de repaso es
recomendable que el profesor:

- controle de manera rigurosa el tiempo del que dispone cada

alumno para describir la unidad léxica;

- inste a los alumnos a utilizar las tarjetas de palabras realizadas para la actividad del

ordenador de papel como base de las tarjetas que van a crear para esta actividad.

- Papel del alumno:

Los alumnos deberan trabajar en grupos creando tarjetas de palabras y deberan

participar atendiendo a las instrucciones que dicte el profesor.

- Instrucciones:

- Debemos dividir la clase en dos grupos.
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- Cada grupo dispondra de 4 minutos para la creacion de tarjetas tipo Taboo. (Figura
10).

- Cada grupo debera hacer tantas tarjetas como componentes tenga su grupo (el
profesor se encargara de entregar las tarjetas en blanco).

- Ala hora de elaborar las tarjetas los alumnos de un mismo grupo han de ponerse de

acuerdo en la palabra prohibida que van a elegir, ya que no pueden repetirse.

4 A

S vy

Figura 10. Tarjeta tipo Taboo para que los alumnos las completen.

- Una vez finalizados los 4 minutos para realizar las tarjetas, los alumnos deberan
entregar las tarjetas al profesor.
- ¢ Coémo completar la tarjeta tipo Taboo? (Figura 11)

» Cada tarjeta debe constar en la parte superior de la una unidad léxica
prohibida en rojo que tendra que intentar que adivinen los componentes de su grupo, y
de 3 (como minimo) 6 5 (como maximo) unidades Iéxicas prohibidas en azul que no se
podran utilizar mientras se describe la unidad Iéxica. Junto a la unidad Iéxica prohibida
que aparece en la parte superior en rojo, podemos pedir a huestros alumnos, si
comparten la misma lengua materna, que incluyan una traduccién, asi evitamos que

sea el profesor quien en caso de duda del alumno le facilite el significado.
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e ™
Delincuente

Criminal
Malo
Mafia
Robar

Drogas

p. A

Figura 11. Tarjetatipo Taboo lista para usarse.

- ¢,COmo participar?

* El profesor sera el encargado de llamar a una persona distinta cada vez, de
cada grupo, que debera definir la palabra prohibida.

» Cada alumno dispondra de entre 45 segundos y 1 minuto para describir en
espafiol la unidad Iéxica que aparezca en rojo en su tarjeta, sin utilizar las palabras
que aparecen en azul.

* No se pueden decir partes de una unidad Iéxica prohibida (por ejemplo, si
fuese “utilizar”, no se podria decir “0til").

* El alumno so6lo puede utilizar el habla para que los componentes de su equipo
descubran la unidad léxica; quedan prohibidos por tanto: gestos, sonidos, dibujos o
mimica.

* La descripcion que el alumno haga de la unidad Iéxica prohibida no debe ser
otra unidad Iéxica que rime con la prohibida.

» Los miembros del grupo del alumno que se encuentre describiendo una
palabra prohibida cuentan con un Unica oportunidad para adivinarla, y deberan
nombrar a un portavoz que se encargue de emitir la opinion consensuada del grupo.
La respuesta se puede dar antes de que acabe el tiempo para la descripcion.

* Si un alumno, en el transcurso de la descripcién de la palabra prohibida,
utiliza alguna de las unidades léxicas que no puede decir, el turno pasara al siguiente
grupo.

* El grupo ganador sera aquel que haya adivinado mas palabras prohibidas en

el momento en que la actividad finalice.

- Justificacion:
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Este tipo de actividad presenta grandes ventajas para aquellos que describen
la unidad léxica prohibida, y para aquellos que deben adivinar de qué unidad léxica se
trata.

Aquellos que la describen tienen la oportunidad de experimentar tres procesos muy
ventajosos (Nation, 2001:80) para la memorizacion de la unidad léxica prohibida y
aquellas otras que aparecen en la tarjeta. En primer lugar, tienen la oportunidad de ver
la forma de la palabra que tienen que describir en la lengua meta y su significado de
forma simultanea. En segundo lugar, se esté trabajando con el recuerdo del significado
constantemente; y, por uUltimo, al recordar el significado deben crear contextos
diferentes de uso asociados con la unidad Iéxica que se esta describiendo.

Como apunta Nation haciendo referencia a trabajos de autores como Newton,
Ellis, Tanaka y Yamazaki (Nation, 2001:65), aquellos alumnos que tienen que adivinar
la palabra prohibida en el desarrollo de esta actividad se ven inmersos en un proceso
de negociacion de formas y significados con sus compafieros; de hecho, el mismo que
han tenido que desarrollar antes para crear las tarjetas y gracias al cual tienen mas
oportunidades de aprender y repasar vocabulario.

La constante contextualizacion y descontextualizacion es otra de las ventajas
del uso de esta actividad. Por descontextualizacion (Nation, 2001:64) se entiende el
hecho de que una unidad Iéxica se aparte del contexto de su mensaje para que la
atencion se centre solo en dicha unidad léxica. La descontextualizacién se produce
cuando nuestros alumnos crean las tarjetas con las palabras prohibidas, y la
contextualizacién, cuando el alumno encargado de describir la palabra prohibida busca
mentalmente nuevos contextos de ocurrencia de dicha palabra y logra encontrar una
perifrasis que exprese el mismo significado.

Otras caracteristicas de esta actividad son:

- la agrupacién por campos tematicos y semanticos, que juega también un papel muy
importante en ésta y ayuda a la memorizacién del Iéxico;

- la reutilizacion de las tarjetas de palabras del ordenador de papel;

- el hecho de que los alumnos se enfrenten a comunicar formas utilizando
principalmente perifrasis, algo que sucede en la vida real si no conocen la forma de
una unidad léxica en espafiol, pero si tienen el referente del significado almacenado en

Su Iengua materna.

- Variantes:
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Siguiendo todo el proceso anterior, podriamos hacer que la creacion de tarjetas de
palabras estuviera mas dirigida:

- asignandole a un grupo que las palabras que tienen que adivinar sean verbos; a
otros, adjetivos, etc.;

- pidiéndoles que cada tarjeta conste, en la parte de palabras prohibidas en azul, de,
por ejemplo, dos sustantivos, dos verbos y un adjetivo;

- que solo puedan escribir sinbnimos, anténimos, hipdnimos, etc.

5.5 Actividades sin tarjetas de palabras
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Como se ha indicado anteriormente, en este programa de repaso de Iéxico también
tienen cabida actividades que no utilizan tarjetas de palabras de forma directa, para

gque se usen conjuntamente con la actividad principal del ordenador de papel.
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5.5.1 Seis colores

Interaccion

Seis personas o seis
grupos

Nivel

Todos los niveles
Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Participar

Duracién

20-25 minutos

Uso

Una vez al mes.
Material

Piezas Jenga,
plantillas.

Tipo de repaso
Receptivo y productivo
Caracteristicas del
repaso

- Conexion entre forma
y significado;

- Pronunciacion;

- Forma escrita;

- Asociaciones;

- Contexto de uso
Competencia
Comprensioén,
expresion e
interaccién

Accién desarrollada
- Pistas sobre el

contexto linguistico

- Introduccion:
Esta actividad usa como base el juego de mesa llamado Jenga
(ver figura 12), en el que los jugadores deben construir una

torre con piezas de madera

rectangulares de colores
tratando de evitar que se caiga a

medida que esta gana en altura. i i

Fig 12. Juego

Jenga

- Interaccion:

Organizaremos a nuestros alumnos para que trabajen en seis
grupos formados por dos o tres personas a los que les
correspondera una torre de Jenga. Si participan
individualmente, sera a seis personas a las que les

corresponda la torre de Jenga.

- Papel del profesor:

El profesor es el encargado de:

- hacer plantillas donde apareceran los campos semanticos o
tematicos que considere oportuno repasar;

- asociar los colores de las fichas de Jenga a campos
semanticos o tematicos que haya presentado en las sesiones
de clase (no importa si en un color repetimos algin campo
|éxico-semantico o léxico-tematico);

- dar una plantilla (Tabla 2) a cada uno de los participantes en
el juego;

- limitar la duracién de esta actividad de repaso;

- observar la participacion de los alumnos y corregir algan error que pudiera

existir acerca de la pertenencia de una palabra a un campo semantico o

tematico;
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- revisar las tablas elaboradas por los alumnos para evaluar sus conocimientos
y subsanar errores que pudiera haber acerca de la pertenencia de una palabra

a un campo semantico o tematico.

- Papel del alumno:
Participar siguiendo las instrucciones que sefiale el profesor y colaborar con sus

comparieros de grupo, si los hay.

- Uso:
Se recomienda realizar esta actividad una vez al mes en cursos de duracion anual o
semestral, ya que el profesor dispondra entonces de cierta cantidad de campos

semanticos y/o tematicos con los que asociar las piezas de colores del Jenga.

- Instrucciones:

- Los alumnos tiran un dado de seis caras, una de cada color de las piezas del Jenga.
- Una vez que salga un color, cada grupo o alumno dispondra de 30 segundos para
escribir el mayor niumero de unidades léxicas relacionadas con el campo léxico-
semantico o Iéxico-tematico que corresponda a cada color en su plantilla (Tabla 2).

- Cuando acaben los 30 segundos, el alumno o grupo que diga tener mas unidades
léxicas relacionadas con el campo Iéxico-semantico o léxico-tematico debera leerlas
en voz alta para que el resto de alumnos o grupos den su aprobacion. (En caso de
tener menos unidades Iéxicas, tras haber sido reprobadas por otro grupo o alumno, se
dara la oportunidad a otro grupo de decir cuales son las unidades Iéxicas que
componen su lista).

- El alumno o grupo que haya anotado el mayor nimero de unidades léxicas tendra la
oportunidad de quitar una de las piezas de madera de la torre.

- Se considerara ganador al alumno o grupo que mas piezas de madera tenga y no

haya hecho caer la torre.

Color 2 Color 4
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Campo Campo Campo
semantico 2 EEUERIM semantico 4

Tabla 2. Plantilla para los alumnos del juego 6 col  ores.

- Justificacion:

La asociaciéon de colores a unidades tematicas puede dar lugar a que los
alumnos creen asociaciones no solo de forma y significado entre las unidades léxicas
gue conocen sino a que asocien éstas a otros valores.

Al igual que en el caso de algunas de las actividades propuestas anteriormente,
(Nation, 2001:64-65), de nuevo en esta ocasion, los alumnos se enfrentan a un
proceso de de negociacion de formas y significados con sus compafieros, lo cual
favorece el repaso y aprendizaje de léxico. Es mas, en estos procesos, aquellos
alumnos que, por el propio desarrollo de la actividad, atienden a la negociacion
aprenden tanto como aquellos alumnos gque se encuentran negociando formas o
significados (Nation, 2001:64-65).

5.5.2 Diario de palabras
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Interaccion

En grupos

Nivel

Todos los niveles
Papel del profesor
Observar, ayudar
Papel del alumno
Crear

Duracién

20-25 minutos

Uso

Una vez a la semana.
Material

Papel, fotos y
boligrafos o
rotuladores

Tipo de repaso
Receptivo y productivo
Caracteristicas del
repaso

- Conexion entre forma
y significado;

- Asociaciones
Competencia
Comprension,
expresion e
interaccién

Accion desarrollada

- Definiciones en la
lengua meta;

- desarrollo de
acciones;

- muestra de objetos
reales;

- realizacion de dibujos

o diagramas

- Introduccion:

El objetivo de esta actividad es que los alumnos creen un
diccionario con las formas de las unidades léxicas en espafiol y
su significado con imégenes (fotografias extraidas de
periédicos, de Internet, etc., o dibujos que ellos mismos hagan)

de unidades Iéxicas que se presenten en clase.

- Interaccién:
Dividimos a los alumnos en tantos grupos como unidades

tematicas con las que vayamos a trabajar.

- Papel del profesor:
- Observar el buen desarrollo de la actividad para servir como
ayuda en la eleccién de las imagenes o dibujos que realicen

los alumnos.

- Papel del alumno:
- Colaborar con el resto de los integrantes de su grupo para

crear un mural con imagenes y definiciones.

- Instrucciones:

- Si vamos a trabajar con imagenes de prensa, tendremos que
pedir a nuestros alumnos que traigan periddicos o revistas en
sesiones de clase previas a esta para ir almacenandolas.

- Cada grupo se encarga de buscar imagenes para un nimero
determinado de unidades Iéxicas (por ejemplo 10), siendo la
mitad las que proponga el profesor y la otra mitad las que
propongan los alumnos de acuerdo con sus necesidades
comunicativas.

- El profesor debe tener cuidado en la eleccion de las unidades
|éxicas, ya que no todas se puedan representar con una
imagen.

- Ademas, cada grupo se debe encargar de trabajar s6lo con

una unidad de la programacion y las unidades léxicas que ésta tenga asociadas.

- Los alumnos deben utilizar las imagenes de prensa o que encuentren en Internet, y

sustituir la forma escrita de las unidades Iéxicas por una imagen;
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- Una vez que los alumnos hayan terminado los murales, se colocaran en sitios
visibles y accesibles de la clase;
- En sucesivas sesiones de clase:
* para que los murales no queden sin uso, el profesor puede realizar una
actividad en la que los alumnos tengan que dirigirse en el menor tiempo posible

hacia uno de los murales que contenga una unidad Iéxica que elija el profesor.

- Justificacion:

Como en varios de los casos anteriores tenemos a nuestros alumnos
negociando forma y significado en grupos, lo cual, como ya se ha apuntado, ayudara a
la adquisicion del léxico. Esta vez, sin embargo, se introduce una variante: no se
presenta la unidad |éxica en forma escrita, sino por medio de una imagen. Por medio
del uso de imagenes (Nation, 2001:305), podemos provocar un tipo de procesamiento
de forma y significado que sea mas duradero. El uso de imagenes favorece en gran
medida a aquellos alumnos que tengan mas desarrollada la capacidad de aprender
mediante un modo visual, y como sugiere Nation (Nation, 2001:304), favorecemos
realmente a todos los alumnos. Asi, con la propuesta de reutilizacién de los murales,
esta actividad también introduce aspectos que favorecen a otro tipo de alumnos con
estilo de aprendizaje quinestésico, que necesiten realizar movimientos para adquirir

determinados conocimientos.

5.5.3 jPregunta, pregunta!l
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Interaccion

Por parejas o en
grupos

Nivel

Todos los niveles
Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Hacer preguntas
Duracion

25- 30 minutos

Uso

Una vez a la semana.
Material

Tarjetas de palabras
usadas para el
ordenador de papel
Tipo de repaso
Receptivo y productivo
Caracteristicas del
repaso

- Forma escrita;

- Conexion entre forma
y significado;

- Concepto
Competencia
Comprensioén,
expresion e
interaccion

Accion desarrollada
- Definiciones en la
lengua meta;

- Pistas sobre el

contexto lingdistico

- Introduccion:
Esta actividad se basa en el juego Jeopardy creado como

concurso para la televisiéon por la NBC.

- Interaccion:
La clase se divide en dos grupos, o bien podemos disponer a

los alumnos para que trabajen por parejas.

- Papel del profesor:
- Supervisar el buen desarrollo de la actividad.
- Evaluar junto a los alumnos la idoneidad y la correccion de

las preguntas formuladas por sus compafieros.

- Instrucciones:

- En primer lugar, los alumnos se dividen en parejas o en dos
grupos.

- A continuacion, hacen uso de las tarjetas de palabras que
crearon para el ordenador de papel, eligen 10 de ellas y las
copian en un folio aparte, para lo que disponen de 2 minutos.
- Cada grupo entrega las definiciones al otro grupo o a su
pareja, que en un tiempo no superior a cinco minutos debe
formar una pregunta correcta por cada una de las unidades
Iéxicas elegidas.

- El profesor sera el encargado de juzgar junto con los alumnos
del grupo que entregd las definiciones si aquellas preguntas

formuladas por el otro grupo son correctas o0 no.

- Justificacion:

- Folse (Folse, 2007) ya sugiere un uso parecido al de esta
actividad para el repaso de léxico. En el caso que aqui se
presenta, son los alumnos los que adquieren todo el

protagonismo, tanto a la hora de crear como a la de evaluar.

- Con esta actividad, ademas de repasar Iéxico, hacemos que nuestros alumnos

trabajen en estrategias para formar preguntas y establezcan distintos tipos de

contextos en los que podria aparecer una unidad Iéxica.

- De nuevo, como en otras actividades, nuestros alumnos formaran un equipo para

negociar cudl es el significado de una forma determinada.
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5.5.4 Cada oveja con su pareja

Interaccion
Por parejas
Nivel

Todos los niveles
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Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Encontrar a su pareja
Duracion

2-3 minutos

Uso

Diario

Material

Tarjetas que entrega
el profesor

Tipo de repaso
Receptivo
Caracteristicas del
repaso

- Forma escrita;

- Conexioén entre forma

y significado;

- Colocaciones
Competencia
Comprensioén,
expresion e
interaccién

Accién desarrollada
- Desarrollo de

acciones

5.5.5 Tira palabras

- Introduccion:
Esta actividad esté disefiada para el repaso de colocaciones y
como actividad util para organizar la clase en parejas distintas

cada sesion.

- Instrucciones:

- El profesor prepara expresiones que incluyan colocaciones
gue se hayan presentado en clase. Las escribe en una tarjeta
de forma que en una parte se vea la mitad de dicha colocacién,
y en otra parte la mitad restante de la colocacion.

- Se entregara a cada alumno una de las partes.

- A continuacion cada alumno debe buscar entre sus
compafieros la otra mitad de su tarjeta para completar la
colocacion.

- Si bien se pueden cambiar las colocaciones, lo ideal para que
se repasen y dicho repaso sea efectivo es que se trabaje con

las mismas tarjetas durante varias sesiones de clase.

- Justificacion:

- Con este tipo de actividad conseguimos, ademas de repasar
las colocaciones, que nuestros alumnos no siempre estén
sentados en la misma posicion e interaccionen con todos sus

compainieros.
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Interaccion
Individualmente
Nivel

Todos los niveles
Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Crear

Duracién

2-3 minutos

Uso

Diario

Material

Papel y boligrafo
Tipo de repaso
Receptivo y productivo
Caracteristicas del
repaso

- Conexion entre forma
y significado;

- Asociaciones;

- Pronunciacion;

- Forma escrita;
Competencia
Comprension,
expresion e
interaccién

Accion desarrollada
- Pistas sobre el

contexto linguistico

5.5.6 Pinta

- Instrucciones:

- Cada alumno escribe una unidad Iéxica que se haya
presentado en alguna sesion de clase en un pedazo de papel.
- Cuando lo hayan hecho, haran una bola de papel y se la
tirardn al profesor que elegird una de las bolas.

- El profesor la escribira en la pizarra y pedird a los alumnos
gue escriban en 30 segundos la mayor cantidad de unidades
Iéxicas relacionadas con la de la pizarra (hipénimos,
sinénimos, anténimos, etc.).

- El alumno que diga tener mas, las leera en alto y pedira la
conformidad de sus comparieros. Mientras tanto, el profesor
escribira en la pizarra todas aquellas unidades léxicas que diga
su alumno.

- El profesor, para obtener la participacion del resto de los
alumnos, puede sugerir que se digan otras unidades léxicas

que guarden relacion y que no se hubieran mencionado.
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Interaccion

En dos grupos

Nivel

Todos los niveles
Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Dibujar

Duracién

10-15 minutos

Uso

Una vez a la semana
Material

- Pizarray tizao
rotulador;

- Tarjetas de palabra
del ordenador de
papel

Tipo de repaso
Receptivo y productivo
Caracteristicas del
repaso

- Conexion entre forma
y significado;

- Asociaciones;

- Forma escrita
Competencia
Comprension,
expresion e
interaccion

Accion desarrollada
- Realizacion de

dibujos o diagramas

- Introduccion:
Esta actividad se basa en el conocido juego de mesa

Pictionary.

- Instrucciones:

- La clase se divide en dos grupos que representaran cada uno
a un equipo.

- Cada grupo elegira 6 unidades léxicas de entre aquellas que
tengan en las tarjetas de palabras utilizadas para la actividad
del ordenador de papel. Para ello dispondran de 1 minuto.

- Una vez las hayan elegido, se las entregaran al profesor.

- Por turnos, uno de los integrantes de cada grupo saldra a la
pizarra y dibujara una de las palabras que el otro grupo
hubiese propuesto, para que los integrantes de su propio grupo
la adivinen.

- Para dibujar la unidad Iéxica en la pizarra y para intentar que
sus compaferos de grupo la adivinen dispondran de 1 minuto.
- Los alumnos pueden resaltar partes del dibujo con simbolos,
como flechas, pero no pueden hacer uso de palabras, letras o
ndameros.

- Los alumnos pueden hacer el dibujo de la unidad Iéxica
asignada por letras. Por ejemplo si se tratase de “COTO", y el
alumno no supiese como pintarla, se podria comenzar por la
“C”, dibujando una casa, luego la “O”, dibujando un ojoy a
continuacion la “T”, dibujando un tenedor.

- Ganara aquel grupo que haya adivinado mas unidades

|éxicas.

- Justificacion:

Como se comentaba en actividades anteriores, el uso de

imagenes (Nation, 2001:305) sirve para que el l[éxico que procesen nuestros alumnos

sea mas duradero y se creen otro tipo de asociaciones mentales entre forma y

significado. Los alumnos tienen aqui otra oportunidad para negociar el significado de lo

gue ven dibujado, y por lo tanto de repasar Iéxico y conceptos con sus comparieros.

5.5.7 Vamos a jugar en el sol
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Interaccion

En dos grupos

Nivel

B1

Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Participar

Duracién

10 minutos

Uso

Una vez a la semana
Material

Papel y boligrafo
Tipo de repaso
Productivo y receptivo
Caracteristicas del
repaso

- Forma escrita;

- Conexion entre forma
y significado;

- Colocaciones
Competencia
Comprension,
expresion e
interaccion

Accion desarrollada
- Realizacién de
dibujos o diagramas;
- Pistas sobre el

contexto linguistico

- Introduccion:

Esta actividad esté disefiada para el repaso de colocaciones.

- Instrucciones:

- La clase se divide en dos grupos.

- Cada grupo preparara 1 tarjeta con expresiones que incluyan
colocaciones que se hayan presentado en clase escribiéndolas
en una tarjeta, de forma que en el centro esté una parte de la
colocacion y a su alrededor formas que la complementen
(Figura 13).

- Una vez realizadas, se entregaran al profesor, quien dibujara
en la pizarra la elipse y una de las relaciones que los alumnos
han establecido (Figura 14).

- A continuacién, el grupo de alumnos que no disefié esa
tarjeta dispondra de 3 oportunidades para adivinar cuéal es la
parte central. Asi, cada grupo de alumnos podra negociar entre
ellos de qué colocacion se trata , pero nombrardn un portavoz
que dara la decision final.

- Si no lo aciertan a la primera, el profesor escribira una
segunda parte de la colocacion y asi hasta agotar las

posibilidades de acertar la colocacion.

- Justificacion:
- Como con la actividad Cada oveja con su pareja, aqui
conseguimos repasar las colocaciones, pero ademas también

logramos que los alumnos negocien los significados.
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...lavez ...la lata

...suerte

...tiempo

Figura 13. Ejemplo de tarjeta entregada por los alu  mnos para la actividad Vamos

a jugar en el sol.

Figura 14. Disposicién para la actividad Vamos a ju  gar en el sol por parte del

profesor.

5.5.8 Enlace



Interaccion

Toda la clase

Nivel

Bl en adelante
Papel del profesor
Supervisar

Papel del alumno
Participar

Duracién

5-10 minutos

Uso

Una vez a la semana
Material

Pizarra

Tipo de repaso
Productivo y receptivo
Caracteristicas del
repaso

- Forma escrita;

- Conexion entre forma
y significado;

- Contextos de uso;
- Pronunciacion;

- Concepto;

- Asociaciones.
Competencia
Comprensioén,
expresion e
interaccién

Accién desarrollada
- Pistas sobre el

contexto linguistico.

6. Conclusiones

- Introduccion:

Actividad para el uso de Iéxico en diferentes contextos.

- Instrucciones:

- El profesor propone un campo semantico o tematico que
escribe en la pizarra.

- Cada alumno dispone de un minuto para escribir en la pizarra
una unidad léxica que se haya presentado en clase
relacionada con el campo tematico o semantico que haya
propuesto el profesor.

- A continuacién, el profesor ird llamando a los alumnos para
gue salgan y empiecen a contar una historia en la que tendran
gue introducir una frase que contenga una de las unidades
Iéxicas que hay en la pizarra, enlazando con lo que su
compafiero hubiera dicho anteriormente.

- Cada vez que se utilice una unidad léxica se ira eliminando

de la pizarra.

- Justificacion:

- Gracias a esta actividad los alumnos repasan el Iéxico y lo
contextualizan, al proponerles que lo recuerden para escribir
una unidad Iéxica perteneciente a un campo tematico, pero
estamos consiguiendo también que descontextualicen y le den
usos nuevos Yy distintos cuando les pedimos que desarrollen

una historia.

¢ ES necesario entonces un programa de repaso de Iéxico?
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En esta memoria se ha mostrado un andlisis de la situacion respecto del
repaso de léxico en la ensefianza que los docentes de ELE llevan a cabo, en algunos
manuales que utilizan y en las actividades que estos ofrecen y se ha llegado a la
conclusién de que parecen no ser suficientes. Los docentes y manuales de ELE
presentan una cantidad de Iéxico que no se ve compensada con las necesarias
actividades para recuperar el léxico. No debemos centrar nuestra atencion
exclusivamente en aquellos aspectos de la lengua que tradicionalmente se han tratado
MAs Yy que quizas no necesitan tanta revision.

Siguiendo esta linea, se han presentado los trabajos, estudios e ideas mas
actuales relativos a la ensefianza de léxico en lo que se refiere a su recuperacion y
repaso. En el panorama tedrico se observa la coincidencia de muchos autores, desde
los afios sesenta hasta hoy en dia, en la necesidad de repetir y recuperar Iéxico para
que el alumno lo adquiera y, tomando como base dichas teorias y trabajos, se ha
presentado una bateria de actividades que pretenden facilitar el camino para que los
alumnos de ELE alcancen el dominio Iéxico que se pretende en cada nivel.

Esta memoria quiere llamar la atencion a los docentes de ELE acerca de la
necesidad de presentar Iéxico y de que éste se use de manera contextualizada, pero
también de que es necesario que se lleve a cabo su recuperacion y de que
necesitamos también descontextualizarlo para ayudar a su adquisicion.

Por otro lado, debemos utilizar nuevas herramientas para la ensefianza. Asi,
muchas de las actividades presentadas (como por ejemplo: el ordenador de papel o
vamos a jugar en el sol) podrian desarrollarse para ser utilizadas con programas
informaticos de manera individual o en grupos, tanto dentro como fuera del aula de
ELE.

Asi, retomando el titulo de esta memoria, se podria afirmar que los programas
de recuperacion y repaso de Iéxico deben empelarse no sélo en este ambito, sino
también con el resto de las competencias de la lengua (gramatical, sociolinguistica,
discursiva y estratégica), para que el alumno consiga un desarrollo integral.

Queda asi mismo pendiente realizar un estudio detallado de las maneras de
presentar léxico en las clases de ELE, como se recupera y la repercusion que el

repaso de Iéxico tiene en alumnos de distintas nacionalidades.

7. Glosario
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Para que los términos que se utilizan en esta memoria sean lo suficientemente
claros se detalla a continuacion una lista de aquellos que aparecen con mas
frecuencia o tienen una mayor relevancia:

Programa de repaso de Iéxico : “Proyecto ordenado de actividades” (Real
Academia Espafiola, 2003) que pretende recoger las unidades Iéxicas que ya hayan
sido presentadas en una clase de ELE para su repaso.

Lexicon mental : es unared en la que se encuentra el conjunto de unidades
|éxicas que posee un hablante que se relacionan entre si y que el hablante es capaz
de utilizar en mensajes orales y/o escritos. El conocimiento que un hablante tiene de
las unidades léxicas no se limita Gnicamente al conocimiento linguistico que posee
sobre éstas, sino que también “maneja informaciones paralingtisticas y
extralingUisticas que determinan a la postre el uso real que hace de cada unidad
léxica” (Cabre, 1993, 79).

Unidad Iéxica : son las unidades que componen el lexicon mental, con
caracteristicas fonoldgicas, morfoldgicas, sintacticas y semanticas que pueden variar
segun cada hablante, y que ademés se encuentran sometidas a determinadas reglas
de formacién y uso. Las unidades Iéxicas no tienen por qué ser Unicamente
monolexematicas, sino que también pueden ser polilexeméaticas. Es por ello por lo que
en esta memoria se ha tratado de utilizar el término unidad Iéxica para sustituir al de

palabra, ya que este ultimo podia conducir a equivocos.

Anegjo 1: Encuesta
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Encuesta nimero:

Profesion: Tiempo impartiendo cla ses de ELE:
Edad:
Hombre: [ ] Muijer: ] Nacionalidad:

Encuesta para el profesor: Por favor responda a las siguientes preguntas intentando
ajustarse lo maximo posible a su realidad como prof esor de ELE.

Tenga en cuenta que estas preguntas tienen en cuent  a su labor como profesor de ELE
en Espafia.

Parte 1: Ideas previas

la. ¢ Tiene en cuenta en su programacion para las cl  ases de ELE un apartado especifico
dedicado a la ensefianza de Iéxico?

Nunca. [] Raravez.[ ] Aveces.[] Normalmente.[] Siempre. []

Otro

1.b Si ha contestado afirmativamente a la pregunta  anterior, ¢ podria explicar de qué
tipo?

2. ¢ Qué cantidad de Iéxico ensefia aproximadamente e  n una hora de clase?
(Ponga una X bajo el numero aproximado de items que ensefie).

0 5 10 15 20 +25
Otro

3. En sus clases, el alumno es quien elige el Iéxic o que quiere aprender.
Nunca. [] Raravez.[ ] Aveces.[[] Normalmente.[] Siempre.[]
Otro

Parte 2: Repaso del [éxico en el aula de ELE

4. ;Realiza actividades para el repaso de Iéxico at  endiendo a las diferentes maneras de
aprender de sus alumnos?

Nunca. [] Raravez.[ ] Aveces.[[] Normalmente.[] Siempre.[]

Otro

5. ¢ De quién considera que es la labor de repasar |  éxico?
No se debe repasar.[ ] Delalumno.[[] De profesory alumno.[ ] Del profesor.[ ]
Otro

6a. ¢ Cree que es necesario repasar el léxico en las  clases de ELE?
Nunca. [] Raravez.[ ] Aveces.[] Normalmente.[] Siempre.[]
Otro

6b. Si lo hace, ¢cuando lo repasa?

Inmediatamente después de su presentacion.[ ]

Después de cada unidad didactica.[ ]

Con una periodicidad que se va dilatando paulatinamente.[ ]
Otro

6¢. Silo hace, ¢ qué tiempo dedica para el repaso (  por cada hora de clase)?
1 a5 min/hora [] Entre 5y 10 min/fhora[]  Mas de 10 min/hora []
Otro

6d. Si lo hace, ¢qué tipo de actividades utiliza? (  Por favor describalas brevemente).
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7. Si no repasa léxico en clase, ¢,por qué no lo hac  e? (Marque mas de una casilla si lo
considera oportuno).
Es tarea del alumno. [] No hay tiempo en clase. []
No pienso que haya que hacerlo. [] No lo indica el manual que utilizo. []
Otro

8. Cree que el Iéxico se debe repasar con alumnos d  e:
Menos de 18 afios. [ ] Mas de 18 afios. [ ] De todas las edades. [ ]
Otro

9. Cree que el vocabulario se debe repasar mas con:

Alumnos de cualquier nivel. [] Alumnos de niveles mas bajos (A1, A2, B1). [ ]
Alumnos de niveles mas altos (B2, C1, C2). []
Otro

Gracias por su colaboracion.

Esta encuesta se utilizara como parte para la elaboracion de una memoria de
investigacion del Master de Ensefianza de Espafiol como Lengua Extranjera de
la UIMP/Instituto Cervantes. Si desea mas informacion de la utilidad que se le
va a dar a esta encuesta, o tiene alguna duda o comentario, le atenderé
gustosamente en la siguiente direccién de correo electrénico:

bartolessis@hotmail.com

Por favor, indique en el asunto “memoria UIMP”. Gracias.

Alfonso Gonzéalez

Anejo 2: Tarjetas de palabra




Anejo 3: Tarjetas tipo Taboo
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A L A W A
™ r~ ™ r~ ™
A L. A p. vy
™ r~ ™ r~ ™
A L. A A A

Anejo 4: Plantilla para los alumnos del juego 6 col  ores.
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